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1 Anwendung

Der KNX 10 536 CC (4D) ist ein kompakter RGB / RGBW / Tunable White Dimmaktor mit
4 Konstantstrom-Dimmausgangen.

Der Dimmaktor kann z.B. fur LED-Panels oder Streifen mit RGB / RGBW / Tunable White
Konfiguration oder mit 4 unabhéngigen Dimmkanélen eingesetzt werden. Jede Konfiguration
erlaubt die Steuerung durch Schalttelegramme, relatives Dimmen und Dimmwert.

AuRerdem sind mehrere Komfortfunktionen integriert, darunter Szenen, Schlummerfunktion,
Treppenlicht und Sequenzer.

Zwei Taster und drei LEDs ermoglichen eine lokale Bedienung und eine Visualisierung des
Geréatezustandes.

Zusatzlich zu den Ausgangskanalen verflgt das Geréat Uber 16 unabhangige Funktionen zur Logik-
oder Zeitsteuerung.

2 Installation und Inbetriebnahme

Der KNX 10 536 CC (4D) wird auf einer Hutschiene (35 mm) montiert und hat einen Platzbedarf
von 1 TE (18 mm). Ein installationsfreundliches Design mit steckbaren Schraubklemmen hilft,
Kosten bei der Inbetriebnahme zu reduzieren. Der Aktor besitzt folgende Bedienelemente und
Anzeigen:

@ KNX Bus Anschluss

@ Programmier-LED

@) Taster fiir Programmiermodus
@ LED All (mehrfarbig)

© LED Ch/M (mehrfarbig)

@ LED Ch (mehrfarbig)

@ Taster Up/On

© Taster Dn/Off

@ steckbare Schraubklemmen

0 Bei fehlender Busspannung ist das Gerét ohne Funktion.
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2.1 KNX Programmiermodus

Der KNX Programmiermodus wird {iber den versenkten KNX-Programmiertaster €) oder iiber
gleichzeitigen Druck der Tasten @ und @) ein- bzw. ausgeschaltet.

Bei aktivem Programmiermodus leuchten Programmier-LED @ und LED Ch/M @ rot.

Die Bedienung/Anzeige des Programmiermodus an der Front kann in der ETS® in den
allgemeinen Parametern de-/aktiviert werden.

2.2 Handbedienung und Statusanzeige

Die LED Ch/M @ leuchtet oder blinkt bei vorhandener KNX Busspannung.

Durch kurzes Betatigen von Taster Up/On @) oder Taster Dn/Off @) kann der Kanal fiir die
Handbedienung ausgewahlt werden. Der ausgewahlte Kanal wird durch Dauerlicht oder zyklisches
Aufblitzen der LED Ch/M @ in griin angezeigt. Dabei zeigt die Anzahl des Aufblitzens (pro Zyklus)
die Nummer des Kanals an. Bei Dauerlicht werden in der Handbedienung alle Kanéle gleichzeitig
angesteuert.

Durch langes Betatigen von Taster Up/On @) oder Taster Dn/Off @ wird in die Handbedienung
fur den Kanal des Dimmaktors gewechselt. Dies wird durch Dauerlicht oder zyklisches Aufblitzen
der LED Ch/M @ in orange angezeigt. Die Anzahl des Aufblitzens (pro Zyklus) entspricht dabei
wieder der Auswahl des Kanals.

Der jeweilige Kanal kann in der Handbedienung durch kurzen Tastendruck auf Taster Up/On @
eingeschaltet und auf Taster Dn/Off €) ausgeschaltet werden. Zusatzlich kann durch langen
Tastendruck auf Taster Up/On @ heller und auf Taster Dn/Off @) dunkler gedimmt werden.

Durch gleichzeitigen Druck der beider Taster (P/Esc) @ und €@ wird die Handbedienung wieder
verlassen.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 5/134



Zusammenfassung der Zustande der LED Ch/M @:

LED Verhalten

LED leuchtet grun

LED blitzt 1x griin

LED blitzt 2x griin

LED blitzt 3x griin

LED blitzt 4x griin

LED leuchtet orange

LED blitzt 1x orange

LED blitzt 2x orange

LED blitzt 3x orange

LED blitzt 4x orange

LED leuchtet rot

LED blinkt rot

LED blinkt griin

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH
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Das Gerat arbeitet im normalen Betriebsmodus.

Nach Aktivierung der Handbedienung
kdnnen alle Kanale bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung
kann Kanal 1 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung
kann Kanal 2 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung
kann Kanal 3 bedient werden.

Nach Aktivierung der Handbedienung
kann Kanal 4 bedient werden.

Die Handbedienung ist aktiv.

Alle Kanale kdénnen gleichzeitig geschaltet, bzw. gedimmt werden.

Die Handbedienung ist aktiv.

Kanal 1 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

Die Handbedienung ist aktiv.

Kanal 2 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

Die Handbedienung ist aktiv.

Kanal 3 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

Die Handbedienung ist aktiv.

Kanal 4 kann geschaltet, bzw. gedimmt werden.

Der Programmiermodus ist aktiv.

Der Programmiermodus ist nicht aktiv.

Die Handbedienung ist nicht aktiv.

Das Gerét ist nicht korrekt geladen
z.B. nach Abbruch eines Downloads.

Das Gerét befindet sich gerade im ETS Download.

Seite 6/134
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Die LED All @ dient zur Statusanzeige fiir alle Kanale des Dimmaktors. Sie leuchtet Griin wenn
mindestens ein Kanal eingeschaltet ist. Des Weiteren leuchtet oder blinkt diese LED rot wenn am
Gerat ein Fehler auftritt. Die LED blinkt orange, wenn die Strombegrenzung erhéht wurde und
manuell am Geréat freigegeben werden muss.

Durch langes Betatigen von Taster Up/On @) oder Taster Dn/Off @) wird die erhohte
Strombegrenzung fur den Dimmaktor freigegeben.

Zusammenfassung der Zustande der LED All @):

LED Verhalten Bedeutung
LED leuchtet rot Fehlerzustand: Am Gerét ist keine Hilfspannung angeschlossen.
LED blinkt rot Fehlerzustand: Uberhitzung, Uberlast oder Uberstrom

B Kein Fehlerzustand ist aktiv.
LED leuchtet griin ) ) -
Mindestens ein Kanal ist eingeschaltet.

) Kein Fehlerzustand ist aktiv.
LED ist aus .
Alle Kandle sind ausgeschaltet.

LED blinkt orange Gerat ist gesperrt: Erhéhte Strombegrenzung muss freigegeben werden.

Die LED Ch @ dient zur Statusanzeige der einzelnen Kanale. Sie leuchtet Griin wenn der
entsprechende Kanal eingeschaltet ist.

Zusammenfassung der Zustande der LED Ch @:

LED Verhalten Bedeutung
LED leuchtet griin Der entsprechende Kanal ist eingeschaltet.
LED ist aus Der entsprechende Kanal ist ausgeschaltet.

3 Zuricksetzen auf Werkseinstellungen

Es besteht die Moglichkeit, das Gerat auf die Werkseinstellungen zurtickzusetzen.

= KNX Bus Anschluss €) vom Gerét trennen.

= KNX Programmiertaster €) driicken und gedriickt halten.

= KNX Bus Anschluss € zum Gerat wiederherstellen.

= KNX Programmiertaster €) mindestens noch 6 Sekunden gedriickt halten.

= Ein kurzes Aufblinken aller LEDs (@) @ © @) signalisiert die erfolgreiche Riicksetzung auf
Werkseinstellung.

In der Werkseinstellung besitzt das Gerat die physikalische Adresse 15.15.255 und es sind keine
Gruppenadressen mehr verbunden.
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4 Anschluss-Schema
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KNX
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KNX 10 4D (CC)
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230v~ +

"
536 72..48v=
I

4.1 Steckbare Schraubklemmen

Die steckbaren Schraubklemmen @) werden zur Ansteuerung z.B. von LED-Panels oder -Stripes

verwen

det.

An der Schraubklemme oben wird der 12...48V= + Anschluss des benutzten Netzteils mit der

rechten Klemme verbunden (12..48V +), gleichzeitig mit der gemeinsamen Anode der

Verbraucher. Masse-Anschluss des Netzteils wird mit der mittleren Klemme verbunden (12..48V -).
Die restlichen Klemmen werden mit der Kathode des gewlinschten Kanals verbunden. Auf dem

Gerat befindet sich folgende Beschriftung der Kanale:

Ch1 12..48V
Out - - +
Ch2 ‘ChB ‘Ch4
Out- | Out- | Out-

In der Grundeinstellung der einzelnen Betriebsarten entspricht die Zuordnung der Kanéle aus den
Parametern folgendem Schema, wobei die Belegung der Kanale im ETS-Parameterdialog frei
geadndert werden kann:

1 x RGB
R 12..48V
Out - - +
G ‘ B ‘ Dim 4
Qut- | Out- | Out-
1 x RGBW
R 12..48V
Out - - +
G ‘ B ‘ W
QOut- | Out- | Out-

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH
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= 1 x Tunable White

TW A: 12..48V
cwout-| +

™wa: | Dim3 ‘ Dim 4
WW Qut - Qut - Qut -

= 2 x Tunable White

WEINZIERL _

TWA: 12..48V
CW Out - _ +
TW A: TW B: TW B:
WW Qut -|CW Out - [WW Qut -
= 4 x Allg. Dimmer
Dim 1 12..48V
Out - - +
Dim 2 ‘ Dim 3 ‘ Dim 4
Qut- | Out- | Out-

4.2 Anschlussbelegung

Anschluss Symbol

Beschreibung

1 Sule Anschluss Kathode fiir Kanal 1
Out -
12..48V
2 Masse-Anschluss fiir Versorgungsspannung
12..48V " ..
3 . Positiver Anschluss fiir Versorgungsspannung 12 ... 48 V-
4 e Anschluss Kathode fir Kanal 2
Out -
5 e Anschluss Kathode fiir Kanal 3
Out -
h4
6 c Anschluss Kathode fir Kanal 4
Out -
KNX + Positiver Anschluss flir KNX Bus
KNX - Masse-Anschluss fir KNX Bus

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH
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5 Bundeln von Kanalen
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Die Kandle kdnnen in der ETS so konfiguriert werden, dass zwei Kanéle identisch funktionieren.

Durch Zusammenschliel3en der beiden Kanale kann man somit den eingestellten Strom

verdoppeln. Bendtigt ein LED Panal z.B. 1050 mA, so kann man zwei Kanale mit jeweils 500 mA
bundeln.

5.1 Betriebsart ,,1 x RGB* und ,,1 x RGBW*

Beispiel: RGBW Strip mit 1000/1050 mA (pro Farbe)

Es werden jeweils zwei Kanale pro Farbe gebindelt. Somit missen die Farben auf zwei Gerate
aufgeteilt werden.

Rot

- Kanal 1 und Kanal 2 (Geréat 1)

Grun =2 Kanal 3 und Kanal 4 (Geréat 1)
Blau - Kanal 1 und Kanal 2 (Gerat 2)
Weil3 2 Kanal 3 und Kanal 4 (Gerat 2)

Rot und Grin (Geréat 1)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+ RGB

Anschluss-Schema

R 12..48V
Out - - +

R ‘ G ‘ G
Qut- | Out- | Out-

Gerdtename

Sendeverzégerung nach
Busspannungswiederkehr

Prog. Modus an Geratefront
Handbedienung am Gerat

Betriebsanzeige

Alarm-Objekte fur Fehlerzustande
Strombegrenzung pro Kanal
Betriebsart Gerat

Betriebsart Kanal 1

Betriebsart Kanal 2

Betriebsart Kanal 3

Betriebsart Kanal 4

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

KNX 10 536 CC (4D)

5 Sek.

Deaktivert O Aktiviert

Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.

O Deaktivert Aktiviert

O Deaktivert Aktiviert

500 mA

1x RGBW

Rot

Rot

Griin

Grin
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Blau und WeilR3 (Gerat 2)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+ RGB

Anschluss-Schema

B 12..48V
Qut - - +

B W W
Out- | Out- | Out-

Gerdtename

Sendeverzégerung nach
Busspannungswiederkehr

Proag. Modus an Geratefront
Handbedienung am Gerdt

Betriebsanzeige

KNX 10 536 CC (4D)

5 Sek.

Deaktivert O Aktiviert

Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.

Q' Deaktivert Aktiviert

WEINZIERL _

Alarm-Objekte fur Fehlerzustande
Strombegrenzung pro Kanal
Betriebsart Gerat

Betriebsart Kanal 1

Betriebsart Kanal 2

Betriebsart Kanal 3

Betricbsart Kanal 4

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

O Deaktivert Alktiviert

500 mA

1x RGBW

Blau

Blau

WeiB

Weil
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5.2 Betriebsart ,,1 x Tunable White*

Beispiel: TW LED Panel mit 1000/1050 mA
Es werden jeweils zwei Kanale fur Kaltweil3 und zwei Kanale fur Warmweil3 gebiindelt.

Kaltweil - Kanal 1 und Kanal 2
Warmweif3 - Kanal 3 und Kanal 4

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung Gerstename KNX 10 536 CC (4D)

Sendeverzégerung nach

Allgemeine Einstellungen Busspannungswiederkehr 5 Sek. =
Logik / Zeitschaltung Prog. Modus an Geratefront Deaktivert ' © Aktiviert

o AT Handbedienung am Gerdt Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min. =
Betriebsanzeige O Deaktivert Aktiviert
Alarm-Objekte fir Fehlerzustande Q' Deaktivert Aktiviert

Strombegrenzung pro Kanal 500 mA =

Betriebsart Gerat 1x Tunable White =

Betriebsart Kanal 1 Kanal A: Kaltweill =

Betricbsart Kanal 2 Kanal A: Kaltweil =

Betriebsart Kanal 3 Kanal A: WarmweiB =

Betriebsart Kanal 4 Kanal A: WarmweiB =

Anschluss-Schema

TWA: 12..48V
CW Out - +
TWA: | TWA: | TWA:
CW Out -|WW Out -|WW Out -

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 12/134
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5.3 Betriebsart ,,4 x Allg. Dimmer*

Beispiel: 2 LED Lampen mit jeweils 1000/1050 mA
Es werden jeweils zwei Kanale pro LED Lampe gebiindelt.

Lampe 1 2 Kanal 1 und Kanal 2
Lampe 2 2 Kanal 3 und Kanal 4

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+ Kanal I: Dimmer

+ Kanal 3: Dimmer

Anschluss-Schema

Gerdtename

Sendeverzégerung nach
Busspannungswiederkehr

Prog. Modus an Geratefront
Handbedienung am Gerdt

Betriebsanzeige

Alarm-Objekte for Fehlerzustande
Strombegrenzung pro Kanal
Betriebsart Gerat

Betriebsart Kanal 1

Betrichsart Kanal 2

Betriebsart Kanal 3

Betriebsart Kanal 4

Dim1| 12.48V
Out - - +
Dim 1 ‘DimS‘Dimi%
QOut- | Out- | Out-
KNX
+ -
iy
9~
.\:h‘M
-
S p.m:g‘" - 230v~ +
cox | || =
] 536 2.48V=

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

-

KMX 10 536 CC (4D)
5 Sek.

Deaktivert (O Aktiviert
Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.

O Deaktivert Aktiviert

O Deaktivert Aktiviert

500 mA

4 x Allg. Dirmmer

Q' Allg. Dimmer Deaktiviert
Gebindelt mit Kanal 1

Q' Allg. Dimmer Deaktiviert

Gebiindelt mit Kanal 3

Seite 13/134



WEINZIERL _

6 Betriebsparameter der Dimmerkanéle

6.1 Maximal anschlie3bare Leistung

Die maximal dimmbare Leistung des Dimmaktors wird im Wesentlichen von der Verlustleistung im
Gerat begrenzt.

Die Leistung eines Kanals ergibt sich aus dem fest eingestellten Strom und der daraus
resultierenden Spannung, die nétig ist um den Strom aufzupragen. Im Prinzip kénnen zwei
Leuchtmittel fur Konstantstrom in Reihe geschaltet werden, wodurch sich sowohl die
Ausgangsspannung als auch die Ausgangsleistung des Kanals in etwa verdoppelt, soweit dies mit
der angeschlossenen Spannungsquelle und den Betriebsparametern des Gerates moglich ist.

Fur jeden Kanal kbnnen Ausgangstrome von 350, 400, 450, 500 mA eingestell werden. Diese
Werte entsprechen typischen LED Lasten fiir Konstantstrom. Beim Dimmen wird der
Ausgangsstrom entsprechend verringert aber nicht getaktet wie bei Ausgangen fir
Konstantspannung. Somit kénnen Kanale ohne Riicksicht auf die Phasenlage geblndelt werden.

Beispiele:
Strombegrenzung pro Kanal = 500 mA

1 x Tunable White, 2 x Allg. Dimmer
Kanal 1 — TW A: Kaltweil3 — 500 mA
Kanal 2 — TW A: Warmweil3 — 500 mA
Kanal 3 — Dim 3 — 500 mA

Kanal 4 — Dim 4 — 500 mA

1 x RGBW gebiindelt — 2 x 500 mA (siehe 5.1 Betriegsart ,1 x RGB* und ,1 x RGBW)
Kanal 1 (Gerat 1) — Rot — 1 A (gebiindelt mit Kanal 2)

Kanal 2 (Gerat 1) — Rot — 1 A (geblindelt mit Kanal 1)

Kanal 3 (Gerat 1) — Griin — 1 A (gebundelt mit Kanal 4)

Kanal 4 (Gerat 1) — Griin — 1 A (gebindelt mit Kanal 3)

Kanal 1 (Gerat 2) — Blau — 1 A (gebtindelt mit Kanal 2)

Kanal 2 (Gerat 2) — Blau — 1 A (gebilindelt mit Kanal 1)

Kanal 3 (Gerat 2) — Weil3 — 1 A (gebundelt mit Kanal 4)

Kanal 4 (Gerat 2) — Weil3 — 1 A (gebundelt mit Kanal 3)

1 x Tunable White gebilindelt — 2 x 500 mA (siehe 5.2 Betriebsart ,1 x Tunable White*)
Kanal 1 — TW A: Kaltweil3 — 1 A (geblndelt mit Kanal 2)

Kanal 2 — TW A: Kaltweil3 — 1 A (geblndelt mit Kanal 1)

Kanal 3 — TW A: Warmweil3 — 1 A (gebiindelt mit Kanal 4)

Kanal 4 — TW A: Warmweil3 — 1 A (gebiindelt mit Kanal 3)

2 x Allg. Dimmer gebiundelt — 5 x 500 mA (siehe 5.3 Betriebsart ,,4 x Allg. Dimmer®)
Kanal 1 — Dim 1 — 1 A (gebindelt mit Kanal 2)

Kanal 2 — Gebiindelt mit Kanal 1 — 1 A (gebiindelt mit Kanal 1)

Kanal 3 — Dim 3 — 1 A (gebiindelt mit Kanal 4)

Kanal 4 — Gebindelt mit Kanal 3 — 1 A (gebiindelt mit Kanal 3)

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 14/134
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6.2 Verlustleistung

Das Dimmen von Leuchten ist nicht ohne eine gewisse Verlustleistung im Dimmer moglich. Diese
Verlustleistung fuihrt zu einer Erwarmung des Gerates und h&ngt von mehreren Faktoren ab.
Neben der Leistung der angeschlossenen Leuchtmittel geht auch der aktuelle Dimmwert ein. So ist
der Verlust bei ausgeschalteter Leuchte bis auf den Leckstrom nahezu null. Zwischen 0 % und

100 % kommen die Verluste der Stromregelung hinzu. Die Verlustleistung steigt mit zunehmendem
Dimmwert. Zusatzlich erhéht sich die Verlustleistung mit der Differenz von Eingangs- und
Ausgangsspannung. Deshalb sollte die Eingangsspannung nur einige Volt Gber der maximalen
Ausgangsspannung liegen. Die maximale Ausgangsspannung kann entweder bei 100 %
Dimmwert gemessen werden oder anhand der Daten des Leuchtmittels ermittelt werden

U=pPI/I).

Die Nennleistung von 96 W bezieht sich auf die maximal zugelassene Umgebungstemperatur bei
freiem Einbau. Befinden sich neben dem Dimmaktor weitere Gerate, die Warme abgeben,
verringert sich die anschlielbare Leistung. Alternativ kdnnen die Gerate auch mit einem kleinen
Abstand (ca. ¥2 TE = 9 mm) montiert werden. Hierzu sind geeignete Abstandshalter fir die
Hutschiene im Handel erhéltlich.

6.3 Sicherheitsabschaltung

Der Dimmaktor verfiigt Giber eine elektronische Sicherung fiir Uberstrom und Ubertemperatur. In
beiden Fehlerfallen wird der Ausgang abgeschaltet und kann Uber einen Befehl wieder
eingeschaltet werden, wenn der Fehler nicht mehr anliegt.

Zusatzlich ist das Gerat auch mit Schmelzsicherungen gegen Uberstrom und Ubertemperatur
ausgestattet. Diese Sicherungsstufe schiitzt angeschlossene Gerate und umgebende Materialien
gegen schwere Schaden, fiihrt aber zum Ausfall des Dimmaktors und kann nicht mehr
zurlickgesetzt werden.
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7 ETS-Datenbank

Die ETS5 Datenbank (fur ETS 5.7 oder neuer) kann auf der Produkt-Website des
KNX 10 536 CC (4D) (www.weinzierl.de) oder Uber den ETS Online Katalog heruntergeladen
werden.

7.1 Beschreibung

111 KNX 10 536 CC (4D) > Beschreibung

Beschreibung
KNX 10 536 CC (4D)

Allgemeine Einstellungen KMX LED Dimmaktor 4-fach WEINZIERL
mit Konstantstrom

Logik / Zeitschaltung

+ RGB
Der KNX 1O 536 CC {4D) ist ein kompakter RGE / RGEW / Tunable White Dirmmaktor mit

4 Kansl 4 Dimmer 4 Keonstantstrom-Dimmausgangen.

Der Dimmaktor kann z.B. fir LED-Panels oder Streifen mit RGB / RGBW / Tunable White
Konfiguration oder mit 4 unabhangigen Dimmkanélen singesetzt werden. lede Konfiguration
erlaubt die Steuerung durch Schalttelegramme, relatives Dimmen und Dimmuwert.

Aulierdem sind mehrere Komfortfunktionen integriert, darunter Szenen, Schlummerfunktion,
Treppenlicht und Sequenzer.

Zwei Taster und drei LEDs erméglichen eine lokale Bedienung und eine Visualisierung des
Geréterustandes.

Zusatzlich zu den Ausgangskanilen verfigt das Gerat Gber 16 unabhéngige Funkticnen zur
Logik- oder Zeitsteusrung.

zr

Anschluss-Schema:

B8 eee \
+

&

Bitte beachten Sie das Datenblatt und das Handbuch des Gerates fir weitere Informaticnen.

Kontak:

WEINZIERL ENGINEERING GmbH
Achatz 3-4

DE-84508 Burgkirchen an der Alz
www.weinzierl.de
info@weinzierl.de

Diese Seite zeigt die Geratebeschreibung, sowie den zugehdrigen Anschlussplan.
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7.2 Allgemeine Einstellungen

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung Geratename KNX 10 536 CC (4D)

Sendeverzégerung nach

Allgemeine Einstellungen Busspannungswiederkehr 5 Sek. -
Logik / Zeitschaltung Prog. Modus an Geratefront Deaktivert O Aktiviert

o EEE Handbedienung am Gerat Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min. =
Betriebsanzeige QO Deaktivert Aktiviert

+ Kanal 4 Dimmer

Alarm-Objekte for Fehlerzustande QO Deaktivert Aktiviert

Strembegrenzung pro Kanal 350 mA =

Betriebsart Gerat 1x RGB =

Betriebsart Kanal 1 Rot =

Betriebsart Kanal 2 Griin =

Betriebsart Kanal 3 Blau =

Betriebsart Kanal 4 Allg. Dimmer =

Geratename (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den KNX 10 536 CC (4D) vergeben werden. Der Geratename
sollte aussagekraftig sein, z.B. ,Wohnzimmer EG“. Dies hilft der Ubersichtlichkeit im ETS Projekt.

Sendeverzdégerung nach Busspannungswiederkehr

Uber den Parameter Sendeverzogerung nach Busspannungswiederkehr kann eine Verzégerung
von Telegrammen nach Wiederkehr der Busspannung eingestellt werden. Dabei werden
Telegramme vom Geréat um die eingestellte Zeit verzégert an den KNX Bus gesendet. Dies bewirkt
eine Reduzierung der Buslast bei Busspannungswiederkehr. Sonstige Funktionen wie
Telegrammempfang oder Schaltvorgange des Aktors werden durch diesen Parameter nicht
beeinflusst.

Prog. Modus an Geratefront

Zusatzlich zur normalen Programmiertaste €) ermdglicht das Gerat die Aktivierung des
Programmiermodus an der Geratefront, ohne die Schalttafelabdeckung zu 6ffnen. Der
Programmiermodus kann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten @ und @ aktiviert und
deaktiviert werden.

Diese Funktion kann Uber den Parameter Prog. Modus an Geratefront ein- und ausgeschaltet
werden. Die vertiefte Programmiertaste €) (neben der Programmier-LED @) ist immer aktiviert
und wird von diesem Parameter nicht beeinflusst.

Handbedienung am Gerét

Mit diesem Parameter wird die Handbedienung am Gerét konfiguriert. Der Handbedienungsmodus
kann gesperrt oder aktiviert (mit bzw. ohne Zeitbegrenzung) werden. Die Zeitbegrenzung definiert
dabei die Dauer bis zum automatischen Ricksprung aus der Handbedienung zurtick in den
normalen Betriebsmodus.
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Das Gerat befindet sich im normalen Betriebsmodus, wenn die Handbedienung nicht aktiv ist. Im
Handbedienungsmodus werden empfangende Schalttelegramme gespeichert. Bei Beendigung der
Handbedienung (nach Ablauf der Zeitbegrenzung bzw. manuell) wird das zuletzt empfangene
Schalttelegramm ausgefihrt.

Folgende Konfigurationsmoglichkeiten stehen zur Verfigung:

=  Gesperrt

= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 1 Min.
= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.
= Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 30 Min.
= Aktivierbar ohne Zeitbegrenzung

Betriebsanzeige

Sendet zyklisch Werte an den KNX Bus, um anzuzeigen, dass das Gerat aktuell betriebsbereit ist.
Die Zykluszeit kann dabei zwischen 1 Min. und 24 Std. gewé&hlt werden.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 1 Betriebsanzeige — Auslésen 1.001 1 Bit Nach KNX

Alarm-Objekte fur Fehlerzustande
Mit diesem Parameter werden folgende Objekte sichtbar zur Visualisierung von Fehlerzustanden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 2 Alarm — Uberlast 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 3 Alarm — Ubertemperatur 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 4 Alarm — Keine Betriebsspannung 1.001 1 Bit Nach KNX

Bei Erkennung eines Fehlerzustands schalten alle Dimmerausgange ab, und tber das jeweilige
Objekt wird ein Ein-Telegramm gesendet. Die Ausgénge sind gesperrt fir die Dauer des
Fehlerzustands. Ist dieser behoben, sendet das jeweilige Objekt ein Aus-Telegramm und der
Dimmer kann wieder normal bedient werden.

Uberlast wird ab einer Belastung von 8 A ausgeldst, Ubertemperatur ab einer gemessenen
Temperatur von 85 °C im Lastteil. Wird vom Lastteil langer als 3 Sek. kein Wert empfangen, l6st
das den Fehlerzustand ,Keine Betriebsspannung® aus.
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Strombegrenzung pro Kanal

Hier kann der verwendete Konstantstrom eingestellt werden. Dieser Parameter wirkt auf alle
Dimmerausgange.

Zur Auswahl stehen:

350 mA
400 mA
450 mA
500 mA

Wird die Strombegrenzung pro Kanal erhoht und ins Gerat geladen, muss der héhere
Strom manuell am Gerét freigegeben werden (lange Betéatigung von Taster Up/On @
oder Taster Dn/Off €)).

Betriebsart Geréat

Damit ist die allgemeine Betriebsart des Gerats einstellbar, zur Auswahl stehen:

1 x RGB
Das Gerat wird als RGB-Dimmer betrieben, dafiir sind 3 Ausgangskandle belegt, 1 weiterer
Ausgangskanal kann als allgemeiner Dimmer benutzt werden oder deaktiviert bleiben.

1 x RGBW

Das Gerat wird als RGBW-Dimmer betrieben, dafir sind alle 4 Ausgangskanéle belegt. In
dieser Betriebsart wird der Ausgangswert von Weil3 automatisch eingestellt, der Wert fir
Weil3 ist berechnet aus dem aktuellen RGB-Wert mit der Formel:

Weil3 = Helligkeit « (1 — Sattigung)

1 x Tunable White

Der Dimmer wird flr einen Tunable White Verbraucher benutzt, fir Kalt- und Warmweif3 ist
jeweils 1 Ausgangskanal belegt. 2 weiterer Ausgangskanéle kdnnen als allgemeine Dimmer
benutzt werden oder deaktiviert bleiben.

2 X Tunable White
Der Dimmer wird fur 2 unabhangige Tunable White Verbraucher benutzt, dabei werden alle
4 Ausgangskanale belegt.

4 x Allg. Dimmer
Jeder Ausgangskanal kann als unabhangiger Dimmer benutzt werden.

Betriebsart Kanal 1 -4

Abhangig vom Parameter Betriebsart Geréat kdnnen mit diesen Parametern die Ausgangskanale
zu den internen Funktionen zugeordnet werden. Die Belegung der Kanale in der Grundeinstellung
des Gerats ist unter Abschnitt ,Anschluss-Schema“ beschrieben.
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7.3 Betriegsart Gerat ,,1 x RGB*“ und ,,1 x RGBW*

7.3.1 RGB: Allgemein

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Aligemein

Beschreibung MName

Allgemeine Einstellungesn Funktion
Ruckmeldung
Logik / Zeitschaltung
‘erhalten bei Busspannungsausfal
= RGB
Farbe
RGB: Allgemein Werhaltzn nach Busspannungswiederkehr
RGE: Dimmkurve Farbe

RGE: Sequenzer .
Anderung der RGE-LEDs mit Weill
Cbjekt RGB kombiniert (3 Byte)

Uberblendzeit beim Andern der Farbe
Chjekte Farben sinzeln

Cbjekte Farbe/Sattigung/Helligkeit

Szenenfunktion
Automatikbetrieb
Schlummerfunktion

Sperrfunktion

Name (30 Zeichen)

O Dimmer Treppenhausfunktion
Deaktiviert =

Keine Reaktion © Auf Farbe schalten

ZFFFFFF B
Auf Farbe schalten =
oo [

]

Q Kein Einfluss

Abdunkeln, wenn Weili heller wird

Deaktiviert O Aktiviert

00:00:00 hh:mmiss
© Deaktiviert Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert

Es kann ein beliebiger Name fir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die

Gruppenobjekte mit ,RGB: ...* bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors, es stehen folgende Méglichkeiten zur

Verfligung:

=  Dimmer

Bei Auswahl dieser Funktionalitat sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und
Sperrfunktion verflgbar. AuRerdem lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives
Dimmen und Absolutwert der 3 Einzelfarben, von Farbwert, Sattigung und Helligkeit, sowie
zur Steuerung des Dimmers tber RGB-Wert konfigurieren.

» Treppenhausfunktion

Bei Auswahl dieser Funktionalitat ist nur die Sperrfunktion verfligbar. Des Weiteren wird die
Parameterseite ,RGB: Treppenhausfunktion“ eingeblendet.
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Ruckmeldung
Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

= Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet
= Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen
* Bei Anderung
Statusobjekte senden nur bei Wertéanderung
= Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung

Zeit fur zyklische Riuckmeldung (nur bei ,Zyklisch und bei Anderung®)

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit fir das Senden zu setzen.

Ruckmeldung fir EinfAus/RGB-Farbe (3 Byte)
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 31 RGB: Ausgang RGB — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 32 RGB: Ausgang RGB — Status Farbe 232.600 3 Bytes Nach KNX

Ist Senden bei Wertanderung aktiviert und wechseln alle 3 Farben auf Wert 0, sendet das
Statusobjekt Ein/Aus ein Aus-Telegramm, wechselt mindestens eine der 3 Farben auf einen Wert
groRer als 0, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.

Ist Senden bei Wertédnderung aktiviert und mindestens eine der 3 Farben andert sich, sendet das
Statusobjekt Farbe neue RGB-Werte mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde.

Rickmeldung fir RGB Einzelfarben
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 33 RGB: Ausgang Rot — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 34 RGB: Ausgang Grun — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 35 RGB: Ausgang Blau — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

In Betriebsart Geréat ,1 x RGBW* ist aul3erdem noch folgendes Objekt verfligbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 36 RGB: Ausgang Weil3 — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertédnderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1 %
geéndert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.
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Ruckmeldung fir HSV
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 37 RGB: HSV Farbwinkel — Status Winkel 5.003 1 Byte Nach KNX
GO 38 RGB: HSV Sattigung — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 39 RGB: HSV Helligkeit — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Werténderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbeigenschaft um mindestens
1 % geéandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbe schalten
Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.
Dieses Verhalten wird bei jedem Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Farbe schalten

Ein Parameter zum Einstellen der Farbe erscheint.
= Zustand wie vor Busspannungsausfall

Anderung der RGB-LEDs mit WeiR (nur bei Betriebsart Gerét ,,1 x RGBW*)

Mit diesem Parameter kann bestimmt werden, ob die Ausgangswerte fur Rot, Griin und Blau
abhangig vom aktuellen Weil3-Wert skaliert werden sollen:

= Kein Einfluss
Weil3 hat keinen Einfluss auf RGB, z.B. sind bei einer RGB-Farbwert von Weil3 (#FFFFFF)
alle 4 Ausgéange auf Maximum.

= Abdunkeln, wenn Weil3 heller wird
In dieser Einstellung werden die Ausgangswerte von Rot, Griin und Blau mit der Formel
1 — WeilR3-Wert skalierte, z.B. sind bei einer RGB-Farbwert von Weil3 (#FFFFFF) die
Ausgange von Rot, Griin und Blau auf Minimum, der Ausgang von Weil3 auf Maximum.
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Objekt RGB kombiniert (3 Byte) (nur bei Funktion ,Dimmer®)
Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung des Dimmers uber folgendes Objekt frei:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 11 RGB: RGB — Wert setzen 232.600 3 Bytes Von KNX

Uberblendzeit beim Andern der Farbe (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Dieser Parameter ist sichtbar, wenn Objekt RGB kombiniert (3 Byte) aktiviert ist. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekte Farben einzeln (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet die Funktionsbldcke zur Steuerung der 3 Einzelfarben Rot, Griin und Blau frei. Dafir wird
fur jede Farbe eine Parameterseite eingeblendet, die im Abschnitt ,RGB: Rot / Griin / Blau®
erlautert wird.

Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet die Funktionsbldcke zur Steuerung des Dimmers Uber die 3 Eigenschaften Farbe,
Sattigung und Helligkeit frei. Dafr wird fur jede Eigenschaft eine Parameterseite eingeblendet,
welche in den Abschnitten ,RGB: Farbe®, ,RGB: Sattigung“ und ,RGB: Helligkeit* erlautert wird.

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, sie steht nur in der Funktion
,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,RGB:
Szenenfunktion“ erlautert.

Automatikbetrieb (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktion
ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 41 RGB: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
Nach KNX

GO 42 RGB: Autom. RGB — Wert setzen 232.600 3 Bytes Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer Uber Objekt 42 gesteuert werden, z.B. fir
eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsbldocke ,,Objekt RGB kombiniert®,
,Objekte Farben einzeln® und ,Objekte Farbe/Sattigung/Helligkeit* manuell Gbersteuert werden,
sowie von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer. Wahrend manueller Ubersteuerung
werden Werte von Objekt 42 ignoriert, jede manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Riickfallzeit werden wieder die auf Objekt 42
empfangenen RGB-Werte verarbeitet.

Uber Objekt 41 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden, es dient auRerdem
als Statusobjekt fur den Automatikbetrieb.
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Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss tber
Objekt 41 aktiviert werden.

Ruckfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,Automatikbetrieb®)

Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.
Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung*
bedeutet, dass es keinen automatischen Rickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer”)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer* zur Verfligung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fir Ein- und Ausschalten tUber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,RGB: Schlummerfunktion® erklart
wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer” und , Treppenhauslicht* zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,RGB:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.

7.3.2 RGB: Rot/ Griin/Blau

Jede der 3 Einzelfarben Rot, Grin und Blau kann unabhangig mit Ein-/Aus-Telegramm, rel.
Dimmen und Dimmwert gesteuert werden. Dafir sind folgende Parameter und Objekte fiir jede
Farbe verfiigbar:
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Objekt Farbe Rot ein/aus
Objekt Farbe Griin ein/aus
Objekt Farbe Blau ein/aus

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Rot

Beschreibung Chijekt Farbe Rot einfaus Deaktiviert Q' Aktiviert
Allgemeine Einstellungen Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
Wert bei EIN-Telegramm 100 - |7

Logik / Zeitschaltung
Uberblendzeit bei EIN-Telegrarmm

— RGB (bezogen auf 100%) 00:00:00 hhemm:ss
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
RGE: Allgemein
Wert bei AUS-Telegramm 0 .
RGB: Rt Uberblendzeit bei AUS-T
- oEroien z=it :L_ﬁ_\“_ siegramm 00:00:00 hh:rmm:ss
RGE: Grin (bezogen auf 100%)
RGE: 8la Tag-/Machtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung =
RGE- Dimmkurve Wert bei EIN-Telzgramm (MNacht) 50 S l%
RGE: Sequenzer Wert bei AUS-Telegramm (Nacht) 0 -
Qberblendzqt bEL. 2g-/ Machturnschaltung 00:00:04 hhirnmiss
(bezogen auf 100%)
Cbjekt Farbe Rot dimmen (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Cbjekt Farbe Rot Wert (abs.) QO Deaktiviert Altiviert

Zum Schalten der Einzelfarben stehen folgende Objekte zur Verfigung, falls sie Gber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 12 RGB: Rot einfaus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 15 RGB: Grun ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 18 RGB: Blau ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Wert bei EIN-Telegramm (nur bei ,Auf Wert dimmen’)

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert bei Ein-Telegramm Uber das jeweilige Objekt
aktiviert.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Wert bei AUS-Telegramm (nur bei ,Auf Wert dimmen")

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert bei Aus-Telegramm uber das jeweilige Objekt
aktiviert.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung
Bei Benutzung dieser Funktion fir mindestens einer der 3 Farben ist folgendes Objekt fir das
Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das Objekt ausgeltst, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 12, 15 oder 18.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 12, 15 oder 18 wird der gerade aktive Wert

benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.
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Wert bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 12, 15
oder 18 und passender Parametrierung.

Wert bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 12, 15
oder 18 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbe Rot dimmen (rel.)
Objekt Farbe Griin dimmen (rel.)
Objekt Farbe Blau dimmen (rel.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Rot

Beschreibung Chijekt Farbe Rot einfaus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungesn
Cbjekt Farbe Rot dimmen (rel) Deaktiviert O Aktiviert
Lol ZiEgietiung Minirmaler Wert bei Anderung
uber Chjekt
= RGB ) . .
Maximaler Wert bei Anderung
uber Chjekt
RGE: Allgemein .
N S Uberblendzeit bei Erhéhen der

100

Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss

RGB: Rot

(bezogen auf 100%)
RGE: Grin Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
RGE: Blau Y

(bezogen auf 100%)
RGE: Dimmkurve

- _ Objekt Farbe Rot Wert (abs.) Q' Deaktiviert Aktiviert
RGE: Sequenzer -

Zum Dimmen der 3 Farben uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie Gber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 13 RGB: Rot dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 16 RGB: Grun dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 19 RGB: Blau dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimaler Wert bei Anderung uiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Wert Uiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 13, 16 oder 19 verringert werden.

Maximaler Wert bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Wert tiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 13, 16 oder 19 erhdht werden.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit liber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird tiber relatives Dimmen mit Objekt 13,
16 oder 19. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit ber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird (iber relatives Dimmen mit Objekt
13, 16 oder 19. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbe Rot Wert (abs.)
Objekt Farbe Griin Wert (abs.)
Objekt Farbe Blau Wert (abs.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Rot

Beschreibung Chijekt Farbe Rot ein/aus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen

Cbjekt Farbe Rot dimmen (rel.) O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
— RGB Chjekt Farbe Rot Wert (abs.) Deaktiviert O Aktiviert
Minimaler Wert bei Empfang
P 10
RGE: Allgemein iber Chjekt
RGB: Rot Wert 0 zulassen Gber Objekt Deaktiviert O Aktiviert
g Maximaler Wert bei Empfang
RGB: Grii
8 rn iiber Cbjekt 100
RGE: Blau Uberblendz=it bei Erhahen der
Helligkeit tiber Cbjekt 00:00:04 hhzmm:ss
RGE: Dimmkurve (bezegen auf 100%)
RGE: Sequenzer Uberblendzsit bei Vermindern der
Helligkeit tiber Cbjekt 00:00:04 hhzmm:ss

(bezogen auf 100%)

Zum Steuern der 3 Farben tGber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Uber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 14 RGB: Rot dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 17 RGB: Grun dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 20 RGB: Blau dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Wert tiber Objekt 14, 17 oder
20 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Farbe mit

dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter Wert
0 zulassen Uber Objekt sichtbar.

Wert 0 zulassen Uber Objekt (nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang (iber Objekt“ > 0 %)
Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Werts von 0 % die Farbe ausgeschaltet wird.

Maximaler Wert bei Empfang tUber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Wert iiber Objekt 14, 17 oder
20 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Farbe mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhohen der Helligkeit iber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird bei Wertempfang tber Objekt 14, 17
oder 20. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit (iber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 14,
17 oder 20. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.3.3 RGB: Farbe

Mit diesem Funktionsblock kann man verschiedene Farben Uber Ein-/Aus-Telegramme aktivieren.
Darlber hinaus gibt es Objekte zur Manipulation des Farbwinkels.

Der Farbwinkel ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum und ordnet jedem Farbton einen
Winkel in einem Farbkreis zu.

Objekt Dimmer ein/aus
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = RGB > RGB: Farbe

Beschreibung Chjekt Dimmer gin/zus Deaktiviet O Aktiviert

Verhalten bei EIN-Telegramm

Allgemeine Einstellungen . . .
(wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Auf Farbe dimmen ~

Verhalten bei EIN-Telegramm

Logik / Zeitschaltung (swenn Dimmer eingeschakiet it)
(wenn Dimme eschaltet ist)

Keine Reaktion O Auf Farbe dimmen

= RGB Farbe bei EIN-Telegramm ZFFFFFF =
Uberblendzeit bei EIN-Telegramm 00:00:04 hh:mm:ss
RGE: Allgemein
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Farbe dimmen
RGB: Farbe -

RGE: Sattigung

Farbe bei AUS-Telegramm

RGE: Helligkeit Uberblendzeit bei AUS-Telegrarnm 00:00:04 hh:mim:ss
2g-/Mac ftun Schalten N umschaltung ~
RGE: Dimmikurye Tag-/Machtumschaltung Iten bei Tag-/Machtum ltung
Farbe bei EIN-Telegramm u
RGE: Sequenzer (Nach) "
I.::a'oe bei AUS-Telegramm #0FOFOF =
(Nacht)
Uberblendzeit bei Tag-/Machturnschaltung  00:00:04 hh:mim:ss
Chbjekt Farbwinksl ndem (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Chjekt Farbwinkel 3ndem (abs.) O Deaktiviert Aktiviert

Zum Schalten des Dimmers steht folgendes Objekt zur Verfligung, falls es iber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 21 RGB: Farbe ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten tiber
das Objekt 21 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
=  Auf Farbe dimmen
= Dimmen auf letzte Farbe vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 21 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:
=  Keine Reaktion
=  Auf Farbe dimmen

Farbe bei EIN-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei Ein-Telegramm tber Objekt 21.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kom-pletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 21.
Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion

= Auf Farbe dimmen

Farbe bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Farbe aktiviert bei Aus-Telegramm tber Objekt 21.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt flir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das Objekt ausgeltst, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.
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AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf die aktive Farbe gedimmt, gemaf3
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tGber Objekt 21.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 21 wird die gerade aktive Farbe benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils eine separaten Ein- und Ausschaltfarbe in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Farben benutzt.

Farbe bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 21 und
passender Parametrierung.

Farbe bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird diese Farbe aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 21 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbwinkel andern (rel.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB = RGB: Farbe

Beschreibung Chjekt Dimmer ein/zus © Deaktiviert Aktiviert
Allgemeine Einstellungen
Chijekt Farbwinkel 2ndemn (rel) Deaktiviert O Aktiviert

Lol EeiEgistivng Uberblendzeit beim Andern des

) 00:00:04 hh:mmiss
Farbwinkels
= RGB
RGE: Allgemein Chjekt Farbwinksl 3ndem (abs.) © Deaktiviert Aktiviert
RGB: Farbe

RGE: 5&ttigung
RGE: Helligkeit
RGE: Dimmkurve

RGE: Sequenzer

Zum Andern des Farbwinkels tiber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es liber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 22 RGB: Farbwinkel andern rel. — Vergrof3ern/Verkleinern  3.007 4 Bits Von KNX

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 360 °.

Objekt Farbwinkel &ndern (abs.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Farbe

Beschreibung

Chjekt Dimmer ein/zus O Deaktiviert Aktiviert
Allgemeine Einstellungesn

Chjekt Farbwinksl Zndem (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschaltung

— RGB Chjekt Farbwinksl 3ndem (abs.) Deaktiviert O Aktiviert
Uberb.lendzen beim Andern des 00:00:04 hhemmiss

RGE: Allgemein Farbwinkels
RGB: Farbe

RGE: S&ttigung
RGE: Helligkeit
RGE: Dimmkurve

RGE: Sequenzer

Zum Setzen des Absolutwerts des Farbwinkels gibt es folgendes Obijekt, falls es Giber Parameter
aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 23 RGB: Farbwinkel &ndern abs. — Wert setzen 5.003 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit beim Andern des Farbwinkels

Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 360 °.
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7.3.4 RGB: Sattigung

Sattigung ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum und stellt den Weil3anteil einer Farbe
dar.

Reine Farben ohne WeiRanteil haben eine Sattigung von 100 %. Je geringer die Sattigung, desto

mehr wird die Farbe als Weil3 empfunden.

Objekt Sattigung ein/aus

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Sittigung

Beschreibung Chijekt Sattigung ein/zus Deaktiviert O Aktiviert
Allgemeine Einstellungen Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
Sattigung bei EIN-Telegramm 100 - |7

Logik / Zeitschaltung

Uberblendzsit bei EIN-Telegramm

— RGB (bezogen auf 100%) 00:00:04 hhimm:ss
Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
RGE: Allgemein
SEttigung bei AUS-Telegramm 0 .
RGE: Farbe Uberblendaeit bei AUS-T
; hl; sndzeit ,\:L_ﬁ_\“_ Siegramm 00:00:04 hh:rmm:ss
RGB: Sattigung (bezogen auf 100%)
RGE: Helligksit Tag-/Machtumschaltung Schalten bei Tag-/MNachtumschaltung -
RGB: Dimmkurve Sattigung bei EIN-Telegramm (Macht) 50 - %
RGE: Sequenzer SEttigung bei AUS-Telegramm (Macht) 0 s
Qberblendzqt bEL. 2g-/ Machturnschaltung 00:00:04 hhirnmiss
(bezogen auf 100%)
Chjekt Sattigung &ndern (rel) Q' Deaktiviert Aktiviert
Chijekt Sattigung Wert andern (abs.) Q' Deaktiviert Aktiviert

Zum Schalten der Sattigung steht folgendes Objekt zur Verfligung, falls es tiber Parameter aktiviert
wurde:
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 24 RGB: Sattigung ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Sattigung bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Sattigung aktiviert bei Ein-Telegramm tber das Objekt
24.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 34/134



WEINZIERL _

Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.
Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Sattigung bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezongen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fiir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das Objekt ausgel6st, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

AulRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm tber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf3
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 24.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 24 wird der gerade aktive Wert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Sattigung bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm tber Objekt 24 und
passender Parametrierung.
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Sattigung bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 24 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Sattigung andern (rel.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Sittigung

Beschreibung Chijekt Sattigung ein/zus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungesn
Chijekt Sattigung Zndern (rel) Deaktiviert O Aktiviert

Lol ZiEgietiung Minirmale Sattigung bei Anderung Gber

Chjekt 0

= RGB ) _ .
Maximale 53ttigung bei Anderung dber

Chjekt 100

GB: sin .
RGE: Allgemei Uberblendzsit beim Erhéhen der

P . £ amE 00:00:04 hh:mm:ss
RGE: Farbe Sattigung (bezogen auf 1003)

Uberblendzeit beim Vermindern der

RGE: Séittigung Sittigung (bezogen auf 100%:) 00:00:04 hhimmiss

RGE: Helligkeit
RGE: Dimmiurve Cbjekt Sattigung Wert andern (abs.) © Deaktiviert Aktiviert

RGE: Sequenzer

Zum Andern der Sattigung Uber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es tiber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung

GO 25 RGB: Sattigung einstellen rel. —

: 3.007 4 Bits Von KNX
VergréRern/Verkleinern

Minimale Sattigung bei Anderung tber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Sattigung tber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung unterhalb des minimalen Werts,
kann die Sattigung nicht Uber das Objekt 25 verringert werden.

Maximale Sattigung bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Sattigung uber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maximalen Werts,
kann die Sattigung nicht Gber das Objekt 25 erh6ht werden.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Sattigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung erhoht wird tiber relatives Dimmen mit Objekt 25.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Uberblendzeit beim Vermindern der Sattigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung vermindert wird Gber relatives Dimmen mit
Objekt 25. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Sattigung Wert &ndern (abs.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = RGB > RGB: Sittigung

Beschreibung Chijekt Sattigung ein/zus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen

Chijekt Sattigung Zndern (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
— RGB Cbjekt Sattigung Wert andern (abs.) Deaktiviert O Aktiviert
Minimaler Wert bei Empfang 0
RGE: Allgemein Sittigung dber Chjekt
- Maximaler Wert bei Empfang
GE: Farbe
foE ke Sittigung dber Chjekt 100
RGE: Sattigung lr.l.l.::e.rblend.zelt beim Erl?ﬁ:e;\cer 00:00:04 hh:mm:ss
Sattigung (bezogen auf 1003)
RGE: Helligkeit . L
Uberblendzeit beim Vermindern der 00:00:04 hhimmiss

Cxen (bezog=n auf 100%)
RGE: Dimmbkurve Séttigung (bezogen auf 100%)

RGE: Sequenzer

Zum Steuern der Sattigung Uber Dimmwert dient folgendes Objekt, falls es Giber Parameter
aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung

GO 26 RGB: Sattigung einstellen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Sattigung tber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Sattigung tiber Objekt 26
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer mit
dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Sattigung Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Sattigung iber Objekt 26
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Erh6hen der Sattigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung erhoht wird bei Wertempfang tiber Objekt 26. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Séattigung (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Sattigung vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 26.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.3.5 RGB: Helligkeit

Helligkeit ist eine Eigenschaft einer Farbe im HSV-Raum.

Eine Helligkeit von 100 % bedeutet, dass die Farbe mit maximal mdglicher Intensitéat leuchtet, je
niedriger die Helligkeit, desto weniger hell leuchtet die Farbe.

Objekt Helligkeit ein/aus
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = RGB > RGB: Helligkeit

Beschreibung Chijekt Helligkeit ein/zus Deaktiviert O Aktiviert

. . Verhalten bei EIMN-Telegramm o
Allgemeine Einstellungen . X na Auf Wert dimmen i
(wenn Helligkeit 0%)

Logik / Zsitschaltung Verhal :jn|FEL EIN-TiIegra'n'n At Wert dimmen -
(wenn Helligkeit >0%)

= RGB Helligksit bei EIN-Telegramm 100 - |7
Uberblendzsit bei EIN-Telegrarmm )
RGE: Allgemein (bezogen auf 100%) 00:00:04 hhammiss
RGE: Farbe Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion O Auf Wert dimmen
RGE: Sattigung Helligksit bei AUS-Telegramm ] :
RGB: Helligkeit Verhalten bei 2. AUS-Telegramm Q' Keine Reaktion Ausschalten
RGE: Dimmkurve Qberblendzen bEL.F.\U‘J-TE egramm 00:00:04 hhimmiss
(bezogen auf 100%)
RGE: Sequenzer
Tag-/Machtumschaltung Schalten bei Tag-/MNachtumschaltung ~
Helligksit bei EIN-Telegramm P
P 50 - %
(Nacht)
Helligksit bei AUS-Telegramm 0 P
(Nacht) -
Qberblendzqt bEL. 2g-/ Machturnschaltung 00:00:04 hhimmiss
(bezogen auf 100%)
Chijekt Helligksit 2ndzrn (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Cbjekt Helligkeit Wert andern (abs.) QO Deaktiviert Aktiviert

Zum Schalten der Helligkeit steht folgendes Objekt zur Verfligung, falls es Gber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 27 RGB: Helligkeit einfaus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit 0%)

Ist die aktuelle Helligkeit O %, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten tber
das Objekt 27 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Helligkeit >0%)

Ist die aktuelle Helligkeit gro3er als 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 27 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 27.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm
Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 27.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 27.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber Objekt 27.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist die aktuelle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 39/134



WEINZIERL _

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 30 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf das Objekt 30 wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des RGB-Kanals.

AulRerdem kann bestimmt werden, wann die Helligkeitswerte nach Telegramm tber Objekt 30 aktiv
werden, zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf die aktive Helligkeit gedimmt, geman
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 27.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 27 wird die gerade aktive Helligkeit
benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Helligkeitswerte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 27 und
passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 27 und
passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit andern (rel.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Helligkeit

Beschreibung Chjekt Helligkeit ein/zus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungesn

Chjekt Helligkeit &ndern {rel) Deaktiviert O Aktiviert
Legi/Zstdiiung Minirmale Helligkeit bei Anderung iiber
P 0
Chjekt
- ReB Maximale Helligksit bei And iibe
{:a:-.mae elligksit bei Anderung Uber 100
Chjekt

GB: sin .
RGE: Allgemei Uberblendz=it bei Erhéhen der

Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss

RGE: Farbe

(bezogen auf 100%)
RGE: Sattigung Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
RGB: Helligkeit (bezogen auf 100%)

RGE: Dimmkurve

RGE: Sequenzer Chijekt Helligkeit Wert ndern (abs)) O Deaktiviert Aktiviert

Zum Andern der Helligkeit tiber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Objekt, falls es tiber
Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 28 RGB: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimale Helligkeit bei Anderung uiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Helligkeit Uiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Uber das Objekt 28 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Helligkeit tiber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 28 erhdht werden.

Uberblendzeit beim Erhohen der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird tiber relatives Dimmen mit Objekt 28.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird tiber relatives Dimmen mit Objekt
28. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit Wert andern (abs.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Helligkeit

Beschreibung Chijekt Helligkeit ein/zus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen

Chijekt Helligkeit Zndzrn (rel) O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
— RGB Cbjekt Helligkeit Wert andern (abs.) Deaktiviert O Aktiviert
Minimaler Wert bei Empfang 10
RGE: Allgemein Helligkeit iber Chjekt
RGE: Farbe g:rrre'a.ss:"élten mit Telegrammwert Deaktiviert (@ Aktiviert
o
RGE: S&ttigung Maximaler Wert bei Empfang 100
Helligkeit iber Chjekt
RGB: Helligkeit . L
Uberblendzeit bei Erhéhen der
RGE- Dirmmkurve Helligkeit Gber Objekt 00:00:04 hh:mm:ss

(bezogen auf 100%)

BGEEEatcnzey Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligkeit iber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
(bezogen auf 100%)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dient folgendes Obijekt, falls es Gber Parameter aktiviert
wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 29 RGB: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Helligkeit tiber Objekt 29
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit (iber Objekt“> 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Helligkeit tiber Objekt 29
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit liber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tiber Objekt 29. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit tiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 29.
Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.3.6 RGB: Treppenhausfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Treppenhausfunktion

Beschreibung Farbe beim Einschalten der " - o
Treppenhzusfunktion (Tag) #FFFFF -

#
Treppenhzusfunktion (Macht) I -

Logik / Zeitschaltung

Uberblendzsit fur Einschalten 00:00:01 hhernmiss
-  RGE Machlaufzeit 10 Min. hd
Reaktion auf EIN-Telegramm Einschalten © Auf Machlaufzeit schalten
RGE: Allgemein
Machlaufzeit nachtriggerbar Deaktiviert 'O Aktiviert
RGB: Treppenhausfunktion
RGE: Dimmikurve Crientierungslicht nach MNachlaufz=it 30 Sek. =
RGE: Sequenzer Farbe wéhrend Orientierungslicht Ealalals =
Uberblendzeit fir Orientierungslicht 00:00:10 hh:mmiss
Reaktion auf AUS-Telegramm Igneriersn =
et o . - :
Treppenhzusfunktion (Tag) -
et e eororor _________Rj§
Treppenhzusfunktion (Macht) Z0L0L0H -
Uberblendzsit fur Ausschalten 00:01:00 hhernmiss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion Ubersteuert werden. Sie
besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 11 RGB: Treppenhausfunktion — Ausldsen 1.010 1 Bit Von KNX
GO 30 RGB: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 30 ausgeldst, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Gber Ein-Telegramm auf
Objekt 11 eingeschaltet wird.

Farbe beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tiber Ein-Telegramm auf
Objekt 11 eingeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion iiber Ein-Telegramm auf Objekt 11
eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmit.
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Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 11: Bei Einstellung ,Einschalten® bleibt der Kanal nach Ein-Telegramm
solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Uber Aus-Telegramm gestartet wird. In der Einstellung
»+Auf Nachlaufzeit schalten” geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar
Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,
ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch
jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, aul3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= 1 Sek.
= 2 Sek.
= 5 Sek.
= 10 Sek.
= 30 Sek.
= 1 Min.
= 2 Min.
= 5 Min.
= 10 Min.
= 20 Min.
= 30 Min.
= 1 Std.
= 2 Std.

= Ohne Zeitbegrenzung

Farbe wahrend Orientierungslicht
Auf diese Farbe wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fir Orientierungslicht

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhalt.
Zur Auswahl stehen:

Ignorieren

Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm

Ausschaltwert

Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern

Auf Nachlaufzeit schalten

Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

Auf Orientierungslicht schalten

Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.
Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten

Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbe wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der Nachlaufzeit
oder Uber Aus-Telegramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Farbe beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der
Nachlaufzeit oder Uber Aus-Telegramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.3.7 RGB: Dimmkurve

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Dimmkurve

Beschreibung Dimmkurve {wirkt auf alle Ausgénge des ;
" | - Linear -
Kanals)
Allgemeine Einstellungesn Ausginge bei 0% 0
Ausginge bei 10% 10
Logik / Zeitschaltung
Ausginge bei 20% 20
— RGE Ausginge bei 20% 30
Ausginge bei 403 40
RGE: Allgemsin Ausgange bei 50% 50
RGB: Dimmkurve Ausginge bei 60% 60
RGE: Sequenzer Ausginge bei T0% 70
Ausginge bei 80% 80
Ausginge bei 90% 90
Ausginge bei 100% 100
Abgleich Rot 100 - |7
Abgleich Grin 100 - |7
Abgleich Blau 100 - |7
Abgleich Weil 100 - |7

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den Spannungswert des Ausgangs,
nicht auf den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve (wirkt auf alle Ausgénge des Kanals)

Hier kann festgelegt werden, welche Spannungswerte von den Dimmausgéangen ausgegeben
werden, wenn der Dimmkanal eine bestimmte Farbe erreicht hat. Die Kurve wirkt dabei auf alle
Ausgange des Kanals.

Zur Auswahl stehen:

= Linear
= Logarithmisch
=  Benutzerdefiniert
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= Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel: Spannungswert = Dimmwert ¢2mma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

— Camma = 2 e Gamma = 3,5 Gamma =5

= DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel: Spannungswert = 10 3 (Gmmwert=1)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Ausgange bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch® und ,Benutzerdefiniert* bestimmen diese Werte die
Spannungswerte eines Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhélt sich ein
Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarithmisch* gemaR folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0% @

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear® und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” konnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet den Kanal immer ab.

Abgleich Rot

Abgleich Griin

Abgleich Blau

Abgleich Weil3 (nur bei Betriebsart Gerét ,,1 x RGBW*)

Der durch die Dimmkurve berechnete Spannungswert der Farbe wird mit diesem Wert zuséatzlich
skaliert. Abgleich Weil3 ist nur bei Betriebsart Geréat ,1 x RGBW* verfligbar.
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7.3.8 RGB: Szenenfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Szenenfunktion

Beschreibung

Allgemeine Einstellungesn

Logik / Zeitschaltung

— RGB

RGE: Allgemein
RGE: Dimmkurve
RGB: Szenenfunktion

RGE: Sequenzer

(berblendzeit bei Aktivierung einer Szens

Szene 1

MNurnmer

Farbe

Szene 2

MNurnmer

Szene 3

MNurnmer

Farbe

Szene 4

MNurnmer

Szene 5

Szene &

Szene 7

Szene &

Szene &

Szene 10

Szene 11

Szene 12

Szene 13

Szene 14

Szene 15

Szene 16

WEINZIERL _

00:00:04 hh:mmiss

Farbe

1

#FFFFFF

Lernbar

2

Farbe

3

#DDODDD

Lernbar

4

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheint folgendes Gruppenobjekt:

Gruppenobjekt

GO 40 RGB: Szene — Aktiv./Lrn.

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Typ KNX
18.001

GroRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene

konfiguriert werden.
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Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion

= Farbe
Der Ausgang wird auf den eingestellten Farbwert geschaltet, falls die Szene der
entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene ohne ETS-
Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene
zugewiesen werden. Es dirfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

7.3.9 RGB: Schlummerfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = RGB > RGB: Schlummerfunktion

Beschreibung Endwert Farbe - - o
{beim Einschalten der Schlummerfunktion) #FFFFF m

{beim Ausschalten der Schlummerfunktion) -

Logik / Zeitschaltun Iberblendzsit bei 1, EIN- .
g ] .le_rLI_rc:__lt bei 1. EIN-Telegramm 01:00:00 hhimmiss
(1 Tastendruck)
- RGE Jberblendzsit bei 2. EIM-
.L|b_l'|..|_l'|C__It\b_l 2. EIN-Telegramm 00:00:01 hhimmiss
(2 Tastendruck)
RGE: Allgemein Iberblendz=it bei 1. AUS-Talear
g .Ub:I'LLI'C__It‘b_I 1. AUS-Telegramm 01:00:00 hhemmiss
(1. Tastendruck)
RGE: Dimmkurve )
Uberblendzsit bei 2. AUS-Telegramm 00:00:01 hhemmiss

RGE: Schlummerfunktion (2. Tastendruck)

RGE: Sequenzer
Ist die Schlummerfunktion ausgewabhilt, ist folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 43 RGB: Schlummerfunktion — Auslosen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Farbe (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Objekt 43 am Ausgang des Dimmers
nach Beendigung des Dimmvorgangs erreicht.

Endwert Farbe (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbe wird nach Empfang eines Aus-Telegramms lber Objekt 43 am Ausgang des Dimmers
nach Beendigung des Dimmvorgangs erreicht.

Dimmzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.3.10 RGB: Sperrfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekis O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0
Allgemeine Einstellungen Verhalten zu Beginn Keine Reaktion © Auf Farbe schalten

- Farbe #FFFFFF _=
Logik / Zeitschaltung

Verhalten am Ende Auf Farbe schalten =

-m

— RGB

RGE: Allgemein
RGE: Dimmkurve
RGB: Sperrfunktion

RGE: Sequenzer

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 44 RGB: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 45 RGB: Prior. RGB ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 46 RGB: Prior. RGB — Wert setzen 232.200 3 Bytes Von KNX

Wenn die Sperre Uber das Gruppenobjekt 44 aktiviert wurde, werden andere empfangenen
Telegramme fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und Sequenzer nicht
ausgefuhrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 2 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel fur Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in offentlichen Geb&uden oder in Restaurants, kdnnen nach dem dort
regularen Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
maglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zugéanglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kdnnen vom Veranstalter, falls
notig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.
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Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:

= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbe schalten
Parameter zur Einstellung der Farbe erscheint.

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsobjekte gedndert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wabhl stehen:

=  Keine Reaktion

= Auf Farbe schalten
Parameter zur Einstellung der Farbe erscheint.

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellt.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre beriicksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.3.11 RGB: Sequenzer

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > RGB > RGB: Sequenzer

Beschreibung Schritte

Allgemeine Einstellungen

Schritt nach man. Bedienung

Logik / Zeitschaltung

— RGB

Wirkweise von Objekt *Seguenz einfaus”

‘erhalten beim Einschalten

RGE: Allgemein ‘Werhalten beim Ausschalten

RGE: Dimmbkurve

Schritt T:

RGB: Sequenzer

Ober Zeit starten

(ber EIN/ALS-Telegramm starten

Ober Szensnnummer starten

Funktion
Farbe

Uberblendzsit

Schritt 2:
Ober Zeit starten

Startzeit

(ber EIN/ALS-Telegramm starten

Ober Szensnnummer starten

Funktion
Farbe

Uberblendzeit

Schritt 3:
Ober Zeit starten

Startzeit

(ber EIN/ALS-Telegramm starten

Ober Szensnnummer starten

Funktion
Farbe

Uberblendzeit

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

WEINZIERL _

3 -
MNur Gber Objekt =
Aktiver Schritt =

Einschalten mit0 © Einschalten mit 1

Schritt 1 =
Aktuellen Schritt beenden =
Step 1

© Deaktiviert Start zu einer festen Uhrzeit

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Farbe =
4
00:00:00 hh:mm:ss

Step 2

Start nach letztem Trigger =
00:00:01 hh:mm:ss

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Farbe =
wow
00:00:00 hh:mm:ss

Step 3

Start nach letztem Trigger =
00:00:01 hh:mm:ss

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Farbe =
#0000FF “a
00:00:00 hh:mm:ss

Mit dem Sequenzer kénnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten fir den

Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden

Startbedingungen moglich:

Zu einer festgelegten Uhrzeit

Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt

Uber Ein-/Aus-Telegramm

Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbe angedimmt oder eine Szenennummer gesendet
werden, aul3erdem kann ein Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.
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Fur die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfliigung:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 53 RGB: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 54 RGB: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Wirkweise von Objekt 53:
1 = Unterbrechen / O = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung
Eine eingeschaltete Sequenz kann immer tber Objekt 53 unterbrochen oder fortgesetzt werden,
dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie fortgesetzt.

Eine Sequenz wird aulRerdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fur
Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.

Darlber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswabhl steht:

= Nur Gber Objekt
Die Sequenz kann nur Uber Objekt 53 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts tiber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.

Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefuihrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgefihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert tGber Objekt 54 die
Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere
Aktivierung eines Schrittes gesperrt.
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Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten tber Objekt 54 verhalt, zur Auswahl

steht:

Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefuhrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

Schritt 1 — 32

Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieend gemal ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aul3erdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten tber Objekt 54 verhélt, zur Auswahl

steht:

Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

Schritt 1 — 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines
Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer tUber das Objekt 54 wieder
eingeschaltet wird.
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Schritt 1 - 32

Schritt 2: Step 2

Ubsr Zeit starten Start nach l=tztem Trigger =
Startzeit O0:00:01 hh:mrmiss

Ober EIN/AUS-Telegramm starten O Deaktiviert Aktiviert

Ubsr Szenennummer starten O Deaktiviert Aktiviert

Funktion Farbe =
Farbe #00FFO0 H
Uberblendzeit 00:00:00 hHhzmimiss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x“ kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts
eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten
Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswahl

steht:

Deaktiviert
Startbedingung wird nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt empfangen worden
sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung

GO 5 Uhrzeit — Setzen 10.001 3 Bytes Von KNX

Wurde Uber das Objekt 5 keine gultige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Geréat durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur

0 tatséchlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem prézisen Zeitgeber an das Gerat senden lassen, um die
Abweichung moglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfiihrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht fur
Schritt 1 verfigbar.
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Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist flr jeden Schritt ein separates Objekt verfligbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 55 — 86 RGB: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird
anschlieRend geman ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefiihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurtick.

Uber Szenennummer starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 51 RGB: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf dieses Objekt aktiviert den jeweiligen Schritt, die
Sequenz wird anschlieBend gemar ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefthrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion
Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefuihrt, zur Auswahl stehen:
= Keine

Es wird keine Funktion ausgefiihrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzégerung einer
Sequenz realisieren.

= Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fir den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

=  Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 52 RGB: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX

Es wird ein Parameter fur die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das Objekt gesendet.

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses Objekt, falls diese Funktion fur den
jeweiligen Schritt benutzt wird.
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Es werden Parameter fir Farbe und Uberblendzeit sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts
dimmt der Dimmer vom aktuellen Farbwert auf die angegebene Farbe mit der
parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang

von 0 — 100 %.

Die Uberblendzeit muss kiirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des
nachsten Schritts sein, um die eingestellte Farbe zu erreichen.

7.4 Betriebsart Geréat ,,1 x Tunable White“ und ,,2 x Tunable White*

741 TWA/TW B: Allgemein

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Allgemein

Beschreibung
Allgemeine Einstellungen
Logik / Zeitschaltung

= Kanal A TW

TW A: Allgemein

-----
TW A: Farbanpassung Warmw...

TW A: Sequenzer

+ Kanal B: TW

Name (30 Zeichen)

Mame
Funktion
Ruckmeldung
Zeit fur zyklische Rickmeldung

Rickmeldung fir Ein/Aus/Farbtemperatur/
Helligksit

Ruckmeldung fur Kalt-"Warmweil
Verhalten bei Busspannungsausfal
Farbternperatur
Helligksit
‘erhaltzn nach Busspannungswisderkehr
Farbternperatur
Helligksit
Chijekte zur Steuerung der Farbternperatur
uber Helligkeit

Objekte flr Farbtemperatur/Helligkeit

Szenenfunktion
Automatikbetrieb
Schlummerfunktion

Sperrfunktion

O Dimmer

Treppenhausfunktion

Zyklisch und bei Anderung =

6 Std.

© Deaktiviert

© Deaktiviert

Keine Reaktion

Aktiviert

Aktiviert

O Auf Zustand schalten

4000 « K
100 -
Auf Zustand schalten =
4000 - K
100 -

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Es kann ein beliebiger Name fir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die
Gruppenobjekte mit ,TW A: ... bzw. ,TW B: ...“ bezeichnet.
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Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitdt des Aktors. Es stehen folgende Méglichkeiten zur
Verfligung:

= Dimmer
Bei Auswahl dieser Funktionalitat sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und
Sperrfunktion verflgbar. Es lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives Dimmen
und Absolutwert konfigurieren.

»  Treppenhausfunktion
Bei Auswahl dieser Funktionalitat werden die Parameterseiten
»TW A: Treppenhausfunktion®, bzw. ,TW B: Treppenhausfunktion® eingeblendet.
Es ist nur die Sperrfunktion verfligbar.

Rickmeldung
Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

= Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet
= Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen
* Bei Anderung
Statusobjekte senden nur bei Wertdnderung
= Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung

Zeit fur zyklische Rickmeldung (nur bei ,Zyklisch und bei Anderung®)

Wird die Ruckmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit fur das Senden zu setzen.

Rickmeldung fiur Ein/Aus/Farbtemperatur/Helligkeit
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 22 TW A: Ausgang TW — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 23 TW A: Ausgang TW — Status Temperatur 7.600 2 Bytes Nach KNX
GO 24 TW A: Ausgang TW — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung

GO 102 TW B: Ausgang TW — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 103 TW B: Ausgang TW — Status Temperatur 7.600 2 Bytes Nach KNX
GO 104 TW B: Ausgang TW — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertédnderung aktiviert, sendet das Statusobjekt Ein/Aus ein Aus-Telegramm beim
Wechsel der Helligkeit auf Wert 0 %. Wechselt die Helligkeit von 0 % auf einen Wert groRer als
0 %, sendet das Objekt ein Ein-Telegramm.
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Ist Senden bei Wertéanderung aktiviert, senden die Statusobjekte Temperatur und Helligkeit neue
Werte mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn sich der Wert jeweils um
mindestens 1 % geandert hat.

Ruckmeldung fur Kalt-/Warmweil3
Aktiviert folgende Statusobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 25 TW A: Ausgang Kaltweifld — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 26 TW A: Ausgang Warmweil3 — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 105 TW B: Ausgang Kaltweif3 — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX
GO 106 TW B: Ausgang Warmweifd — Status Helligkeit 5.001 1 Byte Nach KNX

Ist Senden bei Wertéanderung aktiviert, senden die Statusobjekte mit einem Zeitabstand von
mindestens 1 Sekunde, wenn sich die dem Objekt zugeordnete Farbe um mindestens 1 %
geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang abgeschlossen ist.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
» Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.
Dieses Verhalten wird bei jedem Geréateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

» Keine Reaktion
= Auf Zustand schalten

Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.
= Zustand wie vor Busspannungsausfall

Objekte zur Steuerung der Farbtemperatur tber Helligkeit (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Schaltet den Funktionsblock zur Steuerung der Farbtemperatur tiber Helligkeit frei. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weiteren Konfiguration, welche in
Abschnitt ,TW A/ TW B: Farbtemperatur Gber Helligkeit* erlautert wird.
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Objekte fur Farbtemperatur/Helligkeit (nur bei Funktion ,Dimmer*)

Schaltet die Funktionsblocke zur separaten Steuerung von Farbtemperatur und Helligkeit frei. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheinen Parameterseiten zur weiteren Konfiguration, welche in
den Abschnitten ,TW A/ TW B: Farbtemperatur und ,TW A/ TW B: Helligkeit* erlautert werden.

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, sie steht nur in der Funktion
.Dimmer* zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,TW A/ TW B:
Szenenfunktion erlautert.

Automatikbetrieb (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktion
ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
. . . Von KNX
GO 30 TW A: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1 Bit
Nach KNX
GO 31 TW A: Autom. Dimmen abs. — Helligkeitswert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
GO 32 TW A: Autom. Dimmen abs. —
u" ! Co 5.001 1 Byte Von KNX
Farbtemperatur Uber Helligkeit setzen
GO 33 TW A: Autom. Dimmen abs. —
u" I 5.001 1 Byte Von KNX
Farbtemperatur Uber Prozentwert setzen
GO 34 TW A: Autom. Dimmen abs. — Farbtemperatur setzen 7.600 2 Bytes Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 110 TW B: Automatischer Modus — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
Nach KNX
GO 111 TW B: Autom. Dimmen abs. — Helligkeitswert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
112 TW B: A . Di .=
GO "utom |_mm_en abs 5.001 1 Byte Von KNX
Farbtemperatur Uber Helligkeit setzen
GO 113 TW B: Autom. Dimmen abs. —
. 5.001 1 Byte Von KNX
Farbtemperatur Gber Prozentwert setzen
GO 114 TW B: Autom. Dimmen abs. — Farbtemperatur setzen  7.600 2 Bytes Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer von den Objekten fir automatisches
Dimmen gesteuert werden, z.B. fiir eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige
Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch die Funktionsblécke ,Objekte zur Steuerung der
Farbtemperatur Uber Helligkeit” und ,Objekte flr Farbtemperatur/Helligkeit* manuell Gbersteuert
werden, sowie von Szenen-, Schlummerfunktion und Sequenzer. Wahrend manueller
Ubersteuerung werden Werte von den Objekten fur automatisches Dimmen ignoriert, jede
manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.
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Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rickfallzeit werden wieder die auf Objekt flr
automatisches Dimmen empfangenen Werte verarbeitet.

Uber Objekt 30 bzw. 110 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden, es dient
aul3erdem als Statusobjekt fur den Automatikbetrieb.

Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss Uber
Objekt 30 bzw. 110 aktiviert werden.

Ruckfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,,Automatikbetrieb®)
Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.

Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung*
bedeutet, dass es keinen automatischen Rickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer”)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfigung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fur Ein- und Ausschalten tber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,TW A/ TW B: Schlummerfunktion”
erklart wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer* und , Treppenhauslicht* zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,TW A/ TW B:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.
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7.42 TWA/TW B: Farbtemperatur Uber Helligkeit

In dieser Betriebsart wird der Dimmer Uber Helligkeit gesteuert, die Farbtemperatur wird
automatisch geman der aktuellen Helligkeit und den 2 folgenden Parametern angepasst:

Farbtemperatur bei Helligkeit 0%
Farbtemperatur bei Helligkeit 100%

Diese beiden Farbtemperaturen sind den beiden Grenzwerten der Helligkeit zugeordnet. Im

Bereich zwischen 0 % und 100 % wird linear berechnet und ausgegeben.

Objekt Helligkeit ein/aus

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur tber Helligkeit

Beschreibung
Aligemeine Einstellungen
Logik / Zeitschaltung
= Kanal A- TW
TW A: Allgemein
TW A: Farbtemperatur {iber Helligkeit
TW A: Farbanpassung Kaltweil

TW A: Farbanpassung Warmweil

TW A: Sequenzer

+  Kanal B: TW

Farbtemperatur bei Helligkeit 0%

Farbtemperatur bei Helligkeit 100%

Objekt Helligkeit ein/zus

Werhalten bei EIN-Telegramm
{wenn Dimmer zusgeschaltet is

Verhalten bei EIN-Telegramm

(wenn Dimmer eingaschaltet is
Helligkeit bei EIN-Telegramm

Uberblzndzsit bei EIN-Telegramm
(bezegen auf 100%)

Verhalten bei AUS-Telegramm
Helligkeit bei AUS-Telegramm
Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm
(bezogen auf 100%)

Tag-/Machtumschaltung

Helligkeit bei EIN-Telegramm
(Nacht)

Relligkeit bei AUS-Telegramm
(Nacht)

Uberblzndzeit bei Tag-/Nachtumschaltung
(bezegen auf 100%)

Chjekt Helligkeit Endern (rel)

Chijekt Helligkeit Wert dndern (abs.)

Deaktiviert O Aktiviert

Auf Wert dimmen

Auf Wert dimmen

100

00:00:04

Keine Reaktion

0

QO Keine Reaktion

00:00:04

hh:mim:ss

Q' Auf Wert dimmen

Ausschalten

hh:mm:ss

Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung

50

0

00:00:04

QO Deaktiviert

O Deaktiviert

hh:mim:ss

Aktiviert

Aktiviert

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Gber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 11 TW A: Farbtemperatur Uber Helligkeit ein/aus —

Schalten

Gruppenobjekt

GO 91 TW B: Farbtemperatur Giber Helligkeit ein/aus —

Schalten
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1.001
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1 Bit
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Richtung

Von KNX
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Von KNX
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten tber
das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das jeweilige Objekt konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das jeweilige
Objekt.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber das jeweilige Objekt.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Ausschalten
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Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist der aktuelle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte fiir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das jeweilige Objekt ausgeldst, Nachtbetrieb mit
einem Ein-Telegramm. Das Gerét ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Telegramme auf diese Objekte wirken auf alle aktivierten Tag-/Nachtumschaltungen
des TW-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber diese Objekte aktiv
werden, zur Auswabhl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 11 oder 91.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tGiber Objekt 11 oder 91 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 11 oder
91 und passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 11 oder
91 und passender Parametrierung.
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Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)
(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Helligkeit andern (rel.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur Giber Helligkeit

Beschreibung Farbtemperatur bei Helligkeit 0% 2700 . K
Allgemeing Einstellungen Farbtemperatur bei Helligkeit 100% 6500 - K
Legik / Zeitschaltung P o . .
= Objekt Helligkeit ein/zus Q' Deaktiviert Aktiviert
= Kanal A TW
Objekt Helligkeit &ndern (rel.) Deaktiviert O Aktiviert
TW A Allgemein . K
Minimale Helligkeit bei Anderung Gber 0
TW A: Farbtemperatur iber Helligkeit Objekt
Maximale Helligksit bei Anderung iiber
TW A: Farbanpassung Kaltweil éb'=k- g g 100
jekt
TW A: Farbanpassung WarrmweiB Uberblendzeit bei Erhahen der
Helligksit Gber Objekt 00:00:04 hhimm:ss
TW A: Sequenzer (bezegen auf 100%)

Uberblendzeit bei Vermindern der
+ Kanal B:TW Helligkeit Gber Objekt 00:00:04 hhimm:ss
(bezegen auf 100%)

Chjekt Helligkeit Wert andern (abs.) O Deaktiviert Aktiviert

Zum Dimmen der Helligkeit Uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
12 TWA: F U Helligkeit di l. —

GO arbtemperatur Giber Helligkeit dimmen re 3.007 4 Bits Von KNX

Heller/Dunkler

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung

GO 92 TW B: Farbtemperatur Uber Helligkeit dimmen rel. — 3.007 4 Bits Von KNX

Heller/Dunkler

Minimale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Wert tiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 12 oder 92 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Wert tiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Wert oberhalb des maximalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 12 oder 92 erhdht werden.
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Uberblendzeit bei Erhéhen der Helligkeit (iber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 12
oder 92. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit (iber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird tiber relatives Dimmen mit Objekt
12 oder 92. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Helligkeit Wert &ndern (abs.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur liber Helligkeit

Beschreibung Farbtemperatur bei Helligkeit 0% 2700 . K
Allgemeins Einstellungsn Farbtemperatur bei Helligkeit 100% 6500 . K
Logik [ Zeitschaltung P L . .
= Objekt Helligkeit in/zus O Deaktiviert Aktiviert
= Kanal A-TW
Chijekt Helligkeit 2ndern {rel) Q' Deaktiviert Aktiviert
TW A: Allgemein
TW A: Farbtemperatur iiber Helligkeit Objekt Helligkeit Wert &ndern (abs.) Deaktiviert O Aktiviert
TW A: Farbanpassung Kaltweil Minimaler Wert bei Empfang 10

Helligksit tber Chjekt
TW A: Farbanpassung Warmweil )
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert

0%

Q' Deaktiviert Aktiviert

Maximaler Wert bei Empfang

+ Kanal B:TW Helligkeit tber Cbjekt 100

Uberblendzsit bei Erhghen der

Helligksit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
(bezegen auf 100%)

Uberblendzsit bei Varmindern der

Helligksit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
(bezegen auf 100%)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Giber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 13 TW A: Farbtemperatur tiber Helligkeit dimmen abs. —

peratur gkett d 5.001 1 Byte Von KNX
Wert setzen
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 93 TW B: Farbtemperatur tiber Helligkeit dimmen abs. —

peratur gkett d 5.001 1 Byte Von KNX

Wert setzen

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Wert tiber Objekt 13 oder 93
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird die Helligkeit mit
dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist au3erdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit {iber Objekt“ > 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.
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Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Wert tiber Objekt 13 oder 93
erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird die Helligkeit mit
dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhohen der Helligkeit Giber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tiber Objekt 13 oder
93. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit tiber Objekt (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 13
oder 93. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

743 TWA/TW B: Farbtemperatur

Objekt Farbtemperatur ein/aus
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = Kanal A: TW = TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Cbjekt Farbtemperatur einfaus Deaktiviert O Aktiviert

Allgemeine Einstellungen Verhalten bei EIN-Telegramm Keine Reaktion © Auf Farbtemperatur dimmen
(wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Lealfzeitchalngg Farbtemperatur bei EIN-Telegramm 6500 . K
= Kanal A: TW Uberblendzeit bei EIN-Telegrarmm 00:00:04 hh:mim:ss
o o Keine Reaktion © Auf Farbtemperatur dimmen
TW A: Allgemein Verhalten bei AUS-Telegramm
TW A: Farbtemperatur Farbtemperatur bei AUS-Telegramm 2700 - K
A elick=tt Uberblendzeit bei AUS-Telegramm 00:00:04 hh:mim:ss
TW A: Farbanpassung Kaftweil Tag-/Machtumschaltung Schalten bei Tag-/Machtumschaltung =
TW A: Farbanpassung Warmwei Farbternperatur bei EIN-Telegramm 2700 sk
(Nacht) <! -

TW A: Sequenzer
Farbtemperatur bei AUS-Telegramm

N 2700 . K
(Macht)
+ Kanal B: TW
Uberblendzeit bei Tag-/Machturmschaltung  00:00:04 hh:mim:ss
Cbjekt Farbtemperatur andern (rel) Q' Deaktiviert Aktiviert

Cbjekt Farbtemperatur &ndern

P PP O Deaktiviert Altiviert
Giber Temperatur-Wert (abs.)

Cbjekt Farbtemperatur &ndern

: . Q Deaktiviert Aktiviert
iber Prozent-Wert (abs.) Ak e

Helligksit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligkeit 0% ®) Deaktiviert Aktiviert
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Zum Schalten der Farbtemperatur stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX Grélie Richtung
GO 14 TW A: Farbtemperatur ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 94 TW B: Farbtemperatur ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Mit diesem Parameter kann das Verhalten beim Einschalten Uber das jeweilige Objekt konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Farbtemperatur dimmen

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Farbtemperatur aktiviert bei Ein-Telegramm Uber das
Objekt 14 oder 94.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 14
oder 94.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Farbtemperatur dimmen

Farbtemperatur bei AUS-Telegramm
Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber das Objekt 24.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das Objekt ausgeltst, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

0 Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 14 oder 94.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tGiber Objekt 14 oder 94 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Farbtemperatur bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 14 oder
94 und passender Parametrierung.

Farbtemperatur bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 14 oder
94 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur andern (rel.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Cbjekt Farbtemperatur einfaus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen
Chjekt Farbtemperatur andern (rel) Deaktiviert O Aktiviert

Loalpet it Minirmale Farbtamperatur bei Anderung

iber Okjekt 2700 - |K
= Kanal A- TW Masi Farbt cur bei And
Viaximale Farbtemperatur bei Anderung a
iiber Cbjekt 6500 - K
TW A: Allgemein . -
ll:'lb_:‘fl:nd:f‘it bflbﬂ_\ f:fbri:t“r 00:00:04 hh:mm:ss
TW A: Farbtemperatur arotemperstur ubsr Loy
TW A: Helligkeit

Chjekt Farbtemperatur dndern

P I O Deaktiviert Altiviert
Giber Temperatur-Wert (abs.)

TW A: Farbanpassung Kaltweill

o e R T
W A: Farbanpassung Warmweil e .
B - Cbjekt Farbtemperatur andern

tber Prozent-Wert (zbs.) ® Deaktiviert Aktiviert

TW A: Sequenzer

+ Kanal B: TW Helligksit anpassen mit Objekten Farb-

temperatur, wenn Helligkeit 0% @ Deaktiviert Aldtiviert

Zum Andern der Farbtemperatur (iber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls liber
Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
15TWA:F i l. —
GO" 5 _arbtemperatur dimmen re 3.007 4 Bits Von KNX
Erhéhen/Vermindern
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
TW B: F i l. —
GO 95 arbtemperatur dimmen re 3.007 4 Bits Von KNX

Erhéhen/Vermindern

Minimale Farbtemperatur bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Farbtemperatur iiber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Farbtemperatur unterhalb des minimalen
Werts, kann die Farbtemperatur nicht Giber das Objekt 15 oder 95 verringert werden.

Maximale Farbtemperatur bei Anderung tiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Farbtemperatur tiber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Sattigung oberhalb des maximalen Werts,
kann die Farbtemperatur nicht Giber das Objekt 15 oder 95 erhdht werden.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur iiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur verandert wird Uber relatives Dimmen mit
Objekt 15 oder 95. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur andern tGber Temperatur-Wert (abs.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objekt Farbtemperatur einfaus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen
Chjekt Farbtemperatur andern (rel) O Deaktiviert Aktiviert

Logik / Zeitschaltung

Objekt Farbtemperatur dndern

= Kanal A- TW N - I’ N Deaktiviert (O Aktiviert
iber Temperatur-Wert (abs.)
s . Minimaler Wert bei Empfang - -
W A: Allgemein Farbtemperatur Gber Objskt 2700 - |K
TW A: Farbtemperatur Maximaler Wert bei Empfang 6500 sk
Farbtemperatur Gber Cbjekt T
TW A: Helligkeit . _ i
Uberblendzsit bei Andern der 00:00:04 hhimmiss

TW A: Farbanpassung Kaltweild Farbtemperatur tber Objekt

o e R T
W A: Farbanpassung Warmweil e .
B - Objekt Farbtemperatur andern

Uber Prozent-Wert {zbs.) O Deaktiviert Aktiviert

TW A: Sequenzer

+ Kanal B: TW Helligksit anpassen mit Objekten Farb-

semperatur. wenn Heligks't 0% O Deaktiviert Aktiviert

Zum Steuern der Farbtemperatur Uber Temperatur-Wert dienen folgende Objekte, falls sie Uber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 16 TW A: Farbtemperatur Wert abs. — Wert setzen 7.600 2 Bytes Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 96 TW B: Farbtemperatur Wert abs. — Wert setzen 7.600 2 Bytes Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Farbtemperatur Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Farbtemperatur tiber Objekt 16
und 96 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer
mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbtemperatur Gber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Farbtemperatur tiber Objekt 16
und 96 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur tiber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur verandert wird bei Wertempfang tiber Objekt
16 und 96. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Farbtemperatur andern tber Prozent-Wert (abs.)

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Cbjekt Farbtemperatur ein/aus © Deaktiviert

Allgemeine Einstellungen
Cbjekt Farbtemperatur andern (rel) O Deaktiviert

Logik / Zeitschaltung

Cbjekt Farbtemperatur &ndern

—  Kanzl A- TW
e T Uber Temperatur-Wert (abs.) ®) Deaktiviert
TW A: Allgemein o
Cbjekt Farbtemperatur &ndern L
iber Prozent-Wert (zbs.] Deaktiviert
TW A: Farbtemperatur uoer Frozent-viert 1abs.
TW A: Helligkeit Farbtemperatur bei Telegrammwert 0% 2700
Farbternperatur bei Telegrammwert
TW A: Farbanpassung Kaltweill 100% P gramm 6500
TW A: Farbanpassung Warmweil Ubsrblendzsit bei Andern der 00.00:04
Farbtemperatur iber Chjekt —
TW A: Sequenzer
+ Kanal B TW Helligk=it anpassen mit Objekten Farb- O Deaktiviert

temperatur, wenn Helligkeit 0%

Aktiviert

Aktiviert

Aktiviert

O Aktiviert

hh:mrm:ss

Aktiviert

Zum Steuern der Farbtemperatur Uber Prozent-Wert dienen folgende Objekte, falls sie Uber

Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 17 TW A: Farbtemperatur dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 97 TW B: Farbtemperatur dimmen abs. — Wert setzen

Farbtemperatur bei Telegrammwert 0%

Typ KNX
5.001

Typ KNX
5.001

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung

Von KNX

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farbtemperatur bei Empfang von 0 % tber

Objekt 17 und 97 eingestellt wird.

Farbtemperatur bei Telegrammwert 100%

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche Farbtemperatur bei Empfang von 100 %

Uber Objekt 17 und 97 eingestellt wird.

Bei Empfang eines Werts zwischen 0 — 100 % wird die Farbtemperatur anhand der eingestellten

Grenzwerte linear berechnet und ausgegeben.

Uberblendzeit beim Andern der Farbtemperatur tber Objekt

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Farbtemperatur verandert wird bei Wertempfang tiber Objekt
17 und 97. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Helligkeit anpassen mit Objekten Farbtemperatur, wenn Helligkeit 0%

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Farbtemperatur

Beschreibung Objekt Farbtemperatur einfaus

Allgemeine Einstellungen
Cbjekt Farbtemperatur andern (rel)

Logik / Zeitschaltung

Chijekt Farbtemperatur andern

= Kanal A: TW Gber Temperatur-Wert (abs.)
TW A: Allgemein o
Cbjekt Farbtemperatur &ndern
TW A: Farbtemperatur (ber Prozent-Wert (zbs.)

TW A: Helligkeit L . .
Helligksit anpassen mit Objekten Farb-
TW A: Farbanpassung Kaftweif temperatur, wenn Helligkeit 0%

—ah o . Helligksit
W A: Farbanpassung Warrmweil =

e Uberblendzsit
W A: Sequenzer

© Deaktiviert

© Deaktiviert

© Deaktiviert

Q Deaktiviert

Aktiviert

Aktiviert

Aktiviert

Aktiviert

Deaktiviert 'O Aktiviert

100

00:00:04

hh:mim:ss

Falls die aktuelle Helligkeit 0 % betragt, und Farbtemperatur wird verandert tiber eines der Objekte
des Parameterblocks Farbtemperatur, wird gleichzeitig auf die eingestellte Helligkeit gedimmt. Ist
die aktuelle Helligkeit > 0 %, hat dieser Parameter keine Auswirkung auf die Helligkeit.

Uberblendzeit

Wird dieser Parameter nicht benutzt, hat eine Anderung der Farbtemperatur keine
sichtbare Auswirkung, wenn die aktuelle Helligkeit 0 % betrégt.

Diese Uberblendzeit ist aktiv, falls die aktuelle Helligkeit 0 % betragt und Farbtemperatur wird
verandert Uber eines der Objekte des Parameterblocks. Der Zeitraum ist bezogen auf einen

kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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744 TWA/TW B: Helligkeit

Objekt Helligkeit ein/aus

1.1.1KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Helligkeit

+

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

Kanzl A: TW

TW A: Allgemein

TW A: Farbtermperatur

TW A: Helligkeit

TW A: Farbanpassung Kaltweill

TW A: Farbanpassung Warmweil

TW A: Sequenzer

Kanal B: TW

Chijekt Helligkeit ein/zus

Verhalten bei EIM-Telegramm
wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Verhalten bei EIM-Telegramm
wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Helligkeit bei EIN-Telegramm

Uberblendzeit bei EIN-Telegrarmm
(bezogen auf 100%)

Verhalten bei AUS-Telegramm
Helligkeit bei AUS-Telegramm

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm
(bezogen auf 100%)

Teg-/Machtumschaltung

Helligkeit bei EIN-Telegramm
(Nacht)
Helligkeit bei AUS-Telegramm
(Nacht)

Uberblendzeit bei Tag-/Machtumschaltung

(bezogen auf 100%)

Chjekt Helligkeit nd=rn {rel)

Cbjekt Helligkeit Wert andern (abs.)

Deaktiviert O Aktiviert
Auf Wert dimmen
Auf Wert dimmen
100
00:00:04

hh:mm:ss

Keine Reaktion
0
Ausschalten

Q Keine Reaktion

00:00:04 hh:mm:ss

Schalten bei Tag-/Machtumschaltung

50

0

00:00:04 hh:mm:ss
© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

WEINZIERL _

O Auf Wert dimmen

Zum Schalten der Helligkeit stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Gber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 18 TW A: Helligkeit ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 98 TW B: Helligkeit ein/aus — Schalten

Typ KNX GroRRe Richtung
1.001 1 Bit Von KNX
Typ KNX GrolRe Richtung
1.001 1 Bit Von KNX

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist die aktuelle Helligkeit 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten tUber

das Objekt 18 oder 98 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen
= Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist die aktuelle Helligkeit gro3er als 0 %, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 18 oder 98 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Helligkeit bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird diese Helligkeit aktiviert bei Ein-Telegramm lber Objekt 18
oder 98.

Uberblendzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Helligkeit bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm uber Objekt 18 oder
98.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber Objekt 18 oder 98.

Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist die aktuelle Helligkeit gleich der parametrierten Helligkeit bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Uberblendzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fur das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf das Objekt ausgel6st, Nachtbetrieb mit einem Ein-
Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.

0 Telegramme auf das Objekt 21 oder 101 wirken auf alle aktivierten
Tag-/Nachtumschaltungen eines TW-Kanals.

AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Werte nach Telegramm Uber das Objekt aktiv werden,
zur Auswabhl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Wert gedimmt, gemaf
dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tiber Objekt 18 oder 98.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei nachstem Ein-/Ausschalten tGiber Objekt 18 oder 98 wird der gerade aktive Wert
benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern. Im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Werte benutzt.

Helligkeit bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98 und passender Parametrierung.

Helligkeit bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 18 oder
98 und passender Parametrierung.

Uberblendzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Uberblendzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Uberblendzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten
Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit andern (rel.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW = TW A: Helligkeit

Beschreibung Chijekt Helligkeit ein/aus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen
Chijekt Helligkeit Zndern {rel) Deaktiviert O Aktiviert
Lol Aeie ity Minimale Helligksit bei Anderung iiber
Chjekt
= Kanal A TW . . .
Maximale Helligkeit bei Anderung Gber

Chjekt 100

TW A: Allgemei .
N e Uberblendzeit bei Erhdhen der

Helligkesit Gber Cbjekt 00:00:04 hh:mrm:ss
(bezogen auf 100%)

TW A: Farbternperatur

TW A: Helligkeit Uberblendzeit bei Vermindern der
Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss

TW A- Earba weill ;
W A: Farbanpassung Kaltweill {bezogen auf 100%)

TW A: Farbanpassung Warmweil

- Chjekt Helligkeit Wert andem (abs.) O Deaktiviert Aktiviert
W A: Sequenzer -

Zum Andern der Helligkeit tiber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie tiber
Parameter aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 19 TW A: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 99 TW B: Helligkeit dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 1 Bit Von KNX

Minimale Helligkeit bei Anderung uiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche minimale Helligkeit tiber relatives Dimmen
erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit unterhalb des minimalen Werts, kann die
Helligkeit nicht Gber das Objekt 19 oder 99 verringert werden.

Maximale Helligkeit bei Anderung iiber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welche maximale Helligkeit (iber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich die aktuelle Helligkeit oberhalb des maximalen Werts,
kann die Helligkeit nicht Uber das Objekt 19 oder 99 erh6ht werden.

Uberblendzeit beim Erhéhen der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 19
oder 99. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit beim Vermindern der Helligkeit (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird tiber relatives Dimmen mit Objekt
19 oder 99. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Objekt Helligkeit Wert andern (abs.)
1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW = TW A: Helligkeit

Beschreibung Chjskt Helligkeit ein/aus QO Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungen
Chjekt Helligkeit nd=rn {rel) O Deaktiviert Alctiviert

Logik / Zeitschaltung
—  Kanal A TW Cbjekt Helligkeit Wert andemn (abs.) Deaktiviert O Aktiviert

Minimaler Wert bei Empfang

TW A: Allgemein Helligksit tiber Objekt 10

Dimmer ausschalten mit Telegrammuwert
0%

TW A: Farbtemnperatur Q Deaktiviert Aktiviert
TW A: Helligkeit Maximaler Wert bei Empfang 100
Helligkeit tber Chjekt

TW A: Farbanpassung Kaltweil .
Uberblendzeit bei Erhahen der
TW A: Farbanpassung Warmweil Helligkeit tber Chjekt 00:00:04 hh:mm:ss
(bezogen auf 100%)

A cquerzey Uberblendzeit bei Vermindern der

Helligksit Gber Cbjekt 00:00:04 hh:mm:ss
+ Kanal B: TW (bezogen auf 100%)

Zum Steuern der Helligkeit Gber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Giber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 20 TW A: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 100 TW B: Helligkeit dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Bit Von KNX

Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche minimale Helligkeit Giber Objekt 20 oder
100 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird der Dimmer
mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist auRerdem Parameter
Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Wert bei Empfang Helligkeit {iber Objekt“ > 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang einer Helligkeit von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.

Maximaler Wert bei Empfang Helligkeit (iber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welche maximale Helligkeit Giber Objekt 20 oder
100 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Uberblendzeit bei Erhohen der Helligkeit iber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhoht wird bei Wertempfang tiber Objekt 20 oder
100. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 79/134



WEINZIERL _

Uberblendzeit bei Vermindern der Helligkeit (iber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 20
oder 100. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

745 TWA/TW B: Treppenhausfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Treppenhausfunktion

Farbtemperatur beim Einschaltzn der
Treppenhausfunktion (Tag)

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen Helligksit beim Einschalten der

Treppenhzusfunktion (Tag)

Logik / Zeitschaltung Farbtemperatur beim Einschaltzn der

Treppenhausfunktion (Macht)

= Kanal A TW Helligkeit beim Einschzlten der

Treppenhausfunktion (Macht)
B CE AT Oberblendzsit fur Einschalten

TW A: Treppenhausfunktion Machlaufzeit

TW A: Farba Kaltweill
e i) Ll Reaktion auf EIN-Telegramm

TW A: Farbanpassung Warmweil .
Machlaufzeit nachtriggerbar

W A: Sequenzer L . .
Crientierungslicht nach Machlzufzsit

+ Kanal B: TW Farbternperatur wahrend

Crientierungslicht

Helligksit wéhrend Orientierungslicht

Uberblendzsit fur Orientierungslicht
Reaktion auf AUS-Telegramm

Farbtemperatur beim Ausschalten der
Treppenhausfunktion

Helligksit beim Ausschalten der
Treppenhzusfunktion (Tag)

Helligksit beim Ausschalten der
Treppenhausfunktion (Macht)

Oberblendzsit fir Ausschalten

6500 - K

100

2700 . K

50

00:00:01 hh:mmiss

10 Min. =
Einschalten O Auf Nachlaufzeit schalten
Deaktiviert 'O Aktiviert

30 Sek. =

O Keine Anderung Farbtemperatur

20

00:01:00 hh:mmiss

Igneriersn =
O Keine Anderung Farbtemperatur

0

10

00:01:00 hhernmiss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion Ubersteuert werden. Sie

besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt
GO 11 TW A: Treppenhausfunktion — Auslosen
GO 21 TW A: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt
GO 91 TW B: Treppenhausfunktion — Auslosen
GO 101 TW B: Tag/Nacht — Schalten

Typ KNX GroRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX
Typ KNX GroRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 21 bzw. 101 ausgeldst, Nachtbetrieb mit
einem Ein-Telegramm. Das Gerét ist nach Neustart im Tagbetrieb.

Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Farbtemperatur wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.
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Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm
auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Farbtemperatur beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Farbe wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf
Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Helligkeit beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Uber Ein-Telegramm
auf Objekt 21 oder 101 eingeschaltet wird.

Uberblendzeit fiir Einschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion tiber Ein-Telegramm auf Objekt 21
oder 101 eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0 - 100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 21 oder 101: Bei Einstellung ,Einschalten® bleibt der Kanal nach Ein-
Telegramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Gber Aus-Telegramm gestartet wird. In der
Einstellung ,Auf Nachlaufzeit schalten“ geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die
Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,
ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes
weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 21 oder 101 die Nachlaufzeit neu startet,
oder auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit befindet.
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Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, au3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

= Deaktiviert

= 1 Sek.
= 2 Sek.
= 5Sek.
= 10 Sek.
= 30 Sek.
= 1 Min.
= 2 Min.
= 5 Min.
= 10 Min.
= 20 Min.
= 30 Min.
= 1 Std.
= 2 Std.

= Ohne Zeitbegrenzung

Farbtemperatur wahrend Orientierungslicht

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden beim Ubergang ins
Orientierungslicht. Ist ,Keine Anderung® eingestellt, bleibt die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur

Soll bei Orientierungslicht nach Ende Nachlaufzeit auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann
hier der Wert angegeben werden.

Helligkeit wahrend Orientierungslicht
Auf diese Helligkeit wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Uberblendzeit fur Orientierungslicht

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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Reaktion auf AUS-Telegramm
Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhalt.

Zur Auswahl stehen:

= |gnorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm.

= Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern.

= Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

= Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.

= Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Farbtemperatur beim Ausschalten der Treppenhausfunktion

Hier kann das Verhalten der Farbtemperatur bestimmt werden wenn ausgeschaltet wird. Ist ,Keine
Anderung* eingestellt, bleibt die aktuelle Farbtemperatur erhalten.

Farbtemperatur (Tag)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann hier der Wert fir den
Tagbetrieb angegeben werden.

Farbtemperatur (Nacht)

Soll beim Ausschalten auf eine Farbtemperatur gedimmt werden, kann hier der Wert fiir den
Nachtbetrieb angegeben werden.

Helligkeit beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)
Diese Helligkeit wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion ausgeschaltet wird.

Helligkeit beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)
Diese Helligkeit wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion ausgeschaltet wird.

Uberblendzeit fir Ausschalten

Diese Uberblendzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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746 TWA/TW B: Farbanpassung Kaltweil3 / Warmweil3

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW = TW A: Farbanpassung Kaltweil3

Beschreibung Farbtemperatur der KaltweiB-LED 6300 - K
Allgemeine Einstellungen Farbanpassung fir Kaltweil Deaktiviet O Aktiviert
Funkticn der Farbanpassung Linear =
Logik  Zeitschaltung
Ausgang Kaltwei-LED bei 100% 100
= Kanal A TW Ausgang KaltweiB-LED bei 90% 90
Ausgang Kaltwei-LED bei 803 80
TW A: Allgemein - I -
Ausgang KaltweiB-LED bei 70% 70
TW A: Farbanpassung Kaltweil} Ausgang Kaltweil-LED bei 60% 60
TW A: Farbanpassung Warmweil Ausgang Kaltweili-LED bei 50% 50
I Ausgang Kaltwei-LED bei 40% 40
W A: Sequenzer
Ausgang Kaltweil-LED bei 30% 30
+ Kanal B: TW Ausgang Kaltweil-LED bei 20% 20
Ausgang KaltweiB-LED bei 10% 10
Ausgang Kaltwei-LED bei 0% 0
Abgleich KaltweiB-LED 100 - | %

Statusobjekt fir Farbtemperatur der Kaltwei-

LED

O Deaktiviert Aktiviert

Diese Parameterseiten dienen zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den Spannungswert des Ausgangs,
nicht auf den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Farbtemperatur der Kaltwei3-LED
Farbtemperatur der Warmwei3-LED

Hier ist die spezifizierte Farbtemperatur der jeweiligen LED anzugeben.

Farbanpassung fur Kaltweil3
Farbanpassung fir Warmweifl}

Schaltet die Farbanpassung der jeweiligen LED frei.
In Betriebsart Gerét ,, 7 xTunable White® und ,2 x Tunable White“ sind die LEDs fur
0 Kalt- und Warmweil3 gekoppelt, daher ist bei Benutzung der Farbanpassung dafir

Sorge zu tragen, dass die maximale Leistung eines Kanals oder des gesamten Gerates
zu keinem Zeitpunkt Gberschritten wird.

Funktion der Farbanpassung

Hier kann man angeben, welche Spannungswerte die Ausgénge fur Kalt- oder Warmweif3
annehmen sollen, wenn der Ausgang einen bestimmten Dimmwert erreicht hat.

Zur Auswahl stehen:

= Linear
= Logarithmisch
=  Benutzerdefiniert
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= Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel: Spannungswert = Dimmwert ¢2mma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

— Camma = 2 e Gamma = 3,5 Gamma =5

= DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel: Spannungswert = 10 3 (Gmmwert=1)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Ausgang Kaltweif3-LED bei 0% — 100%
Ausgang Warmwei3-LED bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch“ und ,Benutzerdefiniert” bestimmen diese Werte die
Spannungswerte eines Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhalt sich ein
Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarithmisch* gemaR folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0% @u—

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear® und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” kdnnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet den Kanal immer ab.

Abgleich Kaltwei3-LED
Abgleich Warmwei3-LED

Der durch die Dimmkurve berechnete Spannungswert des Ausgangs wird mit diesem Wert
zusatzlich skaliert.
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Statusobjekt flr Farbtemperatur der Kaltweil3-LED
Statusobjekt flr Farbtemperatur der Warmwei3-LED

Bei Aktivierung werden folgende Objekte sichtbar:
Gruppenobjekt
GO 27 TW A: Status Kaltwei3-LED — Farbtemperatur
GO 28 TW A: Status Warmwei3-LED — Farbtemperatur

Gruppenobjekt
GO 107 TW B: Status Kaltwei3-LED — Farbtemperatur
GO 108 TW B: Status Warmwei3-LED — Farbtemperatur

WEINZIERL _

Typ KNX
7.600
7.600

Typ KNX
7.600
7.600

GrolRe
2 Bytes
2 Bytes

GroRRe
2 Bytes
2 Bytes

Richtung
Nach KNX
Nach KNX

Richtung
Nach KNX
Nach KNX

Diese Objekte senden 1x bei Gerétestart die parametrierten Farbtemperaturen der Kalt- und
Warmweil3-LEDs. Die Werte stehen auch fiir Leseanfragen zur Verfiigung.

747 TWA/TW B: Szenenfunktion

111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW > TW A: Szenenfunktion

Beschreibung Oberblendzeit bei Aktivierung einer Szene 00:00:04
Allgemeine Einstellungen szene | Zus v
MNurnmer 1
Logik / Zeitschaltung
Farbtemperatur 2700
- Kl ATW Helligksit 100
TW A: Allgemein Szene 2 Zustand
TW A: Farbanpassung Kaltweill MNurmmer 2
TW A: Farbanpassung Warmweil Farbtemperatur 6500
TW A: Szenenfunktion Helligkeit 100
TW A: Sequenzer Szene 3 Lernbar
+  Kanal B:TW Hummer }
Szene 4 Keine Reaktion
Szene 5 Keine Reaktion
Szene & Keine Reaktion
Szene 7 Keine Reaktion
Szene & Keine Reaktion
Szene ¢ Keine Reaktion
Szene 10 Keine Reaktion
Szene 11 Keine Reaktion
Szene 12 Keine Reaktion
Szene 13 Keine Reaktion
Szene 14 Keine Reaktion
Szene 15 Keine Reaktion
Szene 16 Keine Reaktion
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Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenobjekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 29 TW A: Szene — Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 109 TW B: Szene — Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Szene1l-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene
konfiguriert werden.

Zur Wabhl stehen:

= Keine Reaktion

= Zustand
Der Ausgang wird auf die eingestellte Farbtemperatur und Helligkeit gedimmt, falls die
Szene der entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene ohne ETS-
Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene
zugewiesen werden. Es dirfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

74.8 TWA/TW B: Schlummerfunktion

111 KNX 10 536 CC (4D) = Kanal A: TW > TW A: Schlummerfunktion

Beschreibung Endwert Farbtemperatur =
{beim Einschalten der Schlurmmerfunktion) 6500 - K
Aligemeine Einstellungen Endwert Helligkeit 100 ar
{beim Einschalten der Schlurmmerfunktion) v |®
Logik / Zeitschaltun. wert F eratu .
g 3 End : -arbtemperat r o 2700 =k
{beim Ausschalten der Schlummerfunktion)
—  Kanal A TW Endwert Helligkeit 0 a e
{beim Ausschalten der Schlummerfunktion) -
TW A: Allgernein Iberblendz=it bei 1. EIM- -
.le_rLI_nc__lt bei 1. EIN-Telegramm 01:00:00 hhemmiss
_ . {1 Tastendruck)
W A: Farbanpassung Kaltweill )
. - - .leerblznczat\bel 2. EIM-Telegramm 00:00:01 hhemmiss
WA Fa'::uenpassung Warmweil (2 Tastendruck)
TW A: Schlummerfunktion .th:_erblar.c:zen‘ball AUS-Telegramm 01:00:00 hh:mm:ss
(1. Tastendruck)
TW A: Sequenzer Iberk =it bai 2. ALUS-
q Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm 00:00:01 hhemmiss

(2. Tastendruck)
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Ist die Schlummerfunktion ausgewabhilt, ist folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 35 TW A: Schlummerfunktion — Ausldsen 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 115 TW B: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Farbtemperatur (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Objekt 35 oder 115 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Ein-Telegramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang
des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Farbtemperatur (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Farbtemperatur wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 35 oder 115 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Helligkeit (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Diese Helligkeit wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 35 oder 115 am Ausgang
des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Uberblendzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die Endwerte fiir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die Endwerte fiir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 1. Tastendruck auf die Endwerte fiir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Uberblendzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Uberblendzeit wird nach 2. Tastendruck auf die Endwerte fiir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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749 TWA/TW B: Sperrfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal A: TW = TW A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0
Allgemeine Einstellungen Verhalten zu Beginn Keine Reaktion © Zustand

L Farbtemperatur 4000 - K
Logik / Zeitschaltung

Helligkeit 100
= Kanal A: TW
Verhalten am Ende Zustand =

TW A: Allgemein Farbternperatur 4000 . K
TW A: Farbanpassung Kaltweift Helligksit 100

TW A: Farbanpassung Warmweil
TW A: Sperrfunktion

TW A: Sequenzer

+ Kanal B:TW

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 36 TW A: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 37 TW A: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 38 TW A: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 39 TW A: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 116 TW B: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 117 TW B: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 118 TW B: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 119 TW B: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Wenn die Sperre tber das Gruppenobjekt 36 bzw, 116 aktiviert wurde, werden andere
empfangenen Telegramme fir Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und
Sequenzer nicht ausgefiihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 3 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabhangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
mdglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in offentlichen Gebauden oder in Restaurants, kbnnen nach dem dort
regularen Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
moglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zuganglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kdnnen vom Veranstalter, falls
notig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.
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Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:

= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritdtsobjekte gedndert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wabhl stehen:

=  Keine Reaktion

= Auf Zustand schalten
Parameter zur Einstellung von Farbtemperatur und Helligkeit erscheinen.

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellt.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre beriicksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.4.10 TW A /TW B: Sequenzer

1.1.1KNX 10 536 CC (4D) = Kanal A: TW > TW A: Sequenzer

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

= Kanal A TW
TW A: Allgemein
TW A: Farbanpassung Kaltweill

TW A: Farbanpassung Warmweil

TW A: Sequenzer

+ Kanal B: TW

Schritte
Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung
Sperrzeit
Schritt nach man. Bedienung
Wirkweise von Cbjekt "Sequenz ein/aus’
‘erhalten beim Einschalten

‘erhalten beim Ausschalten

Schritt 1:
(ber Zeit starten

Startzeit
Ober ZIN/AUS-Telegramm starten
(ber Szenennummer starten
Funktion

Farbtemperatur

Uberblendzsit

Schritt 2:
Uber Zeit starten

Startzeit
Ober ZIN/AUS-Telegramm starten
(ber Szenennummer starten
Funktion

Farbtemperatur

Uberblendzsit

WEINZIERL _

2
Nach Sperrzeit
00:30:00 hh:mrm:ss
Aktiver Schritt
Einschalten mit 0 O Einschalten mit 1
Keine Reaktion

Aktuellen Schritt beenden

Step 1
Deaktiviert O Start zu einer festen Uhrzeit
07:00:00 hh:mrm:ss
QO Deaktiviert Aktiviert
QO Deaktiviert Aktiviert
Farbtemperatur
6500

00:00:00 hh:mrm:ss

Step 2

Start nach letztem Trigger
00:00:01 hh:mm:ss
QO Deaktiviert Aktiviert

QO Deaktiviert Aktiviert
Farbtemperatur

2700

12:00:00 hh:mrm:ss

Mit dem Sequenzer kbnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten fir den

Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden

Startbedingungen moglich:

= Zu einer festgelegten Uhrzeit
= Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt
» Uber Ein-/Aus-Telegramm
= Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann eine Farbtemperatur und/oder Helligkeit angedimmt oder eine

Szenennummer gesendet werden, aufl3erdem kann ein Schritt oder auch einen ganze

Schrittabfolge zyklisch wiederholt werden.
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Fur die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfligung:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 53 TW A: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 54 TW A: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 133 TW B: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit Von KNX
Unterbrechen/Fortsetzen

GO 134 TW B: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Wirkweise der Objekte 53 und 133:
1 = Unterbrechen / 0 = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer lber Objekt 53 oder 133 unterbrochen oder fortgesetzt
werden, dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie
fortgesetzt.

Eine Sequenz wird auf3erdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fir
Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.

Darlber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswahl steht:

= Nur Gber Objekt
Die Sequenz kann nur tber Objekt 53 oder 133 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.
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Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefiuhrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgefuhrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,.Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert Gber Objekt 54 oder 134
die Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere
Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten Uber Objekt 54 oder 134 verhalt, zur
Auswabhl steht:

= Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefihrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

= Schritt 1 - 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieBend gemaR ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aul3erdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten tber Objekt 54 oder 134 verhéalt, zur
Auswahl steht:

= Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

= Schritt 1 - 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

= Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines

Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer tUber das Objekt 54 oder 134 wieder
eingeschaltet wird.
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Schritt 1 - 32
Schritt 2:

Uber Zeit starten

Step 2

Start nach letztem Trigger

WEINZIERL _

Startzert 00:00:01 hh:mm:ss

Ober ZIM/AUS-Telegramm starten O Deaktiviert Aktiviert

Uber Szenennummer starten O Deaktiviert Aktiviert

Funktion Farbternperatur ~
Farbternperatur 6300 - K
Uberblendzsit 00:00:00 hh:rmim:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,,Step x* kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts
eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten
Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswabhl

steht:

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit Gber folgendes Objekt empfangen worden
sein:

GrolRe

Richtung

Gruppenobjekt Typ KNX

10.001 Von KNX

GO 5 Uhrzeit — Setzen 3 Bytes

0 Wurde (iber das Objekt 5 keine giiltige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Geréat durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur
tatsachlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem prézisen Zeitgeber an das Gerét senden lassen, um die
Abweichung mdglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfuihrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht far
Schritt 1 verfugbar.
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Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist flr jeden Schritt ein separates Objekt verfligbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 55 — 86 TW A: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 135 - 166 TW B: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX

Schalten

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird
anschlielRend gemaR ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefiihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurick.

Uber Szenennummer starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 51 TW A: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 131 TW B: Sequenz Szene — Schritt aktivieren 18.001 1 Byte Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf diese Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die
Sequenz wird anschlieBend gemar ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion
Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefuihrt, zur Auswahl stehen:
= Keine

Es wird keine Funktion ausgefiihrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzégerung einer
Sequenz realisieren.

= Starte Schleife

Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fiir den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.
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= Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Objekte sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 52 TW A: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 132 TW B: Sequenz Szene — Szene senden 18.001 1 Byte Nach KNX
Es wird ein Parameter fur die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das Objekt gesendet.
Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses Objekt, falls diese Funktion fur den
jeweiligen Schritt benutzt wird.
= Helligkeit
= Farbtemperatur
= Helligkeit / Farbtemperatur
Es werden Parameter fiir Helligkeit und/oder Farbtemperatur und Uberblendzeit sichtbar.
Bei Aktivierung des Schritts dimmt der Dimmer vom aktuellen Zustand auf die angegebene
Helligkeit und/oder Farbtemperatur mit der parametrierten Uberblendzeit. Diese Zeit ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
Die Uberblendzeit muss kiirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des
0 nachsten Schritts sein, um die eingestellte Helligkeit und/oder Farbtemperatur zu
erreichen.
7.5 Betriebsart Gerat ,,4 x Allg. Dimmer*

7.5.1 Dimmer 1-4: Allgemein

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Allgemein

Beschreibung Mams
Algemeine Einstellungen Funktion O Dimmer Treppenhausfunktion
Ruckmeldung Zyklisch und bei Anderung =
Logik / Zeitschaltung
Zeit fur zyklische Rickmeldung 6 Std. =

= Kanal I: Dimmer

Dimmer 1: Allgemein
Cimmer 1: Dimmer
Cimmer 1: Dimmkurve

Cimmer 1: Sequenzer

+ Kanal 2: Dimmer

+ Kanal 3: Dimmer

+ Kanal 4: Dimmer

‘erhalten bei Busspannungsausfal
Dirnmwert
‘erhaltzn nach Busspannungswisderkehr

Dimmwert

Szenenfunktion
Automatikbetrich
Schlummerfunktion

Sperrfunktion
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Keine Reaktion O Auf Wert dimmen

100

Auf Wert dimmen =
100

O Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert
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Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den Kanal vergeben werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und
aussagekraftig sein, dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenobjekten, da
der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt wird. Wird kein Name vergeben, werden die

Gruppenobjekte mit ,Dimmer 1: ...“ — ,Dimmer 4: ...%, abh&ngig vom Kanal, bezeichnet.
Funktion
Dieser Parameter definiert die Funktionalitdt des Aktors. Es stehen folgende Mdoglichkeiten zur
Verfugung:

= Dimmer

In dieser Betriebsart sind Szenenfunktion, Automatikbetrieb, Schlummer- und Sperrfunktion
verfugbar. In der Betriebsart ,Dimmer” lassen sich Objekte zum Ein-/Ausschalten, relatives
Dimmen, Steuerung des Dimmers Uber Dimm- und RGB-Wert konfigurieren. Hierfur wird
die Parameterseite ,Dimmer 1 — 4: Dimmer* eingeblendet.

Treppenhausfunktion
Eine Parameterseite ,Dimmer 1 — 4: Treppenhausfunktion® wird eingeblendet. In dieser
Betriebsart ist nur die Sperrfunktion verfiigbar.

Bei Auswabhl einer Funktion erscheinen folgende Parameter:

Rickmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjekte:

Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet.

Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen.

Bei Anderung

Das Schaltobjekt sendet ein Aus-Telegramm, wenn der Ausgangswert auf 0 % wechselt,
ein Ein-Telegramm, wenn der Ausgangswert von 0 % auf einen Wert grof3er als 0 %
wechselt. Das Wertobjekt sendet mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Sekunde, wenn
sich der Wert am Ausgang um mindestens 1 % geandert hat, oder wenn ein Dimmvorgang
abgeschlossen ist.

Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung.

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 176 Dimmer 1: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 177 Dimmer 1: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 236 Dimmer 2: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 237 Dimmer 2: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Grélie Richtung
GO 296 Dimmer 3: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 297 Dimmer 3: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Grélie Richtung
GO 356 Dimmer 4: Dimmen Ausgang — Status Ein/Aus 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 357 Dimmer 4: Dimmen Ausgang — Status Wert 5.001 1 Byte Nach KNX

Zeit fur zyklische Rickmeldung

Wird die Ruckmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung“ konfiguriert, erscheint dieser Parameter,
um die Zykluszeit fir das Senden zu setzen.

Verhalten bei Busspannungsausfall
Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswiederkehr konfiguriert werden.
Dieses Verhalten wird bei jedem Gerateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS
Download) ausgefihrt.

Zur Wabhl stehen:

» Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Zustand wie vor Busspannungsausfall

Szenenfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer®)

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden, Sie steht nur in der Funktion
,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur
weiteren Konfiguration der Szenen 1 — 16. Die weitere Funktionalitat ist in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4:
Szenenfunktion® erlautert.
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Automatikbetrieb (nur bei Funktion ,Dimmer®)
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Der Automatikbetrieb steht nur in der Funktion ,Dimmer® zur Verfigung. Ist diese Funktion

ausgewahlt, werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt
GO 179 Dimmer 1: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 180 Dimmer 1: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 239 Dimmer 2: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 240 Dimmer 2: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 299 Dimmer 3: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 300 Dimmer 3: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 359 Dimmer 4: Automatischer Modus — Aktivieren

GO 360 Dimmer 4: Autom. Dimmen abs. — Wert setzen

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

Typ KNX
1.001

5.001

GroRe
1 Bit

1 Byte

GroRe
1 Bit

1 Byte

GroRe
1 Bit
1 Byte

GroRe

1 Bit

1 Byte

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Richtung

Von KNX
Nach KNX

Von KNX

Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer ber Objekt 180, 240, 300 oder 360
gesteuert werden, z.B. fur eine Lichtregelung oder eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch Dimmen ein/aus, Dimmen rel., Dimmwert, Szenen-,

Schlummerfunktion oder Sequenzer manuell Gbersteuert werden. Wahrend manueller

Ubersteuerung werden Werte von Objekt 180, 240, 300 oder 360 ignoriert, jede weitere manuelle

Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Rickfallzeit werden wieder die auf Objekt 180, 240,

300 oder 360 empfangenen Werte verarbeitet.

Uber Objekt 179, 239, 299 oder 359 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausgeschaltet werden,
es dient auRerdem als Statusobjekt flir den Automatikbetrieb.
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Nach Busspannungswiederkehr ist der Automatikbetrieb ausgeschaltet und muss tber
Objekt 179, 239, 299 oder 359 aktiviert werden.

Ruckfallzeit aus manueller Ubersteuerung
(nur bei Funktion ,Dimmer* und aktivem ,Automatikbetrieb®)

Dieser Parameter definiert die Riickfallzeit nach manueller Ubersteuerung.
Es kdnnen Zeiten von 1 Min. bis 24 Std. gesetzt werden. Die Einstellung ,Ohne Zeitbegrenzung*
bedeutet, dass es keinen automatischen Rickfall aus der manuellen Ubersteuerung gibt.

Schlummerfunktion (nur bei Funktion ,Dimmer)

Die Schlummerfunktion steht nur in der Funktion ,Dimmer zur Verfligung. Die Schlummerfunktion
bietet jeweils 2 verschiedene Dimmzeiten fir Ein- und Ausschalten tber Objekt. Ist diese Funktion
aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4: Slummerfunktion”
erklart wird.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Diese Funktion steht in beiden
Funktionen ,Dimmer” und , Treppenhauslicht* zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat aktiviert,
erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfiguration, die in Abschnitt ,Dimmer 1 — 4:
Sperrfunktion® naher erlautert wird.
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7.5.2 Dimmer 1-4: Dimmer

Objekt Dimmen ein/aus
111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Dimmer

Beschreibung Chjekt Dimmen ein/aus

Verhalten bei EIN-Telegramm

Allgemeine Einstellungesn , o .
(wenn Dimmer zusgeschaltet ist)

Verhalten bei EIN-Telegramm

Legik / Zeitschaltung 5 X haltet
(wenn Dimmer eingeschaltet ist)

= Kanal I: Dimmer Dimmwert bei EIN-Telegramm

Dimmazeit bei EIN-Telegramm

Dimmer 1: Allgemein (bezogen auf 100%)

Dimmer 1: Dimmer Verhalten bei AUS-Telegramm
Cimmer 1: Dimmkurve Dimmwert bei AUS-Telegramm
Dimmer 1: Sequenzer Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dimmazeit bei AUS-Telegramm

+ Kanal 2: Dimmer (bezogen auf 100%)

+  Kanal 3: Dimmer Tag-/Machtumschaltung
Dimmwert bei EIN-Telegramm
+ Kanal 4: Dimmer (Macht)

Dimmwert bei AUS-Telegramm
(Nacht)

Dimmzeit bei Tag-/Machtumschaltung
(bezogen auf 100%)

Chjekt Dimmen rel.

Chjekt Dimmwert

Chjekt RGB-Wert
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Deaktiviert O Aktiviert

Auf Wert dimmen

Auf Wert dimmen

100

00:00:00 hh:mmiss

Keine Reaktion O Auf Wert dimmen

0
Q Keine Reaktion Ausschalten
00:00:00 hh:mmiss

Schalten bei Tag-/Machtumschaltung

50

00:00:04 hh:mmiss

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Zum Schalten der Dimmer stehen folgende Objekte zur Verfligung, falls sie Giber Parameter

aktiviert wurden:

Gruppenobjekt

GO 171 Dimmer 1: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 231 Dimmer 2: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 291 Dimmer 3: Dimmen ein/aus — Schalten

Gruppenobjekt

GO 351 Dimmer 4: Dimmen ein/aus — Schalten
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Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

Typ KNX
1.001

GroRe
1 Bit

GroélRe

1 Bit

GroRe
1 Bit

GroRe
1 Bit

Richtung
Von KNX

Richtung

Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX
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Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten beim Einschalten tber
das Objekt 171, 231, 291 oder 351 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
=  Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter das Verhalten bei einem
erneuten Ein-Telegramm Uber das Objekt 171, 231, 291 oder 351 konfiguriert werden.
Zur Auswahl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
= Auf Wert dimmen, wenn hoher als aktueller

Dimmwert bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 171, 231,
291 oder 351.

Dimmzeit bei EIN-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Dimmezeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Aus-Telegramm Uber Objekt 171,
231, 291 oder 351.

Zur Auswahl stehen:
= Keine Reaktion

= Auf Wert dimmen

Dimmwert bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm Uber Objekt 171, 231,
291 oder 351.
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Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei Empfang eines 2. Aus-Telegramms
Uber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

Zur Auswahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1. Aus-Telegramm folgen, um
ausgewertet zu werden. Ist der aktuelle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei Aus-
Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits beim 1. Aus-Telegramm.

Dimmzeit bei AUS-Telegramm (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen wird. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion sind folgende Objekte fir das Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 175 Dimmer 1: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 235 Dimmer 2: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 295 Dimmer 3: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 355 Dimmer 4: Tag/Nacht — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 175, 235, 295 oder 355 ausgelost,
Nachtbetrieb mit einem Ein-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.
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AuRerdem kann bestimmt werden, wann die Dimmwerte nach Telegramm Uber Objekt 175, 235,
295 oder 355 aktiv werden, zur Auswahl stehen:

=  Deaktiviert

= Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung

Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf den aktiven Dimmwert gedimmt,
gemanR dem zuletzt empfangenen Ein-/Ausschalten tiber Objekt 171, 231, 291 oder 351.

= Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndachstem Ein-/Ausschalten tber Objekt 171, 231, 291 oder 351 wird der gerade

aktive Dimmwert benutzt.

Es gibt fur den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und Ausschaltwert in den Parametern, im
Tagbetrieb werden die immer sichtbaren Dimmwerte benutzt.

Dimmwert bei EIN-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Ein-Telegramm Uber Objekt 171,
231, 291 oder 351 und passender Parametrierung.

Dimmwert bei AUS-Telegramm (Nacht) (nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei Aus-Telegramm tber Objekt 171,
231, 291 oder 351 und passender Parametrierung.

Dimmzeit bei Tag-/Nachtumschaltung (bezogen auf 100%)

(nur bei aktiver Tag-/Nachtumschaltung)

Diese Dimmzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn
Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Dimmzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten

Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt Dimmen rel.
111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Dimmer
Beschreibung Chjekt Dimmen ein/aus

Allgemeine Einstellungesn
Chjekt Dirmmen rel.
Lol ZiEgietiung Minimaler Dimmwert bei Dimmen dber
Chjekt
= Kanal I: Dimmer . . .
Maximaler Dimmwert bei Dimmen Gber
Chjekt
Cimmer 1: Allgemein . L o
Dimmzeit bei Erhchen der Helligkeit

Uber Chjekt Dimmen rel.
(bezogen auf 100%)

Dimmer 1: Dimmer
Dimmer 1: Dimmkurve Dimmzsit bei Vermindern der Helligkeit
. Uber Chjekt Dimmen rel.
Dimmer 1: Sequenzer {bezogen auf 100%)
+ Kanal 2: Dimmer

Chjekt Dimmwert

+ Kanal 3: Dimmer

- Chbjekt RGB-Wert
+ Kanal 4: Dimmer - =
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© Deaktiviert

Aktiviert

Deaktiviert O Aktiviert

00:00:04

00:00:04

© Deaktiviert

© Deaktiviert

hh:mmiss

hh:mmiss

Aktiviert

Aktiviert
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Zum Dimmen Uber relative Dimmbefehle gibt es folgende Objekte, falls sie Uber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX Grélie Richtung
GO 172 Dimmer 1: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 232 Dimmer 2: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 292 Dimmer 3: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 352 Dimmer 4: Dimmen rel. — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX

Minimaler Dimmwert bei Dimmen Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher minimale Dimmwert (iber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Dimmwert unterhalb des minimalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 172, 232, 292 oder 352 verringert werden.

Maximaler Dimmwert bei Dimmen tUber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maximale Dimmwert tiber relatives
Dimmen erreicht werden kann. Befindet sich der aktuelle Dimmwert oberhalb des maximalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Uber das Objekt 172, 232, 292 oder 352 erhtht werden.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit Giber Objekt Dimmen rel. (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird Uber relatives Dimmen mit Objekt 172,
232, 292 oder 352. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit Giber Objekt Dimmen rel. (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird Uber relatives Dimmen mit Objekt
172, 232, 292 oder 352. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0 - 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 106/134



WEINZIERL _

Objekt Dimmwert
111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Dimmer

Beschreibung Chjekt Dimmen ein/aus O Deaktiviert Aktiviert

Allgemeine Einstellungesn

Chjekt Dirmmen rel. O Deaktiviert Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
—  Kanal T Dimmer Chjekt Dimmwert Deaktiviert O Aktiviert
Minimaler Dimmwert bei Empfang 10
Cimmer 1: Allgemein Dimmwert Gber Objekt

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert
0%

Dimmer 1: Dimmer Deaktiviert O Aktiviert

Cimmer 1: Dimmkurve Maximaler Dimmwert bei Empfang

Dimmwert Gber Objekt 100
Dimmer 1: Sequenzer

Dimmzeit bei Erhchen der Helligkeit
tber Cbjekt Dimmuwert 00:00:04 hh:mmiss

+  Kanal 2: Dimmer (bezogen auf 100%)

_ Dimmzeit bei Vermindern der Helligksit

+  Kanal 3: Dimmer Uber Cbjekt Dimmwert 00:00:04 hh:mmiss
(bezogen auf 100%)

+  Kanal 4 Dimmer

Chijekt RGE-Wert O Deaktiviert Aktiviert

Zum Steuern des Dimmers tber Dimmwert dienen folgende Objekte, falls sie Giber Parameter
aktiviert wurden:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 173 Dimmer 1: Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 233 Dimmer 2: Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
GO 293 Dimmer 3: Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 353 Dimmer 4: Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Minimaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert Giber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Dimmwert iber Objekt 173,
233, 293 oder 353 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird
der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert. Wird hier ein Wert > 0 % eingestellt, ist aul3erdem
Parameter Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0% sichtbar.

Dimmer ausschalten mit Telegrammwert 0%
(nur bei ,Minimaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert diber Objekt“> 0 %)

Hier kann man auswahlen, ob beim Empfang eines Dimmwerts von 0 % der Dimmer ausgeschaltet
wird.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 107/134



WEINZIERL _

Maximaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert tGber Objekt

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Dimmwert (iber Objekt 173,
233, 293 oder 353 erreichbar ist. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird
der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit iber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tber Objekt 173, 233,
293 oder 353. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit Gber Objekt Dimmwert (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tiber Objekt 173,
233, 293 oder 353. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Objekt RGB-Wert
111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Dimmer
Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus

Allgemeine Einstellungesn
Chbjekt Dimmen rel.

Logik / Zeitschaltung

—  Kanal T Dimmer Objekt Dimmwert

Cimmer 1: Allgemein Objekt RGB-Wert

Dimmer 1: Dimmer Behandlung RGB-Wert

Dimmer 1: Dimmkurve Minimaler Wert bei Empfang
Farbe Gber Objekt RGB
Cimmer 1: Sequenzer )
Maximaler Wert bei Empfang
_ Farbe Gber Objekt RGE
+ Kanal 2: Dimmer )
Dimmzeit bei Erhchen der Helligkeit

iiber Ohi=kt BG2 (bez n al )
+ Kanal 3: Dimmer uoer OBjeie G (bezsgen T 0%

Dimmzeit bei Vermindern der Helligksit

+  Kanal 4: Dimmer Uber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert

Deaktiviert 'O Aktiviert

Helligkeit {(max. Wert aus Rot, Grin, Blau)

0

255

00:00:04 hh:mmiss
00:00:04 hh:mmiss

Zum Ansteuern des Dimmers tiber RGB-Farbwert sind folgende Objekte verfligbar, falls Gber

Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt

GO 174 Dimmer 1: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 234 Dimmer 2: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 294 Dimmer 3: RGB-Farbe — Wert setzen

Gruppenobjekt
GO 354 Dimmer 4: RGB-Farbe — Wert setzen

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

Typ KNX
232.600

GrolRe
3 Bytes

GroélRe

3 Bytes

Gréle
3 Bytes

GrolRe

3 Bytes

Richtung

Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX
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Behandlung RGB-Wert
Hier ist einstellbar, wie ein empfangener RGB-Farbwert verarbeitet werden soll:

*= Roter Antell

Das 1. Byte des RGB-Werts (Rot) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Griner Anteil

Das 2. Byte des RGB-Werts (Griin) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Blauer Antell

Das 3. Byte des RGB-Werts (Blau) dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
=  Weil3 (min. Wert aus Rot, Grun, Blau)

Der kleinste Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.
= Helligkeit (max. Wert aus Rot, Grln, Blau)

Der grofdte Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der Helligkeit des Dimmers.

Minimaler Wert bei Empfang Farbe Gber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher minimale Dimmwert iber Objekt 174,
234, 294 oder 354 eingestellt werden kann. Bei einem Empfang eines Werts unterhalb des
Minimalwerts wird der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbe tber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maximale Dimmwert Gber Objekt 174,
234, 294 oder 354 eingestellt werden kann. Bei einem Empfang eines Werts oberhalb des
Maximalwerts wird der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit Giber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei Wertempfang tber Objekt 174, 234,
294 oder 354. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei Wertempfang tber Objekt 174,
234, 294 oder 354. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.
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7.5.3 Dimmer 1 -4: Treppenhausfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Treppenhausfunktion

Beschreibung
Allgemeine Einstellungan
Logik / Zeitschaltung
= Kanal 1: Dimmer
Cimmer 1: Allgemein
Dimmer 1: Treppenhausfunktion
Cimmer 1: Dimmkurve

Dimmer 1: Sequenzer

+ Kanal 2: Dimmer

+ Kanal 3: Dimmer

+ Kanal 4: Dimmer

Cimmwert beim Einschalten der
Treppenhzausfunktion (Tag)

Cimmuwert beim Einschalten der
Treppenhausfunktion (Macht)

Dimmzeit fur Einschalten
(bezogen auf 100%)

Machlaufzeit

Reaktion auf EIN-Telegramm

Machlaufzeit nachtriggerbar

Crientierungslicht nach Machlzufzzit
Dimmwert wahrend Crientierungslicht

Dimmzeit fiir Crientierungslicht
(bezogen auf 100%)

Reaktion auf AUS-Telegramm

Cimmwert beim Ausschalten der
Treppenhzausfunktion (Tag)
Cimmwert beim Ausschalten der
Treppenhausfunktion (Macht)

Cimmazsit fiir
(bezogen auf 100%)

100

50

00:00:01 hh:mimiss

10 Min. hd
Einschalten O Auf Nachlaufzeit schalten
Deaktiviert O Aktiviert

30 Sek. -

20

00:00:10 hh:mimiss

Ignorieren -

0

10

00:01:00 hhimm:ss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit optionalem Orientierungslicht
realisiert werden. Die Treppenhausfunktion kann durch die Sperrfunktion Ubersteuert werden. Sie
besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt

GO 171 Dimmer 1: Treppenhausfunktion — Auslosen

GO 175 Dimmer 1: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt

GO 231 Dimmer 2: Treppenhausfunktion — Auslosen

GO 235 Dimmer 2: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt

GO 291 Dimmer 3: Treppenhausfunktion — Auslosen

GO 295 Dimmer 3: Tag/Nacht — Schalten

Gruppenobjekt

GO 351 Dimmer 4: Treppenhausfunktion — Auslésen

GO 355 Dimmer 4: Tag/Nacht — Schalten

Typ KNX GrolRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX
Typ KNX GroRRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX
Typ KNX GroRRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX
Typ KNX GroRRe Richtung
1.010 1 Bit Von KNX
1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 175, 235, 295 oder 355 ausgelost,
Nachtbetrieb mit einem Ein-Telegramm. Das Gerat ist nach Neustart im Tagbetrieb.
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Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf
Objekt 171, 231, 291 oder 351 eingeschaltet wird.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppenhausfunktion Gber Ein-Telegramm auf
Objekt 171, 231, 291 oder 351 eingeschaltet wird.

Dimmzeit fur Einschalten (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231,
291 oder 351eingeschaltet wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von
0 - 100 %.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abhangig von der Parametereinstellung auf
Ausschalt- oder Orientierungslichtwert gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der Treppenhausfunktion tber Ein-
Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351: Bei Einstellung ,Einschalten bleibt der Kanal nach
Ein-Telegramm solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Gber Aus-Telegramm gestartet wird. In
der Einstellung ,Auf Nachlaufzeit schalten“ geht der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die
Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar
Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser Parameter,

ob nur das 1. Ein-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu startet, oder
auch jedes weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestartet wird, bestimmt dieser
Parameter, ob nur das 1. Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 die Nachlaufzeit neu
startet, oder auch jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der Nachlaufzeit
befindet.
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Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer nach Ende Nachlaufzeit auf
Ausschaltwert oder auf Orientierungslicht dimmt, au3erdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

Deaktiviert
1 Sek.

2 Sek.

5 Sek.

10 Sek.
30 Sek.

1 Min.

2 Min.

5 Min.

10 Min.

20 Min.

30 Min.

1 Std.

2 Std.
Ohne Zeitbegrenzung

Dimmwert bei Orientierungslicht

Auf diesen Wert wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn Orientierungslicht benutzt wird.

Dimmzeit fur Orientierungslicht (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Orientierungslicht dimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion bei einem Aus-Telegramm verhélt.
Zur Auswahl stehen:

Ignorieren

Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm.

Ausschaltwert

Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern.

Auf Nachlaufzeit schalten

Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

Auf Orientierungslicht schalten

Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtphase gestartet.
Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten

Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtphase gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf
Ausschaltwert gedimmt.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der Nachlaufzeit
oder Uber Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.
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Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Treppenhausfunktion nach der
Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm auf Objekt 171, 231, 291 oder 351 ausgeschaltet wird.

Dimmzeit fir Ausschalten (bezogen auf 100%)

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

7.5.4 Dimmer 1-4: Dimmkurve

111 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Dimmkurve

Beschreibung Dimmkurve Linear -
Ausgang Dimmet 0% 0
Allgemeine Einstellungen *geng Himmer oe
Ausgang Dimmer bei 10% 10
Logik / Zeitschaltung Ausgang Dimmer bei 20% 20
Ausgang Dimmer bei 30% 30
= Kanal 1: Dimmer
Ausgang Dimmer bei 40% 40
Dimmer 1: Allgemein Ausgang Dimmer bei 50% 50
i i Ausgang Dimmer bei 60% 60
Cimmer 1: Dimmer
Ausgang Dimmer bei 70% 70
Dimmer 1: Dimmkurve Ausgang Dimmer bei 80% 20
Dimmer 1: Sequenzer Ausgang Dimmer bei 90% a0
Ausgang Dimmer bei 100% 100
+ Kanal 2: Dimmer
Abgleich des Kanals 100 - %

+ Kanal 3: Dimmer

+ Kanal 4 Dimmer

Diese Parameterseite dient zu Feineinstellung des Dimmers an verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den Spannungswert des Ausgangs,
nicht auf den Dimm- bzw. ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve
Hier kann festgelegt werden, welcher Spannungswert vom Dimmausgang ausgegeben wird, wenn
der Dimmkanal eine bestimmte Dimmwert erreicht hat. Zur Auswahl stehen:

= Linear
= Logarithmisch
=  Benutzerdefiniert
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= Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel: Spannungswert = Dimmwert ¢2mma
Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00 ... 5,00.

100%

90%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

— Camma = 2 e Gamma = 3,5 Gamma =5

= DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel: Spannungswert = 10 3 (Gmmwert=1)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Ausgang Dimmer bei 0% — 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch® und ,Benutzerdefiniert® bestimmen diese Werte den
Spannungswert des Dimmausgangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgegeben. Als Beispiel verhalt sich der
Dimmausgang bei Dimmkurve ,Logarithmisch* gemaR folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%

10%

0% @

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear® und ,Logarithmisch® sind die Ausgangswerte fest vorgegeben, bei
.Benutzerdefiniert” konnen sie frei konfiguriert werden.

0 Wird ein Dimmwert von 0 % erreicht, schaltet der Kanal immer ab.

Abgleich des Kanals
Der durch die Dimmkurve berechnete Spannungswert wird mit diesem Wert zusatzlich skaliert.
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7.5.5 Dimmer 1-4: Szenenfunktion

1.1.1KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Szenenfunktion

Beschreibung Ubsrblendz=it bei Aktivierung einer Szens
{bezogen auf 100%)

Allgemeine Einstellungen Szene 1
Logik / Zeitschaltung Nummer
) Dimmwert
= Kanal 1: Dimmer
Szene 2
Cimmer 1: Allgemein
g MNummer
Cimmer 1: Cimmer c o
Szene 3
Cimmer 1: Cimmkurve
MNummer
Dimmer 1: Szenenfunktion .
Dimmwert
Cimmer 1: Sequenzer
Szene 4
+ Kanal 2: Dimmer MNummer
- Szene 5
+ Kanal 3: Dimmer
Szene &
+ Kanal 4 Dimmer
Szene 7
Szene 8
Szene @
Szene 10
Szene 11
Szene 12
Szene 13
Szene 14
Szene 15
Szene 16

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheinen folgende Gruppenobjekte:

Gruppenobjekt
GO 178 Dimmer 1: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 238 Dimmer 2: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 298 Dimmer 3: Szene — Aktiv./Lrn.

Gruppenobjekt
GO 358 Dimmer 4: Szene — Aktiv./Lrn.

00:00:04

Dimmwert

1

10

Lernbar

2

Cimmwert

3

30

Lernbar

4

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

Keine Reaktion

WEINZIERL _

hh:mimiss

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene (bezogen auf 100%)

GroRe
1 Byte

GrolRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GrolRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung

Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung
Von KNX

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene Szene gedimmt wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

Seite 116/134



WEINZIERL _

Szene 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion des Kanals beim Empfang der jeweiligen Szene
konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion

= Dimmwert

Der Ausgang wird auf den eingestellten Dimmwert geschaltet, falls die Szene der
entsprechenden Nummer empfangen wurde.

= Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang
fur die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst sich die Szene ohne ETS-
Download vom Benutzer anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer zwischen 1 und 64 der Szene
zugewiesen werden. Es dirfen keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

7.5.6 Dimmer 1-4: Schlummerfunktion

1.1.1KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Schlummerfunktion

Beschreibung Endwert Dirnmer 100
{beim Einschalten der Schlurnmerfunktion)

Allgemeine Einstellungsn Endwert Dimmer
{beim Ausschalten der Schlummerfunition)

Legik / Zeitschaltun Nimmzeit bei -

st 2 FII’:I’"‘;EI. oei 1. EIN-Te eqaﬂﬂ,..\ 01:00:00 hh:mm:ss
(1. Tastendruck, bezagen auf 100%)
= Kanal T: Dimmer A, -

Cimmzeit bei 2. EIN-Telegramm
(2. Tastendruck, bezogen auf 100%) 00:00:01 hhimm:ss

Cimmer 1: Allgemein Dimmzeit bei 1. AUS-Tele

eit . AUS gramm . .

(1. Tastendruck, bezogen auf 100%) 01:00:00 hhimm:ss

Cimmer 1: immer
Cimmazeit bei 2. AUS-Telegramm 00:00:01 hhemmiss

Dimmer 1: Dimmkurve (2. Tastendruck, bezogen auf 100%)
Dimmer 1: Schlummerfunktion

Cimmer 1: Sequenzer
+ Kanal Z: Dimmer
+ Kanal 3: Dimmer

+  Kanal 4 Dimmer

Ist die Schlummerfunktion ausgewabhlt, sind folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroflRe Richtung
GO 181 Dimmer 1: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 241 Dimmer 2: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 301 Dimmer 3: Schlummerfunktion — Auslosen 1.001 1 Bit Von KNX
Gruppenobjekt Typ KNX Gréle Richtung
GO 361 Dimmer 4: Schlummerfunktion — Auslésen 1.001 1 Bit Von KNX

Endwert Dimmer (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber Objekt 181, 241, 301 oder 361 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Endwert Dimmer (beim Ausschalten der Schlummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Aus-Telegramms Uber Objekt 181, 241, 301 oder 361 am
Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung des Dimmvorgangs.

Dimmzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fur Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fir Einschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert fir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck, bezogen auf 100%)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert fir Ausschalten gedimmt. Der
Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

© 2024 WEINZIERL ENGINEERING GmbH Seite 118/134



7.5.7 Dimmer 1 - 4: Sperrfunktion

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1
Allgemeine Einstellungen Verhalten zu Beginn Keine Reaktion
- Dimmwert 0
Logik / Zeitschaltung
‘erhaltzn am Ends Auf Wert dimmen
= Kanal I: Dimmer
Dimmmwert 0

Cimmer 1: Allgemein
Cimmer 1: Dimmer
Cimmer 1: Dimmkurve
Dimmer 1: Sperrfunktion
Cimmer 1: Sequenzer

+ Kanal 2: Dimmer

+ Kanal 3: Dimmer

+ Kanal 4: Dimmer

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt

GO 182 Dimmer 1: Sperre — Aktivieren

GO 183 Dimmer 1: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 184 Dimmer 1: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 185 Dimmer 1: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 242 Dimmer 2: Sperre — Aktivieren

GO 243 Dimmer 2: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 244 Dimmer 2: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 245 Dimmer 2: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen

Gruppenobjekt

GO 302 Dimmer 3: Sperre — Aktivieren

GO 303 Dimmer 3: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten
GO 304 Dimmer 3: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler

GO 305 Dimmer 3: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen
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Sperre aktiv bei 0

O Auf Wert dimmen

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

Typ KNX
1.001
1.001
3.007
5.001

GrofRle
1 Bit

1 Bit
4 Bits

1 Byte

GrolRe
1 Bit

1 Bit
4 Bits

1 Byte

GrolRe
1 Bit

1 Bit
4 Bits

1 Byte

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX
Von KNX
Von KNX

Von KNX
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Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
GO 362 Dimmer 4: Sperre — Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 363 Dimmer 4: Prior. Dimmen ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 364 Dimmer 4: Prior. Dimmen rel — Heller/Dunkler 3.007 4 Bits Von KNX
GO 365 Dimmer 4: Prior. Dimmen abs. — Wert setzen 5.001 1 Byte Von KNX

Wenn die Sperre tber das Gruppenobjekt 182, 242, 302 oder 362 aktiviert wurde, werden andere
empfangenen Telegramme fur Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und
Sequenzer nicht ausgefihrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperrfunktion noch 3 Prioritatsobjekte
sichtbar, mit welchen der Dimmer unabh&ngig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist es
moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in offentlichen Geb&uden oder in Restaurants, kdnnen nach dem dort
regularen Betrieb mittels des Sperrobjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
mdoglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht autorisierten Personen zuganglich
sind zu sperren, um ungewolltes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter, falls
notig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritdtsobjektes angesteuert werden, ohne die Sperre
aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre aktiviert werden soll — entweder
durch den Empfang einer 1 oder durch den einer 0.

Zur Wabhl stehen:
= Sperre aktiv bei 1
= Sperre aktiv bei 0

Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wabhl stehen:

= Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen
Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritdtsobjekte geéndert werden.
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Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deaktivieren der Sperre am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:

=  Keine Reaktion
= Auf Wert dimmen

= Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung der Sperre wieder hergestellt.
Telegramme die wahrend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

= Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms wiederhergestellt. Dadurch
werden die empfangenen Telegramme wahrend der Sperre beriicksichtigt. Somit wird beim
Deaktivieren der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms gesetzt.
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7.5.8 Dimmer 1 -4: Sequenzer

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Kanal 1: Dimmer > Dimmer 1: Sequenzer

Beschreibung

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

= Kanal I: Dimmer

Cimmer 1: Allgemein
Cimmer 1: Dimmer
Cimmer 1: Dimmkurve

Dimmer 1: Sequenzer

+ Kanal 2: Dimmer

+ Kanal 3: Dimmer

+ Kanal 4: Dimmer

Schritte

Seguenz fortsetzen nach man. Bedienung

Sperrzeit

Schritt nach man. Bedienung

Wirkweise von Cbjekt "Sequenz ein/aus”
‘erhalten beim Einschalten

‘erhalten beim Ausschalten

Schritt 1:
Ober Zeit starten
Obsr ZIN/AS-Telegramm starten
(ber Szenennummer starten
Funktion

Helligksit

Uberblendzeit

Schritt 2:
Ober Zeit starten

Startzeit
Obsr ZIN/AS-Telegramm starten
(ber Szenennummer starten
Funktion

Helligksit

Uberblendzeit

Schritt 3:
Ober Zeit starten

Startzeit
Ober EIN/AUS-Telegrzmm stzrten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Starte Schieife ab

Beschrankung der Schleifenanzahl

WEINZIERL _

3 -

Mach Sperrzeit -

00:30:00 hhimim:ss

Aktiver Schritt -
Einschalten mit 0 O Einschalten mit 1

Schritt 1 -

Aktuellen Schritt beenden =

Step 1

O Deaktiviert Start zu einer festen Uhrzeit

O Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert

Helligkeit -

100 -

00:00:00 hhimim:ss

Step 2

Start nach letztem Trigger =

00:00:01 hhimim:ss

O Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert

Helligkeit -

10 -

00:00:00 hhimim:ss

Step 3

Start nach letztem Trigger -

00:00:01 hh:mm:ss
Q' Deaktiviert Aktiviert

O Deaktiviert Aktiviert
Starte Schleife

O Schritt 1 Schritt 2

Q' Keine Beschrinkung

Mit Beschrankung

Mit dem Sequenzer kdnnen komplexe Ablaufprogramme aus bis zu 32 Einzelschritten fiir den
Dimmerkanal erstellt werden. Die Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden
Startbedingungen mdéglich:

= Zu einer festgelegten Uhrzeit
= Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen Schritt
» Uber Ein-/Aus-Telegramm
= Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann ein Wert angedimmt oder eine Szenennummer gesendet
werden, aul3erdem kann ein Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt

werden.
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Fur die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende Objekte zur Verfligung:

Gruppenobjekt Typ KNX GrélRe
193 Di 1: t hen — .

GO 193 Dimmer 1: Sequenz unterbrechen 1.001 1 Bit

Unterbrechen/Fortsetzen

GO 194 Dimmer 1: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe

GO 253 Dimmer 2: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit

Unterbrechen/Fortsetzen

GO 254 Dimmer 2: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe

GO 313 Dimmer 3: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit

Unterbrechen/Fortsetzen

GO 314 Dimmer 3: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe

GO 373 Dimmer 4: Sequenz unterbrechen — 1.001 1 Bit

Unterbrechen/Fortsetzen

GO 374 Dimmer 4: Sequenz ein/aus — Schalten 1.001 1 Bit

Wirkweise der Objekte 193, 253, 313 und 373:
1 = Unterbrechen / 0 = Fortsetzen

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des Sequenzers:

Schritte
Anzahl der Schritte (0 ... 32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Richtung
Von KNX

Von KNX

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer Uber Objekt 193, 253, 313 oder 373 unterbrochen oder
fortgesetzt werden, dabei unterbricht ein Ein-Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie

fortgesetzt.

Eine Sequenz wird aulRerdem unterbrochen nach manueller Bedienung, d.h. nach Befehlen fur

Dimmer, Automatikbetrieb, Schlummer- oder Szenenfunktion.
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Darlber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbrochene Sequenz noch fortgesetzt
werden kann, zur Auswahl steht:

= Nur Gber Objekt
Die Sequenz kann nur tber Objekt 193, 253, 313 oder 373 fortgesetzt werden.

= Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit fortgesetzt.

= Bei nachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fortgesetzt, dabei kann die Aktivierung
des nachsten Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt werden soll, damit kann diese Sperrzeit
konfiguriert werden.

Schritt nach man. Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefihrt bei Fortsetzen nach manueller Bedienung, dabei wird die Funktion
des eingestellten Schrittes immer ausgefihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestellten
Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,.Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Telegrammwert tGber Objekt 194, 254,
314 oder 374 die Sequenz ein- und ausgeschaltet werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten tiber Objekt 194, 254, 314 oder 374
verhalt, zur Auswahl steht:

= Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefihrt, der Sequenzer wartet auf Aktivierung von Schritten.

» Schritt 1 - 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefiihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts), die Sequenz wird anschlieend gemaR ihrer Konfiguration
ab diesem Schritt fortgefuhrt.

Durch Einschalten wird aul3erdem eine durch manuelle Bedienung unterbrochene Sequenz wieder
aktiviert.
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Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten tber Objekt 194, 254, 314 oder 374
verhalt, zur Auswahl steht:

= Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser noch fertiggestellt.

= Schritt 1 - 32
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabhangig von den sonstigen eingestellten
Startbedingungen des Schritts).

= Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang, wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist jede weitere Aktivierung eines
Schrittes nach dem Ausschalten gesperrt, bis der Sequenzer Uber das Objekt 194, 254, 314 oder
374 wieder eingeschaltet wird.

Schritt 1 -32

Schritt 2: Step 2

Uber Zeit starten Start nach l=tztem Trigger ~
Startzeit 00:00:01 hh:rnm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramm starten Deaktiviert O Aktiviert

Ubsr Szensnnummer starten Deaktiviert O Aktiviert
Startszene 2 .

Funktion Helligkeit ~
Helligksit 10 .
Uberblendzsit Q000:00 hhzrnm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x“ kann man eine eigene Bezeichnung des Schritts
eingeben. Diese Bezeichnung dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.
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Uber Zeit starten

Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Startbedingung des Schritts, zur Auswahl

steht:

Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt.

Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der Schritt starten soll. Bei Benutzung
dieser Startbedingung muss die aktuelle Uhrzeit tber folgendes Objekt empfangen worden
sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 5 Uhrzeit — Setzen 10.001 3 Bytes Von KNX

Wurde Uber das Objekt 5 keine gultige Zeit vorgegeben, sind alle
Startbedingungen zu festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerét durch seine internen Timer laufend aktualisiert,
aber durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer eine Abweichung zur

0 tatséchlichen Zeit. Daher sollte man mindestens 2mal am Tag die aktuelle
Uhrzeit von einem préazisen Zeitgeber an das Gerat senden lassen, um die
Abweichung moglichst klein zu halten.

Start nach letztem Trigger

Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der nach der vorhergegangenen Aktivierung
abgewartet werden soll vor der Ausfiihrung des Schritts. Diese Startbedingung ist nicht fir
Schritt 1 verfiigbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben werden zur Ausfiihrung des
aktuellen Schritts, falls eine zeitliche Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Bei Benutzung dieser Startbedingung ist fir jeden Schritt ein separates Objekt verfligbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung

GO 195 — 226 Dimmer 1: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus — 1.001 1 Bit Von KNX

Schalten

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
255 — 286 Di 2: hritt 1 — 32 ei -

GO 255 — 286 Dimmer 2: Sequenz Schritt 32 ein/aus 1.001 1 Bit Von KNX

Schalten
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Gruppenobjekt

GO 315 — 346 Dimmer 3: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus —
Schalten

Gruppenobjekt

GO 375 — 406 Dimmer 4: Sequenz Schritt 1 — 32 ein/aus —
Schalten

WEINZIERL _

Typ KNX

1.001

Typ KNX

1.001

GroRRe

1 Bit

GroRe

1 Bit

Richtung

Von KNX

Richtung

Von KNX

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird

anschlielend gemaR ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefiihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber gleichzeitig die Sequenz zurlick.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt

GO 191 Dimmer 1: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt
GO 251 Dimmer 2: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt

GO 311 Dimmer 3: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Gruppenobjekt
GO 371 Dimmer 4: Sequenz Szene — Schritt aktivieren

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

Typ KNX
18.001

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroélRe
1 Byte

Richtung
Von KNX

Richtung

Von KNX

Richtung
Von KNX

Richtung

Von KNX

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf eines dieser Objekte aktiviert den jeweiligen
Schritt, die Sequenz wird anschlielend gemalf ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefthrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses Objekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion ausgefuihrt, zur Auswahl stehen:

= Keine

Es wird keine Funktion ausgefuhrt, damit kann man z.B. eine Einschaltverzogerung einer

Sequenz realisieren.

= Starte Schleife

Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt. Es werden Parameter fir den
Anfangsschritt der Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.
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= Szenennummer senden

Bei Benutzung dieser Funktion werden folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX
GO 192 Dimmer 1: Sequenz Szene — Szene senden 18.001

Gruppenobjekt Typ KNX
GO 252 Dimmer 2: Sequenz Szene — Szene senden 18.001

Gruppenobjekt Typ KNX
GO 312 Dimmer 3: Sequenz Szene — Szene senden 18.001

Gruppenobjekt Typ KNX
GO 372 Dimmer 4: Sequenz Szene — Szene senden 18.001

GroRRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

GroRe
1 Byte

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Es wird ein Parameter fir die gesendete Szenenummer sichtbar, bei Aktivierung des
Schritts wird diese Szenennummer Uber das jeweilige Objekt gesendet.
Alle Schritte senden die Szenennummer Uber eines dieser Objekte, falls diese Funktion fur

den jeweiligen Schritt benutzt wird.

= Helligkeit

Es werden Parameter fiir Helligkeit und Uberblendzeit sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts
dimmt der Dimmer vom aktuellen Wert auf die angegebene Helligkeit mit der parametrierten
Uberblendzeit. Diese Zeit ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0 — 100 %.

0 Die Uberblendzeit muss kirzer oder gleich der Startzeit, bzw. Wartezeit des

nachsten Schritts sein, um die eingestellte Helligkeit zu erreichen.
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7.6 Logik / Zeitschaltung

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) = Logik [ Zeitschaltung

Beschreibung Funktion 1 Zeitschaltung =
Allgsmeine Einstellungen Funktion 2 Zeitschaltung -
Funktion 3 Logik .
Logik / Zeitschaltung
Funktion 4 Logik .
+ RGE
Funktion 5 Deaktiviert -
+ Kanal 4: Dimmer Funktion & Desktiviert .
+ Funktion 1 Funktion 7 Deeaktiviert =
Funktion 8 Deaktiviert -
+ Funkiion 2
Funktion 9 Deaktiviert -
* Funkdion3 Funktion 10 Deaktiviert -
+ Funkiion 4 Funktion 11 Deaktiviert -
Funktion 12 Deaktiviert -
Funktion 13 Deaktiviert -
Funktion 14 Deaktiviert -
Funktion 15 Deaktiviert -
Funktion 16 Deaktiviert -

Funktion 1 - 16

Diese Parameter beinhalten die Funktionen Zeitschaltung und Logik, wobei alle 16 Funktionen
identisch sind.

Zur Auswahl stehen:

= Deaktiviert

Keine Parameter und Gruppenobjekte fir Zeitschaltung und Logik.
= Zeitschaltung

Parameter und Gruppenobjekte fiir Zeitschaltung stehen zur Verfiigung.
= Logik

Parameter und Gruppenobjekte flir Logik stehen zur Verfligung.

Die Funktionen fur Zeitschaltung und Logik kdnnen mittels der zugehorigen

0 Gruppenobjekte beliebig miteinander verkettet oder verkniipft werden. Dies ermdglicht
auch das Abbilden komplexer Strukturen. Hierflr wird der Ausgang einer Funktion auf
die gleiche Gruppenadresse gelegt, wie der Eingang der nachsten Funktion.
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7.6.1 Funktion 1 - 16: Zeitschaltung

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Funktion 1 > Funktion 1: Zeitschaltung

Beschreioung Funktionsname
Allgemeine Einstellungzn Zeitschaltungstyp Einschaltverzégerung =~
‘Yerzogerung [s] 60 .
Logik / Zeitschaltung
Ausgang O Micht invertiert Invertiert

+ RGE
+ Kanal 4: Dimmer
— Funktion 1
Funktion 1: Zeitschaltung
+ Funktion 2
+ Funktion 3

+  Funktion 4

Funktionsname (10 Zeichen)
Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software sichtbar. Dies erleichtert spater die
Arbeit mit den dazugehoérigen Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung
angezeigt wird.
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Zeitschaltungstyp
Hier kann der Typ der Zeitschaltung ausgewahlt werden:

= Einschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene EIN-Telegramm (1) wir verzdgert am Ausgang ausgegeben.

Eingang: --1---—------ O-—-—-—-

Ausgang: --|-T-1-----0------
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
Zeitschaltung — Ein verzogert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Ein verzégert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

= Ausschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene AUS-Telegramm (0) wir verzégert am Ausgang ausgegeben.

Eingang: --1--------- O-—----

Ausgang: --1---—-—————| -T-0--
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
Zeitschaltung — Aus verzogert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Aus verzogert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

= Ein- und Ausschaltverzégerung
Das am Eingang empfangene EIN/AUS-Telegramm (1/0) wird verzdogert am Ausgang

ausgegeben.

Eingang: --1--------- O-====--

Ausgang: -- | -T-1-----|-T-0--
Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
Zeitschaltung — Ein/Aus verzdgert — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Ein/Aus verzdgert — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

* Impuls (Treppenhaus)
Das am Eingang empfangene EIN-Telegramm (1) wird am Ausgang ausgegeben. Nach
Verzdgerung sendet der Ausgang das AUS-Telegramm (0).
Eingang: --1--------- O-—----
Ausgang: --1-T-0---—-—--——-—~

Gruppenobjekt Typ KNX GroRRe Richtung
Zeitschaltung — Impuls (Treppenhaus) — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Zeitschaltung — Impuls (Treppenhaus) — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Jede Zeitschaltung kann gestoppt werden. Hierzu muss der gegensatzliche Wert am

0 Eingangsgruppenobjekt empfangen werden. Zum Beispiel: Ein bereits gestarteter
Einschaltverzdgerungs-Timer kann durch Senden eines AUS-Telegramms (0), an sein
Eingangsgruppenobjekt, gestoppt werden.
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Verzbgerung [s]
Dieser Parameter definiert die Verzogerung beim Senden am Ausgang.

Ausgang
Durch diesen Parameter kann der gesendete Wert am Ausgang invertiert werden:

= Nicht invertiert
= |nvertiert

7.6.2 Funktion 1 -16: Logik

1.1.1 KNX 10 536 CC (4D) > Funktion 1 > Funktion 1: Logik

Beschreibung Funktionsname

]

Gattertyp AND Gatter -

Allgemeine Einstellungen
Legik / Zeitschaltung
+ RGB
+ Kanal 4: Dimmer
—  Funktion 1
Funktion 1: Logik
+ Funktion 2
+ Funktion 3

+  Funkiion 4

Funktionsname (10 Zeichen)
Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Er wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit
den dazugehorigen Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird.
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Gattertyp
Dieser Parameter definiert den Typ des Logikgatters:

= AND Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingdnge EIN (1) sind.
= OR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn einer oder beide Eingédnge EIN (1) sind.
= XOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingdnge ungleich sind.
= NAND Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn mindestens ein Eingang AUS (0) ist.
= NOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange AUS (0) sind.
= XNOR Gatter

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange gleich sind.

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
Logik — Gatter Eingang A — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Eingang B — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Ausgang — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Der Ausgang sendet, wenn an einem Eingang ein Telegramm empfangen wird.

0 Bedingung dafiir ist, dass beide Eingange giltig sind (mindestens ein Telegramm
empfangen haben). Der Ausgang sendet eine 1, wenn die jeweilige Bedingung
erfullt ist, andernfalls eine 0.

= [INVERTER
Der Eingang wird invertiert am Ausgang ausgegeben, EIN (1) wird zu AUS (0) und AUS (0)
wird zu EIN (1).

Gruppenobjekt Typ KNX GrolRe Richtung
Logik — Gatter Eingang — Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logik — Gatter Ausgang — Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

0 Der Ausgang sendet, wenn am Eingang ein Telegramm empfangen wird.
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A WARNUNG

Das Gerat darf nur von einer zugelassenen Elektrofachkraft installiert und in Betrieb
genommen werden.

= Die geltenden Sicherheits- und Unfallverhitungsvorschriften sind zu beachten.

= Das Geréat darf nicht geoffnet werden.

= Bei der Planung und Errichtung von elektrischen Anlagen sind die einschlagigen
Richtlinien, Vorschriften und Bestimmungen des jeweiligen Landes zu beachten.

= Die Leistungsangaben befinden sich an der Seite des Produktes.

KNX
ETS6 Datenbank WEINZIERL ENGINEERING GmbH
www.weinzierl.de/de/products/536/ets6 Achatz 3-4
Datenblatt DE-84508 Burgkirchen an der Alz
www.weinzierl.de/de/products/536/datasheet Tel.: 4498677 /916 36 — 0

E-Mail: info@weinzierl.de

CE-Erklarun
g Web: www.weinzierl.de

www.weinzierl.de/de/products/536/ce-declaration

Ausschreibungstext
www.weinzierl.de/de/products/536/tender-text
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