Bedienungs- und Montageanleitung

KNX 10 530 (1D2l)

(Art. # 5312)

WEINZIERL _

Universal-Dimm-/Schaltaktor und Binareingang mit 1 230V-Ausgang zum Dimmen von Lampen und 2 Binareingangen

KNX 10 530 (1D2l)

Anwendung

Der KNX 10 530 (1D2l) ist ein kompakter 230 V-Dimmer mit 1
dimmbarem Ausgang und 2 Binareingangen.

Der Dimmaktor kann benutzt werden fur dimmbare 230V-
Leuchtmittel. Um einen groRen Bereich an benutzbaren Leucht-
mittel abzudecken, kann der KNX 10 530 mit Phasenanschnitt-
oder Phasenabschnittssteuerung betrieben werden.

Die Konfiguration erlaubt die Steuerung durch Schalttelegram-
me, relatives Dimmen und Dimmwert. AuBerdem sind mehrere
Komfortfunktionen integriert, darunter Szenen, Schlummerfunkti-
on, Treppenlicht und Sequenzer.

Die Eingénge kdnnen tiber konventionelle Schalter mit einer
externen Spannung von 230 V angesteuert werden.

Zwei Taster und drei LEDs ermdglichen eine lokale Bedienung
und eine Visualisierung des Geratezustands.

Zusatzlich zu dem Ausgang- und Eingangskanélen enthélt das
Gerét 16 unabhéangige Logik- oder Zeitfunktionen.

1. Installation und Inbetriebnahme

Der KNX 10 530 (1D2l) wird auf einer Hutschiene (35 mm) mon-
tiert und hat einen Platzbedarf von 1 TE (18 mm). Ein installati-
onsfreundliches Design mit steckbaren Schraubklemmen hilft,
Kosten bei der Inbetriebnahme zu reduzieren. Der Aktor besitzt
folgende Bedienelemente und Anzeigen:

@ KNX Bus Anschluss

@ Programmier-LED

© Taster f. Programmiermodus
@ LED On/1 (mehrfarbig)

© LED Ch/M (mehrfarbig)

@ LED --/2 (mehrfarbig)

@ Taster AOn/1

© Taster B Off/2

© Steckbare Schraubklemmen

Da dieses Geréat vom Bus versorgt wird, ist der Anschluss einer
externen Versorgungsspannung nicht erforderlich.

o Bei fehlender Busspannung ist das Gerat ohne Funkti-
on.
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A.  KNX Programmiermodus

Der KNX Programmiermodus wird Uiber den versenkten KNX-
Programmiertaster 9 oder Uber gleichzeitigen Druck der Tasten
P) 0 und 9 ein- bzw. ausgeschaltet. Die Bedienung des
Programmiermodus an der Front kann in der ETS® mit Prog.
Modus an Geréatefront de-/aktiviert werden.

Bei aktivem Programmiermodus leuchten Programmier-LED 9
und LED Ch/M @ rot.

B. Handbedienung und Statusanzeige

Die LED Ch/M @ leuchtet oder blinkt bei vorhandener KNX
Busspannung.

Durch langes Betétigen von Taster A 0 wird in die Handbedie-
nung fir den Kanal des Dimmaktors (Kanal A) gewechselt. Dies
wird durch zyklisches, einmaliges Aufblitzen der LED Ch/M e
in orange angezeigt.

Durch langes Betétigen von Taster B @ wird in die Handbedie-
nung fiir das Kanalpaar des Binareingangs (Kanal B) gewech-
selt. Dies wird durch zyklisches, zweimaliges Aufblitzen der LED
Ch/M 9 in orange angezeigt.

Der Dimmaktor kann in der Handbedienung durch kurzen Tas-
tendruck auf Taster On @ ein- und auf Taster Off € ausge-
schaltet werden, durch langen Tastendruck auf @ heller und
auf @ dunkler gedimmt werden.

Die LED On/1 @ dient zur Statusanzeige des Dimmaktors. Sie
leuchtet bei eingeschaltetem Kanal und ist aus bei ausgeschalte-
tem Kanal.

Ist die Handbedienung fiir den Binareingang aktiviert, kann Gber
Taster A @ das Bustelegramm von In1 und mit Taster B @
von In2 ausgeldst werden, falls Eingang mit ETS konfiguriert ist.

Die LED On/1@ und LED --/2 @ dienen zur Statusanzeige des
Binareingangs wahrend der Handbedienung. Sie leuchten je-
weils griin bei Druck auf Taster A @ und B ©.

Durch gleichzeitigen Druck der Tasten (Esc) @ und @ wird die
Handbedienung wieder verlassen.

Zusammenfassung der Zustande der LED Ch/M @):

LED Verhalten Bedeutung
LED leuchtet griin
LED leuchtet rot

Das Gerat arbeitet im normalen Betriebsmodus.

Der Programmiermodus ist aktiv.

Der Programmiermodus ist nicht aktiv.

LED blinkt 1x orange Handbedienung ist aktiv, Schalten/Dimmen Dimmaktor
(Kanal A) méglich
Der Programmiermodus ist nicht aktiv.

LED blinkt 2x orange Handbedienung aktiv, Schalten Kanalpaar In1/In2 des

Binareingangs (Kanal B) maglich

Der Programmiermodus ist nicht aktiv.

Die Handbedienung ist nicht aktiv.

Das Gerét ist nicht korrekt geladen

z.B. nach Abbruch eines Downloads.

Das Gerét befindet sich gerade im ETS Download.

LED blinkt rot

LED blinkt griin
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2. Zuriucksetzen auf Werkseinstellungen

Es besteht die Moglichkeit, das Gerat auf die Werkseinstellun-
gen zuriickzusetzen.

e  KNX Bus Anschluss 0 vom Gerét trennen

. KNX Programmiertaster 9 driicken und gedrickt halten

e KNX Bus Anschluss @ zum Gerat wieder herstellen

e Programmiertaster €) mindesten noch 6 Sekunden ge-
driickt halten

e  Einkurzes Aufblinken aller LEDs (9096) signali-
siert die erfolgreiche Ruicksetzung auf Werkseinstellung.

3. Anschluss-Schema
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Steckbare Schraubklemmen

Kanal A befindet sich auf der oberen und Kanal B auf der unte-
ren Klemme:
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Oberer Anschluss

Die steckbaren Schraubklemmen ) oben werden zur Ansteue-
rung eines 230V-Leuchtmittels verwendet. Der Auf3enleiter wird
mit der rechten Klemme verbunden (L), Neutralleiter mit der
mittleren Klemme (N). Die gedimmte Phase des Verbrauchers
wird mit der linken Klemme verbunden (¢ ).

Unterer Anschluss

Die Belegung der steckbaren Schraubklemmen 9 unten ist wie
folgt: Links Eingang 1 (Inl), rechts Eingang 2 (In2), Mitte
Neutralleiter (N).

4. Betriebsparameter des Dimmerkanals

Leuchtmittel

Die eingesetzten 230V-LED-Leuchten miissen als dimmbar
gekennzeichnet sein. Bei einem Leuchtmittel, das als dimmbar
gekennzeichnet ist, ist zu priifen, ob Phasenanschnitt oder
Phasenabschnitt einzusetzen ist.

0 Im Auslieferungszustand ist der Dimmkanal mit Phasen-
abschnitt konfiguriert. Mit dieser Konfiguration dirfen
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keine Lasten, die ausschliellich mit Phasenanschnitt betrieben
werden durfen (z.B. induktive Lasten), angeschlossen werden.

Der Austausch des Leuchtmittels kann moglicherweise dazu
fuhren, dass die ETS-Konfiguration an das neue Leuchtmittel
angepasst werden muss.

Es kann oft nétig sein, die Mindesthelligkeiten des Leuchtmittels
einzustellen, da ansonsten moglicherweise der Dimmerausgang
angesteuert wird, aber das Leuchtmittel noch nicht leuchtet.
Zusétzlich ist bei LED-Leuchten oft im untersten Dimmbereich
ein Flackern festzustellen, welches durch Wahlen eines passen-
den Dimmbereichs vermieden werden kann. Mit der Wahl unter-
schiedlicher Mindesthelligkeiten beim Erhéhen und Vermindern
der Helligkeit kann auBerdem das charakteristische Dimmverhal-
ten vieler erhaltlicher Leuchtmittel besser ausgenutzt werden.

Verlustleistung

Das Dimmen von Leuchten ist nicht ohne eine gewisse Verlust-
leistung im Dimmer mdoglich. Diese Verlustleistung fihrt zu einer
Erwarmung des Gerates und hangt von zahlreichen Faktoren ab.
Neben der Leistung der angeschlossenen Leuchten geht der
aktuelle Dimmwert ein. So ist der Verlust bei ausgeschalteter
Leuchte bis auf den Leckstrom nahezu null. Auch bei 100% ist
die Verlustleistung relativ gering und auf den Durchgangswider-
stand des Ausgangs zuriickzufiihren.

Zwischen 0 und 100% kommen die Schaltverluste durch den
Phasenan- oder abschnitt hinzu. Insgesamt ergibt sich eine
maximale Verlustleistung im mittleren bis oberen Dimmbereich.

Ein Unterschied ergibt sich auch aus dem Dimmverfahren. So
weist Phasenanschnitt einen hoheren Verlust auf, gerade auch
bei vielen LED-Leuchten. Deshalb ist bei Leuchtmitteln, die mit
beiden Verfahren kompatibel sind, Phasenabschnitt zu bevorzu-
gen. Phasenanschnitt sollte nur gewéhlt werden, wenn bei Pha-
senabschnitt stérendes Flackern beim Dimmen festgestellt wird
und dies mit Phasenanschnitt unterbunden werden kann.

Die max. Leistung bezieht sich auf die maximal zugelassene
Umgebungstemperatur bei freiem Einbau. Befinden sich neben
dem Dimmaktor weitere Gerate, die Warme abgeben, verringert
sich die anschliel3bare Leistung. Alternativ kénnen die Gerate
auch mit einem kleinen Abstand (ca. %2 TE = 9 mm) montiert
werden. Hierzu sind geeignete Abstandshalter fiir die Hutschie-
ne im Handel erhaltlich.

Leistungsangaben

Die max. Leistung des Geréts ist mit 200W spezifiziert. Diese
Angabe bezieht sich auf eine ohmsche Last bei Phasenan- oder
abschnitt. Beim Einsatz von LED-Leuchtmittel sind folgende
Einschrankungen zu beachten:

- Phasenanschnitt:
Max. Leistung 24W bei max. 4 LED-Leuchten

- Phasenabschnitt:
Max. Leistung 100W bei max. 10 LED-Leuchten

Die max. Werte der Anschlussleistung sind immer von der ange-
schlossenen Last bzw. dem Lampentyp (den verschiedenen
Lampen, Trafos, Vorschaltgerate, ...) sowie der Betriebsart
(Phasenan-/-abschnitt) abhangig und méglicherweise geringer
als die angegebenen Werte.

Eine Mischung von Lasten mit kapazitivem und induktivem Anteil
ist nicht zulassig.

Folgende Skizze dient zum Abschétzen des Leistungs-Derating
bei Zunahme der Umgebungstemperatur:
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Sicherheitsabschaltung

Der Dimmaktor verfiigt Uber eine elektronische Sicherung fiir
Uberstrom und Ubertemperatur. In beiden Fehlerfallen wird der
Ausgang abgeschaltet und kann uber einen Befehl wieder ein-
geschaltet werden, wenn der Fehler nicht mehr anliegt.

Zusatzlich ist das Gerat auch mit einer Temperatursicherung
ausgestattet. Diese Sicherungsstufe schitzt angeschlossene
Geréate und umgebende Materialien gegen schwere Schaden,
fuhrt aber zum Ausfall des Dimmaktors und kann nicht mehr
zuriickgesetzt werden.

5. ETS-Datenbank

Die ETS Datenbank (fir ETS 4.2 und ETS 5) kann auf der Pro-
dukt Website KNX 10 530 (1D2I) (www.weinzierl.de) oder tber
den ETS Online Katalog heruntergeladen werden.

ETS Parameterdialog
Mit der ETS konnen folgende Parameter gesetzt werden.

A. Beschreibung

Diese Seite zeigt die Geratebeschreibung sowie den zugehdri-
gen Anschlussplan.

-~~~ KNX 10 530 (1D21) > Beschreibung

Beschreibung

KNX 10 530 (1D21)

Dimmaktor it einem Dimmausgang WEINZIERL,
und 2 Binareingangen

Allgemeine Einstellungen
Logik / Zeitschaltung

+ Kanal A Dimmer Der KNX I0 530 (1DZI} ist ein kempakter 230 V-Dimmer mit 1 dimmbarem Ausgang
und 2 Binareingzngen.

+  Kanal B: Eingang 1

Der Dimmakter kann benutzt werden fir dimmbare 230V-Leuchtmittel. Um einen

groBen Bereich an ben aren Leuchtmitte ann das KNX 10 530 mit

Phasenanschnitt- oder bschnittsste n.

+ Kanal 8: Eingang 2

Die Konfiguration erlaubt die Steuerung durch

rméglichen eine lokele Bedienung und eine
ng des Geratezustends

nlen enthalt das Gerst 16 unabhangige
erung

Anschluss-Schema:

Bitte beachten Sie das Datenblatt und das Handbuch des Gerdtes fiir weitere Informationen.

Kontakt

Weinzierl Engineering GmbH
Achatz 3
84508 Burgkirchen / Alz

d
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B. Allgemeine Einstellungen

--- KNX 10 530 (1D21) > Allgemeine Einstellungen

Beschreibung Geratename KNX 10 530 (1D21)

Sendeverzégerung nach

Busspannungswiederkehr 5E:: T

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung Prog. Modus 2n Gerstefront Deaktivert O Aktiviert

Handbedienung am Gerst Ativierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min -

+  Kanal A: Dimmer

Betriebsanzeige © Deaktivert Aktiviert

+  Kanal B: Eingang 1

§ N Dimmer

4 Kanal 8: Eingang 2
Betriebsart Dimmer -
Alarm-Objekte fur Fehlerzustande O Deaktivert  Aktiviert
Binareingange
Lange Betstigung ab 12 Sek -

Geratename (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fir den KNX |0 530 (1D2l) verge-
ben werden. Der Geratename sollte aussagekraftig sein, z.B.
,Wohnzimmer EG*. Dies hilft der Ubersichtlichkeit im ETS Pro-
jekt.

Sendeverzégerung nach Busspannungswiederkehr

Uber den Parameter Sendeverzdgerung nach Busspannungs-
wiederkehr kann eine Verzégerung von Telegrammen nach
Wiederkehr der Busspannung eingestellt werden. Dabei werden
Telegramme vom Geréat um die eingestellte Zeit verzégert an
den KNX Bus gesendet. Dies bewirkt eine Reduzierung der
Buslast bei Busspannungswiederkehr. Sonstige Funktionen wie
Telegrammempfang oder Schaltvorgédnge des Aktors werden
durch diesen Parameter nicht beeinflusst.

Prog. Modus an Geratefront

Zusatzlich zur normalen Programmiertaste 9 ermdglicht das
Geréat die Aktivierung des Programmiermodus an der Geréte-
front, ohne die Schalttafelabdeckung zu 6ffnen. Der Program-
miermodus kann durch gleichzeitiges Driicken der Tasten 0
und @ aktiviert und deaktiviert werden.

Diese Funktion kann Uber den Parameter ,Prog. Modus an
Geratefront” ein- und ausgeschaltet werden. Die vertiefte Pro-
grammiertaste € (neben der Programmier-LED @) ist immer
aktiviert und wird von diesem Parameter nicht beeinflusst.

Handbedienung am Gerét

Mit diesem Parameter wird die Handbedienung am Gerat konfi-
guriert. Der Handbedienungsmodus kann gesperrt oder aktiviert
(mit bzw. ohne Zeitbegrenzung) werden. Die Zeitbegrenzung
definiert dabei die Dauer bis zum automatischen Ricksprung
aus der Handbedienung zuriick in den normalen Betriebsmodus.

Das Gerét befindet sich im normalen Betriebsmodus, wenn die
Handbedienung nicht aktiv ist. Im Handbedienungsmodus wer-
den empfangende Schalttelegramme ignoriert. Bei Beendigung
der Handbedienung (nach Ablauf der Zeitbegrenzung bzw.
manuell) bleibt der letzte Zustand der Ausgénge bis zum erneu-
ten Empfang eines Schalttelegramms bestehen.

Folgende Konfigurationsmdglichkeiten stehen zur Verfligung:
- Gesperrt
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 1 Min.
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 10 Min.
- Aktivierbar mit Zeitbegrenzung 30 Min.

- Aktivierbar ohne Zeitbegrenzung
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Betriebsanzeige
Sendet zyklisch Werte an den KNX-Bus, um anzuzeigen, dass

das Gerat aktuell betriebsbereit ist. Die Zykluszeit kann dabei

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 1 Betriebsanzeige - Auslésen 1.001 1 Bit Nach KNX

zwischen 1 Min. und 24 Std. gewahit werden.

Betriebsart

Hier ist die Betriebsart des Ausgangs auswahlbar, zur Verfligung
steht Dimmer oder Schaltaktor.

Alarm-Objekte fiir Fehlerzustande

Mit diesem Parameter werden folgende Objekte sichtbar zur

Gruppenobjekt Typ KNX GroRBe  Richtung

GO 2 Alarm - Uberlast 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 3 Alarm - Ubertemperatur 1.001 1Bit Nach KNX
GO 4 Alarm - Keine Betriebsspannung 1.001 1 Bit Nach KNX

Visualisierung von Fehlerzustanden des Dimmerkanals:

Bei Erkennung eines Fehlerzustands schaltet der Dimmeraus-
gang ab, und Uber das jeweilige Objekt wird ein Ein-Telegramm
gesendet. Der Ausgang ist gesperrt fur die Dauer des Fehlerzu-
stands, ist dieser behoben, sendet das jeweilige Objekt ein Aus-
Telegramm, und der Dimmer kann wieder normal bedient wer-
den.

Uberlast wird ab einer Belastung von 8A ausgeldst, Ubertempe-
ratur ab einer gemessenen Temperatur von 85°C im Lastteil.
Wird vom Lastteil Ianger als 3 Sek. kein Wert empfangen, l6st
das den Fehlerzustand ,Keine Betriebsspannung” aus.

Lange Betatigung ab

Hier kann die Zeit fir Erkennung einer langen Betatigung einge-
stellt werden, diese Zeit ist fir alle Eingangskanéle des Binar-
eingangs guiltig.

Betriebsart Dimmer

Folgende Einstellungen sind in der Betriebsart Dimmer vorhan-
den:

A. Dimmer A: Allgemein

-~~~ KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Aligemein

Beschreibung Name Dimmer A
S Funktion © Dimmer | Treppenhausfunktion
Riickmeldung Zyklisch und bei Anderung -
Logik / Zeitschaltung
Zeit fur zyklische Rickmeldung 65td -
= Kanal A: Dimmer
Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Reaktion © Auf Wert dimmen
Dimmer A: Allgemein Dimmwert 100
Dimmer A: Dimmer Verhalten nach Busspannungswiederkehr  Auf Wert dimmen -
Dimmer A: Dimmkurve Dimmwert 100
Dimmer A: Sequenzer Dimmmethode © Phasenabschnitt | Phasenanschnitt
+  Kanal B: Eingang 1
Szenenfunktion © Deaktiviert | Aktiviert
+  Kanel 8: Eingang 2 Automatikbetrieb Deaktiviert O Aktiviert
Riickfallzeit aus manueller Ubersteuerung 1 5td. -
Schlummerfunktion © Deaktiviert | Aktiviert
Sperrfunktion © Deaktiviert | Aktiviert

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fiir den Kanal vergeben werden.
Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekraftig sein, dies
erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenob-
jekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
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wird. Wird kein Name vergeben, werden die Gruppenobjekte mit
,Dimmer A ... bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitéat des Aktors. Es
stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

- Deaktiviert

- Dimmer
In dieser Betriebsart sind Szenenfunktion, Automatik-
betrieb, Schlummer- und Sperrfunktion verfugbar. In
der Betriebsart ,Dimmer* lassen sich Objekte zum Ein-
/Ausschalten, relatives Dimmen, Steuerung des Dim-
mers Uber Dimm- und RGB-Wert konfigurieren. Hierfir
wird die Parameterseite ,Dimmer A: Dimmer* einge-
blendet.

- Treppenhausfunktion
Die Parameterseite ,Dimmer A: Treppenhausfunktion®
wird eingeblendet. In dieser Betriebsart ist nur die
Sperrfunktion verfligbar.

Bei Auswahl einer Funktion erscheinen folgende Parameter:
Rickmeldung

Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjek-
te:

- Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet

- Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen

- BeiAnderung
Das Schaltobjekt sendet ein Aus-Telegramm, wenn
der Ausgangswert auf 0% wechselt, ein Ein-
Telegramm, wenn der Ausgangswert von 0% auf ei-
nen Wert groRer als 0% wechselt. Das Wertobjekt
sendet mit einem Zeitabstand von mindestens 1 Se-
kunde, wenn sich der Wert am Ausgang um mindes-
tens 1% geé&ndert hat, oder wenn ein Dimmvorgang
abgeschlossen ist.

- Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertanderung

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 16 Dimmer A: Dimmen Ausgang - 1.001 1 Bit Nach KNX
Status Ein/Aus

GO 17 Dimmer A: Dimmen Ausgang - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status Wert

Zeit fur zyklische Rickmeldung

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung* konfigu-
riert, erscheint dieser Parameter, um die Zykluszeit fur das
Senden zu setzen.

Verhalten bei Busspannungsausfall

Hier kann das Verhalten des Ausgangs bei Busspannungsausfall
konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen
Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswie-
derkehr konfiguriert werden. Dieses Verhalten wird bei jedem
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Geréateneustart (z.B. auch bei Neustart nach einem ETS Down-
load) ausgefiihrt.

Zur Wahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Zustand wie vor Busspannungsausfall
Dimmmethode

Dieser Parameter bestimmt die Dimmmethode, zur Auswahl
stehen Phasenabschnitt und Phasenanschnitt, fir weitere Infor-
mationen zur Wahl der passenden Dimmmethode siehe Ab-
schnitt ,4. Betriebsparameter des Dimmerkanals®.

Szenenfunktion

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden,
Sie steht nur in der Betriebsart ,Dimmer” zur Verfiigung. Ist diese
Funktionalitat aktiviert, erscheint eine Parameterseite zur weite-
ren Konfiguration der Szenen 1-16. Die weitere Funktionalitat ist
in Abschnitt G erlautert.

Automatikbetrieb

Der Automatikbetrieb steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfligung. Ist diese Funktion ausgewahlt, werden folgende
Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 19 Dimmer A: Automatischer Modus 1.001 1 Bit Von/Nach
- Aktivieren KNX

GO 20 Dimmer A: Autom. Dimmen abs. - ~ 5.001 1 Byte Von KNX

Wert setzen
Bei Benutzung des Automatikbetriebs kann der Dimmer tber

Objekt 20 gesteuert werden, z.B. fir eine Lichtregelung oder
eine tageslichtabhangige Grundbeleuchtung.

Im Automatikbetrieb kann der Dimmer durch Dimmen ein/aus,
Dimmen rel., Dimmwert, Szenen-, Schlummerfunktion oder
Sequenzer manuell Uibersteuert werden. Wahrend manueller
Ubersteuerung werden Werte von Objekt 20 ignoriert, jede
weitere manuelle Ubersteuerung startet die Riickfallzeit neu.

Nach Ablauf der im Parameter eingestellten Riickfallzeit werden
wieder die auf Objekt 20 empfangenen Werte verarbeitet.

Uber Objekt 19 kann die Automatik jederzeit ein- oder ausge-
schaltet werden, es dient aul3erdem als Statusobjekt fur den
Automatikbetrieb.

Schlummerfunktion

Die Schlummerfunktion steht nur in der Betriebsart ,Dimmer* zur
Verfligung. Die Schlummerfunktion bietet jeweils 2 verschiedene
Dimmzeiten fur Ein- und Ausschalten iber Objekt. Ist diese
Funktion aktiviert, erscheint eine neue Parameterseite, die in
Abschnitt H erklart wird.

Sperrfunktion
Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden.

Diese Funktion steht in beiden Betriebsarten ,Dimmer* und
»Treppenhauslicht® zur Verfiigung. Ist diese Funktionalitat akti-
viert, erscheint eine neue Parameterseite zur weiteren Konfigu-
ration, die in Abschnitt | ndher erlautert wird.
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B. Dimmer A: Dimmer

Objekt Dimmen ein/aus

-.-.- KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus Deaktiviert O Aktiviert

Verhalten bei EIN-Telegramm

Allgemeine Einstellungen
g 9 (wenn Dimmer ausgeschaltet ist)

Auf Wert dimmen ~

Verhalten bei EIN-Telegramm

Logik / Zeitschaltung v
(wenn Dimmer eingeschaltet ist)

Auf Wert dimmen -

- Kanal & Dimmer Dimmuwert bei EIN-Telegramm 100
Dimmzsit bei EIN-Telegramm
Dimmer A: Allgemein (bezogen auf 100%) o000 phimmss
Dimmer A: Dimmer Verhalten bei AUS-Telegramm Keine Reaktion @ Auf Wert dimmen
Dimmer A: Dimmkurve Dimmwert bei AUS-Telegramm 0
Dimmer A: Sequenzer Verhalten bei 2. AUS-Telegramm O Keine Reaktion Ausschalten

Dimmzeit bei AUS-Telegramm

+  Kanal B: Eingang 1 (benmgen auf 100%) 00:00:00 hhimm:ss
4 Kanal B: Eingang 2 Tag-/Nachtumschaltung Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung -
Dimmuwert bei EIN-Telegramm ©
(Nacht)
Dimmwert bei AUS-Telegramm 0
(Nacht)
Dimmzeit bei Tag-/Nachtumschaltung y
(bezogen auf 100%) 000004 Phimmiss
Objekt Dimmen rel O Deaktiviert | Aktiviert
Objekt Dimmwert O Deaktiviert | Aktiviert
Objekt RGB-Wert O Deaktiviert | Aktiviert

Zum Schalten des Dimmers steht folgendes Objekt zur Verfi-
gung, falls es Uber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 11 Dimmer A: Dimmen ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer ausgeschaltet
ist)

Ist der Dimmer ausgeschaltet, kann mit diesem Parameter das
Verhalten beim Einschalten iber das Objekt 11 konfiguriert
werden.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen
- Dimmen auf letzten Wert vor Ausschalten

Verhalten bei EIN-Telegramm (wenn Dimmer eingeschaltet
ist)

Ist der Dimmer bereits eingeschaltet, kann mit diesem Parameter
das Verhalten bei einem erneuten Ein-Telegramm uber das
Objekt 11 konfiguriert werden.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen

- Auf Wert dimmen, wenn héher als aktueller
Dimmwert bei EIN-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Ein-
Telegramm Uber Objekt 11.

Dimmzeit bei EIN-Telegramm

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Ein-Telegramm empfangen
wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvor-
gang von 0-100%.
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Verhalten bei AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Aus-Telegramm uber Objekt 11.

Zur Auswahl stehen:

- Keine Reaktion

- Auf Wert dimmen
Dimmwert bei AUS-Telegramm

Bei passender Parametrierung wird dieser Wert aktiviert bei Aus-
Telegramm Uber Objekt 11.

Verhalten bei 2. AUS-Telegramm

Dieser Parameter beschreibt das Verhalten des Dimmers bei
Empfang eines 2. Aus-Telegramms uber Objekt 11.

Zur Auswahl stehen:
- Keine Reaktion
- Ausschalten

Das 2. Aus-Telegramm muss innerhalb 1 Sekunde auf das 1.
Aus-Telegramm folgen, um ausgewertet zu werden. Ist der
aktuelle Dimmwert gleich dem parametrierten Dimmwert bei
Aus-Telegramm oder niedriger, erfolgt das Ausschalten bereits
beim 1. Aus-Telegramm.

Dimmzeit bei AUS-Telegramm

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn ein Aus-Telegramm empfangen
wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kompletten Dimmvor-
gang von 0-100%.

Tag-/Nachtumschaltung

Bei Benutzung dieser Funktion ist folgendes Objekt fiir das
Umschalten von Tag-/Nachtbetrieb sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 15 Dimmer A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Ein-Telegramm auf Objekt 15 ausge-
|6st, Nachtbetrieb mit einem Aus-Telegramm. Das Geréat ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

AuBerdem kann bestimmt werden, wann die Dimmwerte nach
Telegramm Uber Objekt 15 aktiv werden, zur Auswahl stehen:

- Nicht benutzt

- Schalten bei Tag-/Nachtumschaltung
Sofort nach Empfang Tag-/Nachtumschaltung wird auf
den aktiven Dimmwert gedimmt, gemaf dem zuletzt
empfangenen Ein-/Ausschalten tber Objekt 11.

- Schalten beim nachsten Ein-/Aus-Telegramm
Erst bei ndchstem Ein-/Ausschalten Uber Objekt 11
wird der gerade aktive Dimmwert benutzt.

Es gibt fir den Nachtbetrieb jeweils einen separaten Ein- und
Ausschaltwert in den Parametern, im Tagbetrieb werden die
immer sichtbaren Dimmwerte benutzt.

Dimmwert bei EIN-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Ein-Telegramm Uber Objekt 11 und passender Parametrierung.

Dimmwert bei AUS-Telegramm (Nacht)

Ist der Dimmer im Nachtbetrieb, wird dieser Wert aktiviert bei
Aus-Telegramm Uber Objekt 11 und passender Parametrierung.

Dimmzeit bei Tag-/Nachtumschaltung
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Diese Dimmzeit ist nur aktiv, wenn Schalten bei Tag-
/Nachtumschaltung benutzt wird. Wenn Schalten beim nachsten
Ein-/Aus-Telegramm benutzt wird, ist die regulare Dimmzeit des
jeweiligen Ein- oder Aus-Telegramms aktiv. Der Zeitraum ist
bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Dimmen rel.

-~ KNX 10 530 (1D2) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus © Deaktiviert Aktiviert

Allgsmeine Einstellungen

Objekt Dimmen rel. Deaktiviert ‘@ Aktiviert
Logik / Zeitschaltung Minimaler Dimmwert beim Erhshen 20
der Helligksit ber Objekt
= el el Minimaler Dimmwert beim Vermindem | o
der Helligkeit iber Objekt
Dimmer A: Allgemein Maximaler Dimmuert bei Dimmen Gber
100
Objekt
Dimmer A: Dimmer
Dimmzeit bei Erhhen der Helligkeit
Dimmer A: Dimmkurve ber Objekt Dimmen rel 00:00:04 hhmm:ss
(bezogen auf 100%)
Dimmer A Sequenzer
Dimmzeit bei Verminder der Helligkeit
ber Objekt Dimmen rel 00:00:04 hhmm:ss
+  Kanal B: Eingang 1 (bezogen auf 100%)
+  Ranal B: Eingang 2 Objekt Dimmwert © Deaktiviert  Aktiviert
Objekt RGB-Wert © Deaktiviert ' Aktiviert

Zum Dimmen Uber relative Dimmbefehle gibt es folgendes Ob-
jekt, falls es Uber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 12 Dimmer A: Dimmen rel. - Hel- 3.007 4 Bit Von KNX
ler/Dunkler

Minimaler Dimmwert beim Erhéhen der Helligkeit Giber Ob-
jekt

Dieser Wert wird beim Erhéhen der Helligkeit Uber relatives
Dimmen angesprungen, falls sich der aktuelle Dimmwert unter-
halb des minimalen Dimmwerts beim Vermindern der Helligkeit
befindet. AnschlieBend wird die Helligkeit erhéht bis zu einem
Dimm-Stopp-Befehl oder Erreichen der Maximalhelligkeit.

Fir weitere Informationen zur Einstellung dieses Parameters
siehe Abschnitt ,4. Betriebsparameter des Dimmerkanals®.

Minimaler Dimmwert beim Vermindern der Helligkeit tiber
Objekt

Dieser Parameter bestimmt den minimalen Dimmwert, der beim
Vermindern der Helligkeit Gber relatives Dimmen erreicht werden
kann. Befindet sich der aktuelle Dimmwert unterhalb dieses
Werts, kann die Helligkeit nicht Giber das Objekt 12 vermindert
werden.

Fir weitere Informationen zur Einstellung dieses Parameters
siehe Abschnitt ,4. Betriebsparameter des Dimmerkanals®.

Maximaler Dimmwert bei Dimmen Uber Objekt

Uber diesen Parameter kann eingestellt werden, welcher maxi-
male Dimmuwert iber relatives Dimmen erreicht werden kann.
Befindet sich der aktuelle Dimmwert oberhalb des maximalen
Werts, kann die Helligkeit nicht Gber das Objekt 12 erhdht wer-
den.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit tber Objekt Dimmen
rel.

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhdht wird Uber
relatives Dimmen mit Objekt 12. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt Dimmen
rel.
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Diese Dimmgzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird
Uber relatives Dimmen mit Objekt 12. Der Zeitraum ist bezogen
auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt Dimmwert

-~~~ KNX 10 530 (1D2) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus © Deaktiviert ' Aktiviert
Allgemeine Einstellungen

Objekt Dimmen rel. O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung

Objekt Dimmwert Deaktiviert (O Aktiviert

~ Kanal A: Dimmer
Minimaler Dimmwert beim Einschalten 0
Dimmer Gber Objekt
Dimmer A: Allgemein
Minimaler Dimmuwert beim Ausschalten

Dimmer Gber Objekt 2

Dimmer A: Dimmer
Vit Telegrammwvert unterhals M " v
Dimmer A: Dimmkurve Dimmer ausschalten Uber Objekt Mit Telegrammwert unterhalb Minimahwert

Maximaler Dimmuwert bei Steuerung

Dimmer A: Sequenzer Dimmuwert Gber Objekt 100

Dimmzeit bei Erhéhen der Helligkeit
ber Objekt Dimmwert 00:00:04 hhimmiss
(bezogen auf 100%)

+ Kanal B: Eingang 1

+ al ang 2
I iz Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit

aber Objekt Dimmwert 00:00:04 hhimmiss
(bezogen auf 100%)

Objekt RGE-Wert © Deaktiviert ' Aktiviert

Zum Steuern des Dimmers Gber Dimmwert dient folgendes
Objekt, falls es tiber Parameter aktiviert wurde:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 13 Dimmer A: Dimmen abs. - Wert 5.001 1 Byte Von KNX
setzen

Minimaler Dimmwert beim Einschalten Dimmer tber Objekt

Bei Empfang eines Dimmwerts >0% wird der hier eingestellte
Wert angesprungen, falls sich der aktuelle Dimmwert unterhalb
des minimalen Dimmwerts beim Ausschalten befindet. Falls der
empfangene Wert gréR3er ist als der hier eingestellte, wird die
Helligkeit erhdht bis zum Erreichen des Telegrammwerts oder
der Maximalhelligkeit.

Fur weitere Informationen zur Einstellung dieses Parameters
siehe Abschnitt ,4. Betriebsparameter des Dimmerkanals®.

Minimaler Dimmwert beim Ausschalten Dimmer tber Objekt

Dieser Parameter bestimmt den minimalen Dimmwert, der beim
Vermindern der Helligkeit Giber Dimmwert erreicht werden kann.

Fur weitere Informationen zur Einstellung dieses Parameters
siehe Abschnitt ,4. Betriebsparameter des Dimmerkanals®.

Wird hier ein Wert >0% eingestellt, ist auf3erdem folgender
Parameter sichtbar:

Dimmer ausschalten tiber Objekt

Hier ist einstellbar, ob man den Dimmer tber Objekt 13 aus-
schalten kann:

- Deaktiviert
Bei Empfang eines Telegrammwerts kleiner als der
minimale Dimmwert beim Ausschalten wird der Dim-
mer mit dem eingestellten Minimalwert angesteuert.

- Mit Telegrammwert unterhalb Minimalwert
Bei Empfang eines Telegrammwerts kleiner als der
eingestellte minimale Dimmwert beim Ausschalten
schaltet der Dimmer ab.

- Mit Telegrammwert 0%
Bei Empfang eines Telegrammwerts von 0% schaltet
der Dimmer ab, ansonsten wird der Dimmer mit dem
Minimalwert angesteuert, wenn ein Telegrammwert
kleiner als der eingestellte minimale Dimmwert beim
Ausschalten empfangen wird.

Maximaler Dimmwert bei Empfang Dimmwert Uber Objekt
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Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Dimmwert Uber Objekt 13 erreichbar ist. Bei einem Emp-
fang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird der Dimmer
mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit tiber Objekt Dimmwert

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei
Wertempfang Uber Objekt 13. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt Dimm-
wert

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei
Wertempfang uber Objekt 13. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Objekt RGB-Wert

-.-.- KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmer

Beschreibung Objekt Dimmen ein/aus © Deaktiviert Aktiviert
Allgemeine Einstellungen
Objekt Dimmen rel, O Deaktiviert | Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Objekt Dimmwert © Deaktiviert Aktiviert
= Kanal A: Dimmer
Objekt RGB-Wert Deaktiviert O Aktiviert
Dimmer A: Allgemein
Behandlung RGB-Wert Helligkeit (max. Wert aus Rot, Griin, Blau) ~
Dimmer A: Dimmer
Minimaler Wert bei Empfang 0
Dimmer A; Dimmkurve Farbe Gber Objekt RGB
B e Maximaler Wert bei Empfang 255
Farbe Gber Chjekt RGB
4 Kanal B: Eingang 1 Dimmzeit bei Erhahen der Helligkeit - -
Uber Objekt RGE (bezogen auf 100%)  C0000% Phimmiss
4 KenalB: Eingang 2 Dimmaeit bei Vermindern der Helligkeit o0 0000 hhmmiss

aber Objekt RGB (bezogen auf 100%)

Zum Ansteuern des Dimmers Uber RGB-Farbwert ist folgendes
Objekt verflgbar, falls Parameter aktiviert:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 14 Dimmer A: RGB-Farbe - Wert 232.600 3Byte  Von KNX
setzen

Behandlung RGB-Wert

Hier ist einstellbar, wie ein empfangener RGB-Farbwert verarbei-
tet werden soll:

- Roter Anteil
Das 1. Byte des RGB-Werts (Rot) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Griner Anteil
Das 2. Byte des RGB-Werts (Griin) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Blauer Anteil
Das 3. Byte des RGB-Werts (Blau) dient zur Ansteue-
rung der Helligkeit des Dimmers.

- Weil3 (min. Wert aus Rot, Griin, Blau)
Der kleinste Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung
der Helligkeit des Dimmers.

- Helligkeit (max. Wert aus Rot, Griin, Blau)
Der grof3te Wert der 3 Bytes dient zur Ansteuerung der
Helligkeit des Dimmers.

Minimaler Wert bei Empfang Farbe Uber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher mini-
male Dimmwert Uber Objekt 14 eingestellt werden kann. Bei
einem Empfang eines Werts unterhalb des Minimalwerts wird
der Dimmer mit dem Minimalwert angesteuert.

Maximaler Wert bei Empfang Farbe Giber Objekt RGB

Uber diesen Parameter kann konfiguriert werden, welcher maxi-
male Dimmwert Uber Objekt 14 eingestellt werden kann. Bei
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einem Empfang eines Werts oberhalb des Maximalwerts wird
der Dimmer mit dem Maximalwert angesteuert.

Dimmzeit bei Erh6hen der Helligkeit tiber Objekt RGB

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit erhéht wird bei
Wertempfang Uber Objekt 14. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei Vermindern der Helligkeit iber Objekt RGB

Diese Dimmgzeit ist aktiv, wenn die Helligkeit vermindert wird bei
Wertempfang Uber Objekt 14. Der Zeitraum ist bezogen auf
einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

C. Dimmer A: Treppenhausfunktion

-.-.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Treppenhausfunktion

Beschreibung Dimmwert beim Einschalten der

Treppenhausfunktion (Tag) 10

Allgemeine Einstellungen Dimmuwert beim Einschalten der

Treppenhausfunktion (Nacht) o

Logik / Zeitschaltung Dimmasit fur Einschalten

(bezegen auf 1003) 000001 hh:mmiss

= I R Nachlaufzeit 10 Min b

Dimmer A: Allgemein Reaktion auf EIN-Telegramm Einschalten  ©' Auf Nachlaufzeit schalten
Dimmer A: Treppenhausfun...  Nachlaufzeit nachtriggerbar Deaktiviert ‘© Aktiviert
Dimmer A: Dimmkurve Orientierungslicht nach Nachlaufzeit 30 Sek M

Dimmer A: Sequenzer Dimmwert wahrend Orientierungslicht 20

Dimmzeit fur Orientierungslicht

+  Kanal B: Eingang 1 bergen auf 100%) 0000:10 hmmiss

+ Kanal B: Eingsng 2 Reaktion auf AUS-Telegramm Ignorieren -

Dimmwert beim Ausschalten der

Treppenhausfunktion (Tag) 0

Dimmuwert beim Ausschalten der

Treppenhausfunktion (Nacht) 1

Dimmzeit fur Ausschalten

(bezogen auf 1003) 0001:00 hh:mmiss

Uber diese Parameterseite kann eine Treppenhausfunktion mit
optionalem Orientierungslicht realisiert werden. Die Treppen-
hausfunktion kann durch die Sperrfunktion tibersteuert werden.
Sie besitzt folgende Objekte:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 Dimmer A: Treppenhausfunktion -  1.010 1 Bit Von KNX
Auslosen

GO 15 Dimmer A: Tag/Nacht - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Tagbetrieb wird mit einem Aus-Telegramm auf Objekt 15 ausge-
16st, Nachtbetrieb mit einem Ein-Telegramm. Das Gerét ist nach
Neustart im Tagbetrieb.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb benutzt, wenn die Treppenhaus-
funktion uber Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet wird.

Dimmwert beim Einschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb benutzt, wenn die Treppen-
hausfunktion tber Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet
wird.

Dimmzeit fur Einschalten

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion Giber
Ein-Telegramm auf Objekt 11 eingeschaltet wird. Der Zeitraum
ist bezogen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Nachlaufzeit

Nach Ablauf der Nachlaufzeit wird der Dimmer abh&ngig von der
Parametereinstellung auf Ausschalt- oder Orientierungslichtwert
gedimmt.

Reaktion auf EIN-Telegramm

Dieser Parameter bestimmt das Verhalten nach Einschalten der
Treppenhausfunktion tiber Ein-Telegramm auf Objekt 11: Bei
Einstellung ,Einschalten” bleibt der Kanal nach Ein-Telegramm
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solange eingeschaltet, bis die Nachlaufzeit Giber Aus-Telegramm
gestartet wird. In der Einstellung ,Auf Nachlaufzeit schalten” geht
der Kanal nach Ein-Telegramm sofort in die Nachlaufzeit.

Nachlaufzeit nachtriggerbar

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Ein-Telegramm gestartet
wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Ein-Telegramm
auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch jedes
weitere.

Ist eingestellt, dass die Nachlaufzeit mit Aus-Telegramm gestar-
tet wird, bestimmt dieser Parameter, ob nur das 1. Aus-
Telegramm auf Objekt 11 die Nachlaufzeit neu startet, oder auch
jedes weitere, wenn sich die Treppenhausfunktion bereits in der
Nachlaufzeit befindet.

Orientierungslicht nach Nachlaufzeit

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob der Dimmer
nach Ende Nachlaufzeit auf Ausschaltwert oder auf Orientie-
rungslicht dimmt, auRerdem die Dauer des Orientierungslichts.

Zu Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- 1 Sek.

- 2 Sek.

- 5 Sek.

- 10 Sek.

- 30Sek.

- 1 Min.

- 2 Min.

- 5 Min.

- 10 Min.

- 20 Min.

- 30 Min.

- 1 Std.

- 2Std.

- Ohne Zeitbegrenzung
Dimmwert bei Orientierungslicht

Auf diesen Wert wird nach Ende Nachlaufzeit gedimmt, wenn
Orientierungslicht benutzt wird.

Dimmzeit fur Orientierungslicht

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Orientierungslicht dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Reaktion auf AUS-Telegramm

Hier kann eingestellt werden, wie sich die Treppenhausfunktion
bei einem Aus-Telegramm verhalt. Zur Auswahl stehen:

- Ignorieren
Keine Reaktion des Kanals bei Aus-Telegramm

- Ausschaltwert
Schaltet auf Ausschaltwert aus den Parametern
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- Auf Nachlaufzeit schalten
Die Nachlaufzeit wird gestartet bei Aus-Telegramm.

- Auf Orientierungslicht schalten
Es wird bei Aus-Telegramm die Orientierungslichtpha-
se gestartet.

- Schalten auf Orientierungslicht/Ausschalten
Bei 1. Aus-Telegramm wird die Orientierungslichtpha-
se gestartet, bei 2. Aus-Telegramm auf Ausschaltwert
gedimmt.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion (Tag)

Dieser Wert wird im Tagbetrieb angedimmt, wenn die Treppen-
hausfunktion nach der Nachlaufzeit oder Gber Aus-Telegramm
auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Dimmwert beim Ausschalten der Treppenhausfunktion
(Nacht)

Dieser Wert wird im Nachtbetrieb angedimmt, wenn die Trep-
penhausfunktion nach der Nachlaufzeit oder uber Aus-
Telegramm auf Objekt 11 ausgeschaltet wird.

Dimmzeit fir Ausschalten

Diese Dimmzeit ist aktiv, wenn die Treppenhausfunktion auf
Ausschaltwert dimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

D. Dimmer A: Dimmkurve

-.-.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Dimmkurve

Beschreibung Dimmkurve Linear -

A Dimmer bei 0% 0
Allgemeine Einstellungen usgang Himmer et
Ausgang Dimmer bei 10% 10
Logik / Zeitschaitung Ausgang Dimmer bei 20% 20
Ausgang Dimmer bei 30% 20
~ Kanal & Dimmer
Ausgang Dimmer bei 40% 40
Dimmer A: Allgemein Ausgang Dimmer bei 50% 50
Ausgang Dimmer bei 60% 60
Dimmer A Dimmer
Ausgang Dimmer bei 70% 70
DI A: Dimmia
mmer A Dimmicarve Ausgang Dimmer bei 80% 8
Dimmer A: Sequenzer Ausgang Dimmer bei 90% o0
Ausgang Dimmer bei 100% 100
+  KanalB: Eingang 1
Abgleich des Kanals 100
+ 3l ang 2
Kanal B: Eingang ofset 0

Diese Parameterseite dient zur Feineinstellung des Dimmers an
verschiedene Leuchtmittel.

Alle Parameter dieser Seite wirken sich nur auf den
PWM-Wert des Ausgangs, nicht auf den Dimm- bzw.
ausgegebenen Statuswert aus.

Dimmkurve

Hier kann man angeben, welchen PWM-Wert der Dimmausgang
annehmen soll, wenn der Dimmkanal einen bestimmten Dimm-
wert erreicht hat. Zur Auswahl stehen:

- Linear
- Logarithmisch
- Benutzerdefiniert

- Gamma
Gammakorrektur gemaf der Formel:

PWM-Wert = Dimmwert°*™™

Gamma ist Uber Parameter einstellbar von 1,00..5,00.
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100%
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Gamma =2 Gamma = 3,5 Gamma =5

- DALI
An DALI angelehnte Funktion mit der Formel:

PWM-Wert — 10> (Dmmweri—1)

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Ausgang Dimmer bei x%

Bei den Dimmkurven ,Linear®, ,Logarithmisch* und ,Benutzerde-
finiert* bestimmen diese Werte den PWM-Wert des Dimmaus-
gangs beim angegebenen Dimmwert. Werte zwischen den
angegebenen Punkten werden linear berechnet und ausgege-
ben. Als Beispiel verhalt sich der Dimmausgang bei Dimmkurve
,Logarithmisch®“ gemaR folgendem Graph:

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0% @
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Bei den Dimmkurven ,Linear“ und ,Logarithmisch” sind die Aus-
gangswerte fest vorgegeben, bei ,Benutzerdefiniert” konnen sie
frei konfiguriert werden.

Wird ein Dimmwert von 0% erreicht, schaltet den Kanal
immer ab.

Abgleich des Kanals

Der durch die Dimmkurve berechnete PWM-Wert wird mit die-
sem Wert zusatzlich skaliert.
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Offset

Dieses Offset wird auf alle errechneten PWM-Werte der Dimm-
kurve auRer 0% addiert.

E. Dimmer A: Szenenfunktion

-.-.- KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Szenenfunktion

Beschreibung iiif;:;d;:;t‘zg-}:hmem ng einer Szene 00:00:04 hhimmiss
Allgemeine Einstellungen Szene 1 Dimmwert -
Logik / Zsitschaltung Nummer 1
Dimmwert 10
= Kanal A: Dimmer
Szene2 Lernbar -
Dimmer A: Aligemein Nummer 2
Fimmer & Bimmer Szene 3 Dimmuwert -
Dimmer A: Dimmkurve Nummer 3
Dimmer A: Szenenfunktion Dimmwert 0
Dimmer A: Sequenzer Szencd Lermbar -
+ Kanal B: Eingang 1 Nummer 4
+  KanalB: Eingang 2 Szene 5 Keine Reaktion A
Szene 6 Keine Reaktion -
Szene 7 Keine Reaktion A
Szene & Keine Reaktion -
Szene 9 Keine Reaktion A
Szene 10 Keine Reaktion -
Szene 11 Keine Reaktion A
Szene 12 Keine Reaktion -

Szene 13 Keine Reaktion v

Szene 14 Keine Rezktion -
Szene 15 Keine Reaktion v

Szene 16 Keine Rezktion -

Ist die Szenenfunktion aktiviert, erscheint folgendes Gruppenob-

jekt:
Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 18 Dimmer A: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Von KNX

Uberblendzeit bei Aktivierung einer Szene

Hier wird eingestellt, in welchem Zeitraum auf die empfangene
Szene gedimmt wird. Der Zeitraum ist bezogen auf einen kom-
pletten Dimmvorgang von 0-100%.

Szenen 1-16

Mit diesen Parametern kann die Reaktion konfiguriert werden,
welcher beim Empfang der jeweiligen Szene am Ausgang aus-
gefihrt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion

- Dimmwert
Der Ausgang wird auf den eingestellten Dimmwert ge-
schaltet, falls die Szene der entsprechenden Nummer
empfangen wurde.

- Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-
Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang fur
die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst
sich die Szene ohne ETS-Download vom Benutzer
anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer
zwischen 1 und 64 der Szene zugewiesen werden. Es dirfen
keine Szenennummern doppelt vergeben werden.
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F.  Dimmer A: Schlummerfunktion

-.—.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Schlummerfunktion

Beschreibung Endwert Dimmer

(beim Einschalten der Schlummerfunktion) 1o

Allgemeine Einstellungen Endwert Dimmer

(beim Ausschalten der Schiummerfunktion) 0

Logik / Zeitschaltung Dimmazeit bei 1. EIN-Telegramm

(1. Tastendruck, bezogen auf 100%) 01:00:00 hhimmss
= Kansl A: Dimmer

Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm y

(2. Tastendruck, bezagen auf 100%) 00:00:01 hh:mm:ss
Dimmer A: Allgemein Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm

(1. Tastendruck, bezagen auf 100%) 01:00:00 hhmmss
Dimmer & Dimmer

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm 100001 —

Dimmer A: Dimmkurve (2. Tastendruck, bezogen auf 100%)
Dimmer A: Schlummerfunkt...

Dimmer A: Sequenzer
+  Kanel B: Eingang 1

+  Kanol B: Eingang 2

Ist die Schlummerfunktion ausgewabhlt, ist folgendes Objekt
sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 21 Dimmer A: Schlummerfunktion - 1.001 1 Bit Von KNX
Auslosen

Endwert Dimmer (beim Einschalten der Schlummerfunktion)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Ein-Telegramms tber
Objekt 21 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung
des Dimmvorgangs.

Endwert Dimmer (beim Ausschalten der Schlummerfunkti-
on)

Dieser Wert wird nach Empfang eines Aus-Telegramms uber
Objekt 21 am Ausgang des Dimmers erreicht nach Beendigung
des Dimmvorgangs.

Dimmzeit bei 1. EIN-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. EIN-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Einschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 1. AUS-Telegramm (1.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 1. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.

Dimmzeit bei 2. AUS-Telegramm (2.Tastendruck)

Mit dieser Dimmzeit wird nach 2. Tastendruck auf den Endwert
fur Ausschalten gedimmt. Der Zeitraum ist bezogen auf einen
kompletten Dimmvorgang von 0-100%.
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G. Dimmer A: Sperrfunktion

--- KNX 10 530 (1D2) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts © Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0
Allgemeine Einstellungan Verhalten zu Beginn Keine Recktion ‘O Auf Wert dimmen
i Dimmwert 100
Logik / Zeitschaltung
Verhalten am Ende Auf Wert dimmen -
—  Kanal A: Dimmer
Dimmwert 10

Dimmer A: Allgemein
Dimmer A: Dimmer
Dimmer A: Dimmkurve
Dimmer A: Sperrfunktion
Dimmer A Sequenzer

+  Kanal B: Eingang 1

+  Kanal B: Eingang 2

Ist die Sperrfunktion aktiviert, sind folgende Objekte aktiv:

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 22 Dimmer A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 23 Dimmer A: Prior. Dimmen ein/aus 1.001 1 Bit Von KNX
- Schalten

GO 24 Dimmer A: Prior. Dimmen rel. - 3.007 4 Bit Von KNX
Heller/Dunkler

GO 25 Dimmer A: Prior. Dimmen abs. - 5.001 1 Byte Von KNX

Wert setzen

Wenn die Sperre Uber das Gruppenobjekt 22 aktiviert wurde,
werden andere empfangenen Telegramme flr Dimmer, Automa-
tikbetrieb, Schlummer-, Szenenfunktion und Sequenzer nicht
ausgefunhrt.

Zusatzlich zum Sperrobjekt werden bei Aktivierung der Sperr-
funktion noch 3 Prioritétsobjekte sichtbar, mit welchen der Dim-
mer unabhéangig von der Sperre gesteuert werden kann. So ist
es moglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne andere
Funktionen zu beeinflussen.

Beispiel der Prioritatsobjekte:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Geb&auden oder in Restau-
rants, kdnnen nach dem dort reguléren Betrieb mittels des Sper-
robjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
maoglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht
autorisierten Personen zugéanglich sind zu sperren, um ungewoll-
tes schalten zu verhindern. Trotzdem kdnnen vom Veranstalter,
falls nétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritatsobjektes
angesteuert werden, ohne die Sperre aufzuheben.

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:
- Sperre aktiv bei 1
- Sperre aktiv bei 0
Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivie-
ren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch die Prioritatsob-
jekte geandert werden.

Verhalten am Ende
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Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deakti-
vieren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Auf Wert dimmen

- Zustand vor Sperre
Hier wird der urspringliche Zustand vor Aktivierung
der Sperre wieder hergestellt. Telegramme die wah-
rend der Sperre empfangen wurden, werden ignoriert.

- Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen Tele-
gramms wiederhergestellt. Dadurch werden die emp-
fangenen Telegramme wéahrend der Sperre bertick-
sichtigt. Somit wird beim Deaktivieren der Sperre der
Zustand des zuletzt empfangenen Telegramms ge-
setzt.

H. Dimmer A: Sequenzer

-.—- KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Dimmer > Dimmer A: Sequenzer

Beschreibung Schritte 3

Algemeine Enstellungen Sequen fortsetzen nach man. Bedienung  Nur ber Objekt -

Schritt nach man. Bedienung Aktiver Schritt -
Logik / Zeitschaltung
Wirkweise von Objekt "Sequenz ein/aus™ Einschalten mit0 @ Einschalten mit 1

—  Kanal A Dimmer

Verhalten beim Einschalten Keine Reaktion -

Dimmer A: Allgemein Verhalten beim Ausschalten Aktuellen Schritt beenden -

Dimmer A: Dimmer

Schritt 1 Step 1
Dimmer A: Dimmkurve
Ober Zeit starten Deaktiviert (O Start zu einer festen Uhrzeit
Dimmer A: Sequenzer
Startzeit 070000 hhmmiss
+  Kanal B: Eingang 1
S Uber EIN/AUS-Telegramm startzn O Deaktiviert | Aktiviert
+  Kanal B: Eingang 2 Uber Szenennummer starten © Deaktiviert | Aktiviert
Funition Helligheit -
Helligkeit 100
Dimmazeit (bezogen auf 100%) 000000 hhmmiss
Schritt 2: Step 2

Uber Zeit starten

Startzeit
Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Gesendete Szenennummer

Schritt 3

Uber Zeit starten

Uber EIN/AUS-Telegramm starten
Uber Szenennummer starten
Funktion

Helligkeit

Start nach letztem Trigger

00:00:01 hhimmiss
© Deaktiviert Aktiviert

© Deaktiviert Aktiviert
Szenennummer senden

2

Step 3
Deaktiviert

Deaktiviert (O Aktiviert
© Deaktiviert Aktiviert
Helligksit

0

Dimmzeit (bezogen auf 100%) 00:00:00 hhemmss

Mit dem Sequenzer kénnen komplexe Ablaufprogramme aus bis
zu 32 Einzelschritten fir den Dimmerkanal erstellt werden. Die
Aktivierung der einzelnen Schritte ist zu folgenden Startbedin-
gungen moglich:

- Zu einer festgelegten Uhrzeit

- Nach Ablauf einer Wartezeit zu einem vorherigen
Schritt

- Uber Ein-/Aus-Telegramm
- Bei Empfang einer parametrierten Szenennummer

Bei Aktivierung eines Schritts kann ein Wert angedimmt oder
eine Szenennummer gesendet werden, auRerdem kann ein
Schritt oder auch einen ganze Schrittabfolge zyklisch wiederholt
werden.

Fir die allgemeine Steuerung des Sequenzer stehen folgende
Objekte zur Verfugung:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 33 Dimmer A: Sequenz unterbre- 1.001 1 Bit Von KNX
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chen - Unterbrechen/Fortsetzen
GO 34 Dimmer A: Sequenz ein/aus - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Folgende Parameter bestimmen das allgemeine Verhalten des
Sequenzers:

Schritte

Anzahl der Schritte (0...32), die benutzt werden sollen.

Sequenz fortsetzen nach man. Bedienung

Eine eingeschaltete Sequenz kann immer tiber Objekt 33 unter-
brochen oder fortgesetzt werden, dabei unterbricht ein Ein-
Telegramm die Sequenz, mit Aus-Telegramm wird sie fortge-
setzt.

Eine Sequenz wird auRerdem unterbrochen nach manueller
Bedienung, d.h. nach Befehlen fur Dimmer, Automatikbetrieb,
Schlummer- oder Szenenfunktion.

Dariiber hinaus bestimmt dieser Parameter, wie eine unterbro-
chene Sequenz noch fortgesetzt werden kann, zur Auswahl
steht:

- Nur Uber Objekt
Die Sequenz kann nur Uber Objekt 33 fortgesetzt wer-
den.

- Nach Sperrzeit
Die Sequenz wird nach der eingestellten Sperrzeit
fortgesetzt.

- Bei néachstem aktivierten Schritt
Die Sequenz wird bei nachstem aktivierten Schritt fort-
gesetzt, dabei kann die Aktivierung des nachsten
Schritts Uber Objekt oder zeitgesteuert erfolgen.

Sperrzeit

Nur sichtbar, wenn die Sequenz nach Sperrzeit fortgesetzt wer-
den soll, damit kann diese Sperrzeit konfiguriert werden.

Schritt nach manueller Bedienung

Dieser Schritt wird ausgefihrt bei Fortsetzen nach manueller
Bedienung, dabei wird die Funktion des eingestellten Schrittes
immer ausgefihrt, unabhangig von seinen sonstigen eingestell-
ten Startbedingungen.

Wirkweise von Objekt ,,Sequenz ein/aus*

Mit diesem Parameter lasst sich einstellen, mit welchem Tele-
grammwert Uber Objekt 34 die Sequenz ein- und ausgeschaltet
werden kann. Ist die Sequenz ausgeschaltet, ist jede weitere
Aktivierung eines Schrittes gesperrt.

Verhalten beim Einschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Einschalten
Uber Objekt 34 verhalt, zur Auswahl steht:

- Keine Reaktion
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, der Sequenzer
wartet auf Aktivierung von Schritten.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefiihrt (unabhéngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts), die Sequenz wird anschlieRend gemaf ihrer
Konfiguration ab diesem Schritt fortgefihrt.

Durch Einschalten wird au3erdem eine durch manuelle Bedie-
nung unterbrochene Sequenz wieder aktiviert.

Verhalten beim Ausschalten

Hier wird bestimmt, wie sich der Sequenzer beim Ausschalten
Uber Objekt 34 verhalt, zur Auswahl steht:
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- Aktuellen Schritt beenden
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser noch fertiggestellt.

- Schritt x
Die Funktion des Schritts wird ausgefihrt (unabh&ngig
von den sonstigen eingestellten Startbedingungen des
Schritts).

- Sofort anhalten
Befindet sich der Sequenzer in einem Dimmvorgang,
wird dieser gestoppt.

Abgesehen vom eingestellten Verhalten beim Ausschalten ist
jede weitere Aktivierung eines Schrittes nach dem Ausschalten
gesperrt, bis der Sequenzer tber das Objekt 34 wieder einge-
schaltet wird.

Schritt 1-32:
Schritt 2: Step 2
Uber Zeit starten Start nach letztem Trigger v
Startzeit 00:00:01 hh:mm:ss

Uber EIN/AUS-Telegramm starten Deaktiviert O Aktiviert

Uber Szenennummer starten Deaktiviert Q' Aktiviert

Startszene 2 =

Funktion Helligkeit v
Helligkeit 10 . %
Dimmzeit (bezogen auf 100%) 00:00:00 hh:mm:ss

Bei Aktivierung eines Schritts erscheinen seine Parameter zur
Konfiguration.

Im Schriftfeld rechts oben mit dem Inhalt ,Step x* kann man eine
eigene Bezeichnung des Schritts eingeben. Diese Bezeichnung
dient zur besseren Orientierung des Benutzers und hat keinen
Einfluss auf die Funktionsweise des Schritts.

Uber Zeit starten

Dieser Parameter dient zur Konfiguration einer zeitlichen Start-
bedingung des Schritts, zur Auswahl steht

- Deaktiviert
Startbedingung nicht benutzt

- Start zu einer festen Uhrzeit
Hier kann die Uhrzeit eingegeben werden, zu der der
Schritt starten soll. Bei Benutzung dieser Startbedin-
gung muss die aktuelle Uhrzeit tiber folgendes Objekt
empfangen worden sein:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 5 Uhrzeit - Setzen 10.001 3 Byte Von KNX

Wourde Uber das Objekt 5 keine glltige Zeit
0 vorgegeben, sind alle Startbedingungen zu
festen Uhrzeiten nicht aktiv.

Die Uhrzeit wird durch das Gerat durch sei-
0 ne internen Timer laufend aktualisiert, aber
durch Bauteiltoleranzen ergibt sich immer
eine Abweichung zur tatsachlichen Zeit. Da-
her sollte man mindestens 2mal am Tag die
aktuelle Uhrzeit von einem prézisen Zeitge-
ber an das Gerét senden lassen, um die
Abweichung mdglichst klein zu halten.

- Start nach letztem Trigger
Hier kann der Zeitabstand angegeben werden, der
nach der vorhergegangenen Aktivierung abgewartet
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werden soll vor der Ausfiihrung des Schritts. Diese
Startbedingung ist nicht fir Schritt 1 verfugbar.

Startzeit

Hier kann entweder die Uhrzeit oder die Wartezeit angegeben
werden zur Ausfiihrung des aktuellen Schritts, falls eine zeitliche
Startbedingung benutzt wird.

Uber EIN/AUS-Telegramm starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung ist fur jeden Schritt ein
separates Objekt verfigbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRBe  Richtung

GO 35-66 Dimmer A: Sequenz Schritt x 1.001 1 Bit Von KNX
ein/aus - Schalten

Ein Ein-Telegramm auf eines dieser Objekte aktiviert den jewei-
ligen Schritt, die Sequenz wird anschlieBend gemaf ihrer Konfi-
guration ab diesem Schritt weitergefihrt.

Ein Aus-Telegramm aktiviert diesen Schritt ebenfalls, setzt aber
gleichzeitig die Sequenz zurick.

Uber Szenennummer starten

Bei Benutzung dieser Startbedingung wird folgendes Objekt
sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung

GO 31 Dimmer A: Sequenz Szene - 18.001 1 Byte Von KNX
Schritt aktivieren

Ein Telegramm mit der eingestellten Szene auf dieses Objekt
aktiviert den jeweiligen Schritt, die Sequenz wird anschlieRend
geman ihrer Konfiguration ab diesem Schritt weitergefuhrt.

Alle Schritte mit dieser Startbedingung werden Uber dieses
Objekt gesteuert.

Funktion

Bei Aktivierung des Schritts wird die konfigurierte Funktion aus-
gefiihrt, zur Auswahl stehen

- Keine
Es wird keine Funktion ausgefiihrt, damit kann man
z.B. eine Einschaltverzégerung einer Sequenz realisie-
ren.

- Starte Schleife
Die Sequenz wird am ausgewahlten Schritt fortgesetzt.
Es werden Parameter fir den Anfangsschritt der
Schleife und Anzahl der Schleifen sichtbar.

- Szenennummer senden
Bei Benutzung dieser Funktion wird folgendes Objekt

sichtbar:
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 32 Dimmer A: Sequenz 18.001 1 Byte Nach KNX

Szene - Szene senden
Es wird ein Parameter fiir die gesendete Szenenum-

mer sichtbar, bei Aktivierung des Schritts wird diese
Szenennummer Uber das Objekt gesendet

Alle Schritte senden die Szenennummer Uber dieses
Objekt, falls diese Funktion fur den jeweiligen Schritt
benutzt wird.

- Helligkeit
Es werden Parameter fir Helligkeit und Dimmzeit
sichtbar. Bei Aktivierung des Schritts dimmt der Dim-
mer vom aktuellen Wert auf die angegebene Helligkeit
mit der parametrierten Dimmzeit. Diese Zeit ist bezo-
gen auf einen kompletten Dimmvorgang von 0-100%.
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Betriebsart Schaltaktor

Folgende Einstellungen sind in der Betriebsart Dimmer vorhan-
den:

A. Actuator A: Allgemein

-.-.- KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Allgemein

Beschreibung Name Actuator A

Allgemeine Einstellungen Funktion Universalausgang -
Szenenfunktion O Deaktiviert | Aktiviert

Logik / Zeitschaltung

Rickmeldung Zyklisch und bei Anderung -

— Kanal A: Schaltaktor
Zeit fur zyklische Rickmeldung 6 5t M

Actuator A: Allgemein Verhalten bei Busspannungsausfall Keine Reaktion -

+  KanalB: Eingang 1 Verhalten nach Busspannungswiederkehr Zustand wie vor Busspannungsausfall -

Sperrfunktion O Deaktiviert | Aktiviert
+  Kenal B: Eingang 2

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fur den Kanal vergeben werden.
Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekraftig sein, dies
erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehérigen Gruppenob-
jekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung angezeigt
wird. Wird kein Name vergeben, werden die Gruppenobjekte mit
»Actuator A: ...“ bezeichnet.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Aktors. Es
stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfugung:

- Dimmer schalten

- Universalausgang

- Ein-/Ausschaltverzégerung

- Treppenhausfunktion

- Ventilaktor (PWM fir therm. Stellantriebe)

Eine genauere Beschreibung der Funktionen befindet sich in den
einzelnen Funktionsbeschreibungen unter Funktion (...).

Ist der Aktor nicht ,Deaktiviert®, erscheinen folgende Parameter:
Verhalten bei Busspannungsausfall

Hier kann das Verhalten konfiguriert werden, welches wéahrend
des Busspannungsausfalls am Ausgang gehalten wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten
Verhalten nach Busspannungswiederkehr

Hier kann das Verhalten des Ausgangs nach Busspannungswie-
derkehr konfiguriert werden.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten
- Zustand wie vor Busspannungsausfall

Ruckmeldung
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Dieser Parameter definiert das Sendeverhalten der Statusobjek-
te:

- Deaktiviert
Statusobjekte sind deaktiviert und ausgeblendet

- Nur bei Abfrage
Statusobjekte senden nur bei Leseanfragen

- BeiAnderung
Statusobjekte senden bei Wertdnderung

- Zyklisch und bei Anderung
Statusobjekte senden zyklisch und bei Wertédnderung

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 18 Actuator A: Ausgang - Status 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 19 Actuator A: Ventilaktor (PWM) - 5.001 1 Byte Nach KNX
Status*

* falls Ventilaktor ausgewahlt wurde
Zeit fur zyklische Ruckmeldung

Wird die Riickmeldung mit ,Zyklisch und bei Anderung* konfigu-
riert, erscheint dieser Parameter, um die Zykluszeit zu setzen.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheinen die jeweiligen Grup-

penobjekte, sowie die Parameterseite ,Actuator A: Sperrfunktion®

zur weiteren Konfiguration. Wenn die Sperre Uiber das Gruppen-
objekt ,Sperren® aktiviert wurde, werden die empfangenen
Schalttelegramme nicht ausgefuhrt.

Zusétzlich zum Sperrobjekt gibt es noch ein Prioritatsobjekt, mit
welchem unabhéngig von der Sperre geschaltet werden kann.
So ist es mdglich, einen Ausgangszustand zu setzen, ohne
andere Funktionen zu beeinflussen.

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung

GO 15 Actuator A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 1 Actuator A: Prior. Ausgang - 1.001 1 Bit Von KNX
Schalten

Beispiel des Prioritdtsobjektes:

Bei Veranstaltungen in 6ffentlichen Geb&auden oder in Restau-
rants, kdnnen nach dem dort reguléaren Betrieb mittels des Sper-
robjektes die Taster unwirksam geschalten werden. Somit ist es
maoglich, wahrend des Vortrags oder Konzerts, Taster die nicht
autorisierten Personen zugéanglich sind zu sperren, um ungewoll-
tes schalten zu verhindern. Trotzdem kénnen vom Veranstalter,
falls nétig, die einzelnen Lampen mit Hilfe des Prioritatsobjektes
angesteuert werden, ohne die Sperre aufzuheben.

B. Actuator A: Sperrfunktion

-~~~ KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Sperrfunktion

Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0

Allgemeine Einstellungzn Verhalten zu Beginn Keine Reaktion -

Verhalten am Ende
Logik / Zeitschaltung

= Kanal A: Schaltaktor

Actuator A Allgemein

Actuator A: Sperrfunktion
+  Kanal B: Eingang 1

+ Kanal 8: Eingang 2

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:
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- Sperre aktiv bei 1
- Sperre aktiv bei 0
Verhalten zu Beginn

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Aktivie-
ren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten

Der Zustand des Ausgangs kann weiter durch das Prioritétsob-
jekt geéndert werden.

Verhalten am Ende

Hier kann der Zustand konfiguriert werden, welcher beim Deakti-
vieren der Sperre am Ausgang gesetzt wird.

Zur Wabhl stehen:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten

- Zustand vor Sperre
Hier wird der urspriingliche Zustand vor Aktivierung
der Sperre wieder hergestellt. Schalttelegramme die
wahrend der Sperre empfangen wurden, werden igno-
riert.

- Zustand ohne Sperre
Hier wird der Zustand des zuletzt empfangenen
Schalttelegramms wieder hergestellt. Dadurch werden
die empfangenen Schalttelegramme wéahrend der
Sperre berticksichtigt. Somit wird beim Deaktivieren
der Sperre der Zustand des zuletzt empfangenen
Schalttelegramms gesetzt.

Funktion (Universalausgang)

Ist auf der Parameterseite ,Actuator A: Allgemein“ bei Funktion
der Universalausgang gewahlt, lasst sich der Aktor als Schalt-

ausgang verwenden. Des Weiteren wird ein Parameter fir die

Szenenfunktion eingeblendet.

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 Actuator A: Ausgang - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

Szenenfunktion

Hier kann die Szenenfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden.
Ist diese Funktionalitat aktiviert, erscheint das jeweilige Grup-
penobjekt, sowie die Parameterseite ,Actuator A: Szenenfunkti-
on“ zur weiteren Konfiguration der Szenen 1-16.

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 12 Actuator A: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Bit Von KNX
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C. Actuator A: Szenenfunktion

-~ KNX 10 530 (1D21) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Szenenfunktion
Beschreibung Szene 1 Einschalten ~

Allgemeine Einstellungen Nummer 1

Szene 2 Ausschalten -
Logik / Zeitschaltung
Nummer 2
~ Kenal A Schaltakk
o aer Szene 3 Lernbar -
Actuator A Allgemein Nummer 3
Actuator A: Szenenfunktion Szened Keine Reaktion -
Szene 5 Keine Reaktion -

+  Kanol B: Eingang 1

Szenc 6 Kein on -
+  Kanal B: Eingang 2
Szene 7 Keine Reaktion -

Szene 8 Keine Reaktion -

Szene 8 Keine Reaktion -
Szene 10 Keine Reaktion v

Szene 11 Keine Reaktion -

Szene 12 Keine Reaktion -
Szene 13 Keine Reaktion -
Szene 14 Kein: ion -
Szene 15 Keine Reaktion -
Szene 16 Keine Reaktion -

Szenen 1-16

Mit diesen Parametern kann der Zustand konfiguriert werden,
welcher beim Ausfiihren der jeweiligen Szene am Ausgang
gesetzt wird.

Zur Wahl stehen:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten

- Lernbar
Hier kann mit Hilfe eines Szenen-Kontroll-
Telegrammes der aktuelle Zustand am Ausgang fur
die jeweilige Szene gespeichert werden. Somit lasst
sich die Szene ohne ETS-Download vom Benutzer
anpassen.

Nummer

Mit diesem Parameter kann eine beliebige Szenennummer
zwischen 1 und 64 der Szene zugewiesen werden. Es dirfen
keine Szenennummern doppelt vergeben werden.

Funktion (Ein-/Ausschaltverzégerung)

Ist auf der Parameterseite ,Actuator A: Allgemein“ bei Funktion
die Ein-/Ausschaltverzégerung gewabhlt, lassen sich verzdgerte
Schaltzeitpunkte konfigurieren. Hierfuir wird die Parameterseite
JActuator A: Ein-/Ausschaltverzdgerung” eingeblendet.

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 11 Actuator A: Ausgang - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX

D. Actuator A: Ein-/Ausschaltverzégerung

-~- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Ein-/Ausschaltverzégerung

Beschreibung Einschaltverzogerungszeit 150k ©
e EE Nachtriggerbar © Deaktiviert | Aktiviert
Ausschaltverzagerungszeit 15ek ~
Logik / Zeitschaltung
Nachtriggerbar © Deaktiviert | Aktiviert
—  Kenal A: Schaltaktor
Actuator A: Allgemein

Actuator A: Ein-fAusschaltv
+  Kanal B: Eingang 1

+  KanalB: Eingang 2
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Einschaltverzégerungszeit

Hier wird die Dauer der Einschaltverzogerung konfiguriert.

Eingang ---—-—--- lommmmmm - O-===—————-
Ausgang ------- [-T-1l-===—————————— O-=========

Ausschaltverzégerungszeit
Hier wird die Dauer der Ausschaltverzégerung konfiguriert.

Eingang ------- l-mmm e O-—========
Ausgang ------- i [-T-0-----~-

Nachtriggerbar

Sind diese Parameter aktiviert, wird die jeweilige Verzogerungs-
zeit beim Empfang des entsprechenden Schaltsignals neu ge-
startet.

Funktion (Treppenhausfunktion)

Ist auf der Parameterseite ,Actuator A: Allgemein“ bei Funktion
die Treppenhausfunktion gewahlt, erscheint zusétzlich zum
normalen Schaltobjekt ein Objekt fur die Treppenhausfunktion.
Diese kann Uber die zusatzliche Parameterseite ,Actuator A:
Treppenhausfunktion® konfiguriert werden.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 11 Actuator A: Ausgang - Schalten 1.001 1 Bit Von KNX
GO 13 Actuator A: Treppenhausfunktion - 1.010 1 Bit Von KNX
Auslosen

E. Actuator A: Treppenhausfunktion

.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Treppenhausfunktion

Beschreibung Nachlaufzeit 10 Min ©

Deaktiviert O Aktiviert

g

Reaktion auf 'AUS' Telegramm © Ausschalten | Ignorieren
Logik  Zeitschaltung

Vorwarnzeit vor Ausschalten 20 Sek. -

= Kanal A Schaftaktor
Zeit der Unterbrechung 500 ms -

Actuator A: Allgemein
Actuator A: Treppenhausfun.
+  Kanal B: Eingang 1

+  KanalB: Eingang 2

Nachlaufzeit

Hier wird eingestellt, fur welche Zeit der Ausgang aktiv geschal-
tet sein soll, nachdem ein EIN-Telegramm (Objekt der Treppen-
hausfunktion) empfangen wurde.

Eingang ------- l-mmm e O-=========
Ausgang ------- 1-T-0-==—=————m————mmm

Nachtriggerbar

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob bei wiederhol-
tem Empfang eines EIN-Telegramms (Objekt der Treppenhaus-
funktion) die Nachlaufzeit neu gestartet werden soll.

Reaktion auf ,AUS‘ Telegramm

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, ob ein AUS-
Telegramm (Objekt der Treppenhausfunktion) ausgewertet oder
ignoriert werden soll.

Vorwarnzeit vor Ausschalten

Hier wird das Zeitfenster zwischen Vorwarnung und Ausschalten
konfiguriert, bzw. die Vorwarnung deaktiviert. Ist die Vorwarnzeit
groRer als die eigentliche Nachlaufzeit so wird keine Vorwarnung
ausgefihrt.

Seite 15/25



Zeit der Unterbrechung

Die Vorwarnung wird durch eine kurze Unterbrechung (Aus-
schalten -> Einschalten) angezeigt. Hier wird die Dauer dieser
Unterbrechung konfiguriert.

LED Lampen haben oft eine lange Nachlaufzeit, in der

o die Lampe noch nachleuchtet, obwohl diese bereits
ausgeschaltet ist. Bei solchen Lampen mussen lange-
re Unterbrechungszeiten eingestellt werden, um eine
,Sichtbare“ Unterbrechung zu erzeugen.

Funktion (Ventilaktor)

Um z.B. eine Heizung zu steuern reicht kein binérer Wert, da die
Heizung nicht nur ein- oder ausgeschaltet, sondern eine be-
stimmte StellgréRe eingestellt werden soll. Dies geschieht mittels
einer langsamen Pulsweitenmodulation (PWM).

Ist auf der Parameterseite ,Actuator A: Allgemein*“ bei Funktion
der Ventilaktor gewahlt, erscheint anstelle des normalen Schalt-
objekts ein Objekt fur den Ventilaktor. Hiermit kann die aktuelle
PWM, welche am Ausgang ausgegeben wird, Gber KNX gesetzt
werden (0% - 100%). Des Weiteren erscheint eine zusatzliche
Parameterseite ,Actuator A: Ventilaktor zur Konfiguration des
Ventilaktors.

Die empfangene Stellgrof3e wird im Geréat automatisch abge-
speichert, um nach einem méglichen Busausfall fehlerfrei fortzu-
fahren.

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 14 Actuator A: Ventilaktor (PWM) - 5.001 1 Byte Von KNX
Stellgrée

F. Actuator A: Ventilaktor

-~ KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Ventilaktor
Beschreibung Zykluszeit (PWM) 15 Min -

Ao EE g Maximalwert StellgraBe (PWM) 100 %, =

Festsitzschutz Deaktiviert Q' Aktiviert
Logik / Zeitschaltung
Ausfuhrungszeit 5 Min -

= Kanal A: Schaltaktor -
Uberwachungsintervall Tag -

Actustor A: Allgemein Schutz bei fehlender StellgroBe (Notbetrieb) Deaktiviert O Aktiviert

Actuator A: Ventilaktor SicherheitsstellgraBe (PWM) 10% <

& Kansl & Engang ! Uberwachungsintervall 2 5td -

+  Kanal B: Eingang 2

Zykluszeit (PWM)

Hier wird die Zykluszeit der PWM konfiguriert, welche zur An-
steuerung eines Stellantriebs verwendet wird. Ein Zyklus bein-
haltet dabei einen Zeitbereich in dem der Ausgang eingeschaltet
und einen in dem der Ausgang ausgeschaltet ist. Die Zykluszeit
entspricht dem Zeitraum zwischen zwei steigenden Flanken
(Zustandsanderung am Ausgang von AUS auf EIN). Je langer
der durchstromte Heizkreis (Leitungs-/Rohrlange) ist, desto
héher sollte die Zykluszeit gesetzt werden.

o Handelsubliche thermische Stellantriebe bendétigen
teilweise mehrere Minuten fiir eine 100%-
Ventilanderung.

Maximalwert StellgroRe (PWM)

Mit diesem Parameter kann die maximale StellgroRe konfiguriert
werden. Die Stellgrof3e ist in Prozent angegeben und definiert in
einem Zyklus den Zeitraum, in dem der Ausgang eingeschaltet
ist.

Beispiel:

Zykluszeit = 10 Min.

Maximale StellgroRe (PWM) = 80 %

Zustand am Ausgang maximal = EIN - 8 Min. / AUS - 2 Min.
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Festsitzschutz

Uber den Festsitzschutz kann vermindert werden, dass sich
Ventile durch Korrosion oder Verkalken festsetzen und sich nicht
mehr bewegen lassen. Ist der Festsitzschutz aktiviert, wird die-
ser nur ausgeldst, wenn die StellgréRe permanent 0 % oder 100
% betragt. Bei jeder anderen StellgréRe bewegt sich das Ventil
bereits, wodurch kein Festsitzschutz bendtigt wird.

Stellgré3e 0% - Stellantrieb fir eingestellte Zeit 6ffnen
StellgréBe 100% > Stellantrieb fur eingestellte Zeit schlief3en

Falls sich das Ventil nicht 6ffnen darf, muss der Festsitzschutz
deaktiviert sein.

Ausfuhrungszeit

Sofern der Festsitzschutz aktiviert ist, kann mit diesem Parame-
ter die Dauer der Zustandsénderung eingestellt werden.

Uberwachungsintervall

Sofern der Festsitzschutz aktiviert ist, kann mit diesem Parame-
ter eine Uberwachungszeit eingestellt werden. Bleibt der Zu-
stand des Ausgangs fiir diese Zeit unverandert, wird der Fest-
sitzschutz ausgel6st.

Schutz bei fehlender StellgroRe (Notbetrieb)

Dieser Parameter aktiviert den Schutz bei fehlenden Telegram-
men. Dieser ist nétig um bei fehlender Stellgréf3e ein ungewoll-
tes und unkontrolliertes Uberhitzen oder Auskiihlen des Raumes
zu verhindern.

Der Schutz tritt in Kraft, sobald Uber einen langeren Zeitraum
keine Telegramme vom Regler empfangen werden. Sobald
diese langere Telegrammpause eingetreten ist, kann davon
ausgegangen werden, dass der entsprechende Regler ausgefal-
len oder die Verbindung zwischen Regler und Heizungsaktor
gestort ist.

SicherheitsstellgroRe (PWM)

Sofern der Schutz bei fehlender StellgroRe aktiviert ist, kann mit
diesem Parameter die StellgréRe fir die Sicherheitsfunktion
konfiguriert werden. Diese PWM wird bei aktiver Schutzfunktion
am Ausgang ausgegeben.

Sobald wieder Telegramme vom Regler empfangen werden,
wird die Sicherheitsstellgrof3e (PWM) durch den empfangenen
Wert Uberschrieben. Der Schutz aktiviert sich erst wieder, nach-
dem zwischen einzelnen Telegrammen die Wartezeit im einge-
stellten Uberwachungsintervall iberschritten wird.

Uberwachungsintervall

Sofern der Schutz bei fehlender StellgroRe aktiviert ist, kann mit
diesem Parameter die Wartezeit konfiguriert werden. Wird in
dieser Zeit kein weiteres Telegramm vom Regler empfangen, tritt
die Schutzfunktion in Kraft.

Sperrfunktion (bei Ventilaktor)

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert, bzw. deaktiviert werden. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheinen die jeweiligen Grup-
penobjekte, sowie die Parameterseite ,Actuator A: Sperrfunktion®
zur weiteren Konfiguration. Wenn die Sperre Gber das Gruppen-
objekt ,Sperren® aktiviert wurde, werden die empfangenen Stell-
groRRen nicht ausgewertet.

Zusatzlich zum Sperrobjekt bietet ein Prioritatsobjekt, mit wel-
chem unabhéngig von der Sperre die Stellgrof3e gesetzt werden
kann, eine weitere Ansteuerungsmaglichkeit. So ist es mdglich,
eine PWM auszugeben, ohne andere Funktionen zu beeinflus-
sen.
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Beim Beenden der Sperre, wird die letzte empfangene Stellgro-
Re (nicht Prioritatsobjekt) als PWM am Ausgang ausgegeben.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 15 Actuator A: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 17 Actuator A: Prior. Ventilaktor 5.001 1 Byte Von KNX

(PWM) - StellgroRe

G. Actuator A: Sperrfunktion

-.-- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal A: Schaltaktor > Actuator A: Sperrfunktion
Beschreibung Wirkweise des Objekts O Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0

st Verhalten zu Beginn Keine Reaktion O Wert

StellgraBe (PWM) 50% -
Logik / Zeitschaltung

= Kanal A: Schaltaktor

Actuater A Allgemein
Actuator A: Ventilaktor

Actuator A: Sperrfunktion
+  Kanal B: Eingang 1

+  Kanl B: Eingang 2

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll - entweder durch den Empfang einer 1 oder
durch den einer 0.

Zur Wahl stehen:
- Sperre aktiv bei 1
- Sperre aktiv bei 0
Verhalten zu Beginn

Hier kann das Verhalten am Ausgang bei Sperrfunktion konfigu-
riert werden.

Zur Wahl stehen:

- Keine Reaktion
Der PWM Wert bei aktivieren der Sperre bleibt beste-
hen.

- Wert
Beim Aktivieren der Sperre, wird ein definierter PWM-
Wert ausgegeben.

StellgréRe (PWM)

Sofern beim Aktivieren der Sperre ein definierter PWM-Wert
ausgegeben werden soll, kann dieser mit diesem Parameter
eingestellt werden.
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Binareingange

Folgende Einstellungen sind fir den Gebrauch der Binareingan-
ge vorhanden:

A. Input B1: Allgemein
Input B2: Allgemein

-~ KNX 10 530 (1D2]) > Kanal B: Eingang 1> Input B1: Allgemein
Beschreibung Name Input B1
Funktion Umschalten Dimmer INTERN -

Aligemeine Einstellungen

Logik / Zeitschaltung

+

Kanal A: Dimmer

= Kanal B: Eingang 1

Input B: Allgemein

+

Kanal B: Eingang 2

Name (30 Zeichen)

Es kann ein beliebiger Name fur das Anschlussgeréat vergeben
werden. Dieser sollte jedoch eindeutig und aussagekréftig sein,
dies erleichtert spéter die Arbeit mit dem dazugehérigen Kanal,
da der hier vergebene Name in den Bezeichnungen der Parame-
terseiten und Gruppenobjekten wieder auftaucht. Die Default-
Bezeichnung ist ,Input ...“ mit Kanalnummer, die auch in diesem
Manual benutzt wird.

Funktion

Dieser Parameter definiert die Funktionalitat des Eingangs. Es
stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

- Deaktiviert

- Schalten

- Dimmen

- Jalousie

- Wert senden
- Szene

- Impulszahler

Eine genauere Beschreibung der einzelnen Funktionen ist in den
Funktionsbeschreibungen weiter unten zu finden.

Zur lokalen Bedienung des Dimmerkanals gibt es auBerdem
noch folgende Auswahimdglichkeiten:

- Dimmer umschalten INTERN
- Dimmer einschalten INTERN
- Dimmer ausschalten INTERN

B. Funktion ,,Schalten, Dimmen, Jalousie,
Wert senden, Szene*

-~ KNX 10 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1> Input BT: Allgemein

Beschreibung Name Input 81
Funktion Schalten -

Aligemeine Einstellungen
Typ O SchlieBer  Gfner
Logik / Zeitschaltung
Sperrfunktion O Deaktivert | Aktiviert
+  Kanzl A: Dimmer
= Kanal 8 Eingang 1

Input B: Allgemein

Input B1: Schalten

+  Kanal 8 Eingang 2

Ist eine der oben genannten Funktionen eines Eingangskanals
aktiviert, erscheinen auf3erdem folgende Parameter:

Typ
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Hier kann die Wirkweise des an den Eingangskanal angeschlos-
senen Kontakts konfiguriert werden. Zur Wahl steht Offner oder
SchlieR3er.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert bzw. deaktiviert werden. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheint das jeweilige Gruppenob-
jekt, sowie die Parameterseite ,Sperrfunktion” zur genaueren
Konfiguration. Wenn die Sperre tiber das Gruppenobjekt aktiviert
wurde, verursachen Zustandsanderungen am Eingang keine
Telegramme mehr auf dem Bus.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRBe  Richtung
GO 76 Input B1: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 96 Input B2: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX

C. Input B1: Sperrfunktion
Input B2: Sperrfunktion

-~ KNX 10 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Sperrfunktion
Beschreibung Wirkweise des Objekts © Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0

AlszrereEredimgn Verhalten von Ausgang a zu Beginn Einschalten ~

Verhalten von Ausgang a am Ende
Logik / Zeitschaltung

Verhalten von Ausgang b zu Beginn Einschalten -
4 Kanal A: Dimmer
Verhalten von Ausgang b am Ende Ausschalten ~

—  Kenal B: Eingang 1

Input BI: Allgemein
Input BI: Schalten

Input B: Sperrfunktion

+  Kanal B: Eingang 2

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll, entweder durch den Empfang einer 1 oder
einer 0. Das dazu jeweilig entgegengesetzte Telegramm deakti-
viert die Sperre wieder.

Verhalten (...) zu Beginn

Hier kann das Telegramm konfiguriert werden, welches beim
Aktivieren der Sperre gesendet wird.

Verhalten (...) am Ende

Hier kann das Telegramm konfiguriert werden, welches beim
Deaktivieren der Sperre gesendet wird.

D. Funktion ,Impulszdhler*

-.-.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Allgemein

Beschreibung Name s
Allgemeine Einstellungen Funktion Impulszshler -

Das Signal darf 10 Ticks pro Sekunde richt Ubzrsc

Logik / Zehschaltung
Zahlen von ©' Steigende Flanken Fallende Flanken

W eI Skalierter Zahler (z.B. [kWh]) © Deaktivert Aktiviert
—  Kanal B: Eingang 1 Anderungsrate (8. [W], [m/s], km/h])  © Deaktivert | Aktiviert

Input B1: Allgemein

+  Kanal B: Eingang 2

Ist Funktion Impulszéhler eines Eingangskanals aktiviert, werden
andere Parameter sichtbar, mit denen die allgemeinen Einstel-
lungen der Impulszahler vorgenommen werden. Des Weiteren
missen der skalierter Zahler und/oder die Anderungsrate akti-
viert werden.

Zahlen von

Mit diesem Parameter kann bestimmt werden, ob der Wert des
Zahlers bei steigender oder fallender Flanke am Eingang erhéht
wird.

Skalierter Z&hler (z.B. [kWh])

Hier kann der skalierte Zahler aktiviert werden. Bei Aktivierung
wird die Parameterseite ,Skalierter Zahler* eingeblendet.

Anderungsrate (z.B. [kW], [m/s], [km/h])
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Hier kann der Z&hler fur eine Anderungsr_ate aktiviert werden.
Bei Aktivierung wird die Parameterseite ,Anderungsrate” einge-
blendet.

E. Input B1: Schalten
Input B2: Schalten

-~- KNX 10 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Schalten

Beschreibung Bedienart © Driicken / Loslassen Kurz / Lang

e e Aktion Ausgang a beim Driicken Umschalten -

Aktion Ausgang a beim Loslassen
Logik / Zeitschaltung

Ausgang b Deaktivert © Aktiviert
+  Kanal A Dimmer
Aktion Ausgang b beim Dricken Umschalten -

—  Kanal B:Eingang 1

Aktion Ausgang b beim Loslassen Keine Real

Input B1: Allgemein

Input BT: Schalten

+  KanalB: Eingang 2

Ist Funktion Schalten ausgewahlt, kénnen bei Betétigung des
Eingangs bis zu 2 binére Schalttelegramme uber folgende
Objekte versendet werden:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung

GO 71 Input B1: Ausgang a - Schalten 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 72 Input B1: Ausgang b - Schalten 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 91 Input B2: Ausgang a - Schalten 1.001 1 Bit Nach KNX
GO 92 Input B2: Ausgang b - Schalten 1.001 1 Bit Nach KNX

Ausgange b sind nur sichtbar, wenn Uber Parameter aktiviert.
Bedienart

Uber Parameter Bedienart wird festgelegt, ob Telegramme bei
Zustandséanderung des Eingangs (z.B. Schliisselschalter) oder
bei kurzer/langer Betatigung (z.B. Taster fir Schalten/Dimmen)
gesendet werden.

Aktion Ausgang a/b beim Driicken / bei kurzem Tastendruck
Aktion Ausgang a/b beim Loslassen / bei langem Tasten-
druck

Fir jeden Ausgang kann eingestellt werden, welches Telegramm
beim Driicken und Loslassen bzw. bei kurzem und langem
Tastendruck gesendet wird.

Zur Auswahl steht jeweils:
- Keine Reaktion
- Einschalten
- Ausschalten
- Umschalten
Ausgang b

Hier kdnnen Parameter und das Objekt fiir Ausgang b ein-, bzw.
ausgeblendet werden.

F. Input B1: Dimmen
Input B2: Dimmen

--- KNX 10 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Dimmen
Beschreibung Dimmfunktion Ein / Heller Bimmen -
Allgemeine Einstellungen
Logik / Zeitschaltung

+  Kanal A: Dimmer

—  Kanal B: Eingang 1

Input BT: Allgemein

Input B1: Dimmen

+  Kanal B: Eingang 2

Ist Funktion Dimmen ausgewahlt, sind folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 71 Input B1: Dimmen an/aus - 1.001 1 Bit Nach KNX
Schalten

GO 72 Input B1: Dimmen relativ - 3.007 4 Bit Nach KNX
Heller/Dunkler

GO 91 Input B2: Dimmen an/aus - 1.001 1 Bit Nach KNX
Schalten
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GO 92 Input B2: Dimmen relativ - 3.007 4 Bit Nach KNX
Heller/Dunkler

Dimmfunktion

Uber Parameter Dimmfunktion wird festgelegt, ob nur eine
Schalt-/Dimmrichtung oder 1-Tasten-Bedienung verwendet
werden soll.

Zur Auswahl steht:
- Ein / Heller Dimmen
- Aus / Dunkler Dimmen
- Abwechselnd (Toggle)

Bei kurzer Betatigung am Eingang wird ein Schalttelegramm
Uiber Objekt 71 oder 91 versendet. Bei langer Betétigung wird ein
relatives Dimmen Uber den gesamten Dimmbereich auf Objekt
72 oder 92 versendet. Beim Loslassen nach langer Betatigung
wird ein Dimm-Stopp-Telegramm tber Objekt 72 oder 92 ver-
sendet.

Die Zeit fur Erkennung einer langen Betatigung kann in den
allgemeinen Parametern eingestellt werden und ist fur alle Kana-
le guiltig.

G. Input B1: Jalousie
Input B2: Jalousie

-.-.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Jalousie

Beschreibung Jalousiefunktion Auf / Schritt-Stopp -

Bedienart Lang = Fahrt / Kurz = Schri

Allgemeine Einstellungsn
Logik / Zeitschaltung

+  Kanal A: Dimmer

= Kanal B: Eingang 1

Input BT: Allgemein

Input B: Jalousie

+  Kanal B: Eingang 2

Ist Funktion Jalousie ausgewahlt, sind folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 71 Input B1: Fahrbefehl start - 1.001 1 Bit Nach KNX
Auf/Ab

GO 72 Input B1: Fahrbefehl stop - 1.001 1 Bit Nach KNX
Schritt/Stop

GO 91 Input B2: Fahrbefehl start - 1.001 1 Bit Nach KNX
Auf/Ab

GO 92 Input B2: Fahrbefehl stop - 1.001 1 Bit Nach KNX
Schritt/Stop

Jalousiefunktion

Uber Parameter Jalousiefunktion wird festgelegt, ob nur eine
Fahrtrichtung oder 1-Tasten-Bedienung verwendet werden soll.

Zur Auswahl steht:

- Auf / Schritt-Stopp

- Ab / Schritt-Stopp

- Abwechselnd (Toggle)
Bedienart

Der Parameter Bedienart bestimmt das Senden von Telegram-
men bei kurzer und langer Betatigung:

- Lang = Fahrt / Kurz = Schritt/Stopp
Lange Betatigung: Fahrbefehl tiber Objekt 71 bzw. 91
Kurze Betatigung: Stopp/Schrittbefehl Giber Objekt 72
bzw. 92

- Kurz = Fahrt / Kurz = Schritt/Stopp
Lange Betétigung: Wird nicht ausgewertet
Kurze Betatigung: Abwechselnd Fahrbefehl Gber
Objekt 71 bzw. 91 und Stopp/Schrittbefehl Gber Objekt
72 bzw. 92
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- Gedrickt = Fahrt / Losgelassen = Stopp
Beim Driicken: Fahrbefehl tiber Objekt 71 bzw. 91
Beim Loslassen: Stopp/Schrittbefehl tiber Objekt 72

bzw. 92

Die Zeit fir Erkennung einer langen Betétigung kann in den
allgemeinen Parametern eingestellt werden und ist fur alle Kanéa-

le gultig.

H. Input B1: Wert senden
Input B2: Wert senden

--- KNX 0 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1 > Input Bl: Wert Senden
Beschreibung Wert senden
Aligemeine Einstellung=n Wert [3%] 0
Logik / Zeitschaltung
+  Kanal A: Dimmer
~  Kenal B:Eingang 1
Input BI: Allgemein

Input B1: Wert Senden

+  KanalB: Eingang 2

Ist Funktion Wert senden ausgewabhlt, kénnen folgende
Telegramme bei Tastendruck gesendet werden:

- 1 Byte - Prozentwert
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: Prozentwert senden (1 ~ 5.001
Byte) - Wert setzen
GO 91 Input B2: Prozentwert senden (1 5.001
Byte) - Wert setzen

- 1 Byte - Ganzzahlwert
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: Ganzzahlwert senden 5.010
(1 Byte) - Wert setzen
GO 91 Input B2: Ganzzahlwert senden ~ 5.010
(1 Byte) - Wert setzen

- 2 Byte - Ganzzahlwert
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1l: Ganzzahlwert senden ~ 7.001
(2 Bytes) - Wert setzen
GO 91 Input B2: Ganzzahlwert senden ~ 7.001
(2 Bytes) - Wert setzen

- 2 Byte - Gleitkommawert
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: Gleitkommawert 9.001
senden (2 Bytes) - Wert setzen
GO 91 Input B2: Gleitkommawert 9.001
senden (2 Bytes) - Wert setzen

- 3 Byte - RGB Farbwert
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: RGB Farbwert senden ~ 232.600
(3 Bytes) - Wert setzen
GO 91 Input B2: RGB Farbwert senden ~ 232.600
(3 Bytes) - Wert setzen

- 14 Byte - ASCII Zeichenkette
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: ASCIl Zeichenkette  16.000
senden (14 Bytes) - Wert setzen
GO 91 Input B2: ASCIl Zeichenkette  16.000
senden (14 Bytes) - Wert setzen

- Jalousie
Gruppenobjekt Typ KNX
GO 71 Input B1: Behanglange senden -  5.001
Position setzen
GO 72 |Input B1: Lamellenposition  5.001
senden - Position setzen
GO 91 Input B2: Behanglange senden -  5.001
Position setzen
GO 92 |Input B2: Lamellenposition 5.001
senden - Position setzen

GroRe
1 Byte

1 Byte

GroRe
1 Byte

1 Byte

GroRe
2 Byte

2 Byte

GroRe
2 Byte

2 Byte

GroRe
3 Byte

3 Byte

GroRe
14
Byte
14
Byte

GrofR3e
1 Byte

1 Byte
1 Byte

1 Byte

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX

Richtung
Nach KNX

Nach KNX
Nach KNX

Nach KNX

Es wird jeweils ein Feld zur Eingabe der zu sendenden Werte
eingeblendet, auBerdem die zum ausgewahlten Typ passenden

Objekte.
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Ist als zu sendender Wert Jalousie ausgewahlt, wird beim
Betatigen Hohe, beim Loslassen Lamelle gesendet, falls der
jeweilige Wert benutzt wird.

. Input B1: Szene
Input B2: Szene

-.-.- KNX 10 530 (1D2) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Szene
Beschreibung Szenenposition 1 Szene 1 >

Allgemeine Einstellungen Szenenposition 2 Deaktiviert -

Szenenposition 3 Deaktiviert
Logik / Zeitschaltung
Szenenposition 4 Deaktiviert -

+

Kanal A: Dimmer

Szenenpasition 5 Deat
= Kanal B: Eingang 1 Szenenpasition 6 Deaktiviert -

Szenenpasition T Deaktiviert -
Input BT: Allgemein

Szenenposition &
Input BT: Szene

Szenenposition zuriicksetzen 30 Sek. ~

+

Kanal B: Eingang 2
Verhalten bei langem Tastendruck Letzte Sz

Verhalten bei sehr langem Tastendruck Letzte Sz¢

Ist Funktion Szene ausgewabhlt, sind folgende Objekte sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroBe  Richtung
GO 71 Input B1: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Nach KNX
GO 91 Input B2: Szene - Aktiv./Lrn. 18.001 1 Byte Nach KNX

Szeneposition 1 -8
Fur jede Position kann Szene 1 - 64 aktiviert werden.

Ist nur eine Szenenpositionen aktiviert, wird diese bei jedem
kurzen Tastendruck gesendet.

Bei Benutzung von mehrere Szenenpositionen wird bei jedem
kurzem Tastendruck durch die aktivierten Positionen
durchgeschaltet.

Szeneposition zuriicksetzen

Das Verhalten fir Auswahl und Senden der Szenenpositionen
kann tber diesen Parameter bestimmt werden.

Es stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfiigung:

- Niemals
Beginnend mit der ersten Szenenposition wird bei je-
dem kurzem Tastendruck die néchste Szenenposition
der Liste gesendet. Nach Senden der letzten Szenen-
position beginnt die Liste wieder von vorne.

- Nach Ausfiihrung
Beginnend mit der ersten Szenenposition schaltet je-
der kurze Tastendruck innerhalb der Ausfiihrungsver-
zogerung die Szenenposition um jeweils eine Stelle
weiter. Am Ende der Ausfiihrungsverzdgerung wird die
aktuelle Szenenposition gesendet.

- 5 Sek. - 10 Min.
Bei jedem Tastendruck wird die parametrierte Nach-
laufzeit gestartet.

Wahrend der Nachlaufzeit wird beginnend mit der ers-
ten Szenenposition bei jedem kurzem Tastendruck die
néchste Szenenposition der Liste gesendet. Nach
Senden der letzten Szenenposition beginnt die Liste
wieder von vorne.

Nach Ablauf der Nachlaufzeit startet beim nachsten
kurzen Tastendruck die Liste wieder bei der ersten
Szenenposition.

Bei Benutzung der Sperrfunktion wird beim Entsperren immer
die Szenenposition zurlickgesetzt.

Verhalten bei langem/sehr langem Tastendruck
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Es ist auBerdem auswahlbar, wie ein langer und ein sehr langer
Tastendruck behandelt werden sollen.

Zur Auswabhl steht jeweils:
- Keine Reaktion

- Letzte Szene speichern
Ein Telegramm fir ,Szene speichern” der zuletzt ge-
sendeten Szene wird ausgeldst.

- Szene senden
Die im erscheinenden Parameter konfigurierte Szene
wird gesendet.

- Position zurlicksetzen
Diese Funktion dient zum Ubersteuern des Verhaltens
wie im Parameter ,Szenenposition zurticksetzen® ein-
gestellt.

Die Zeitdauer zur Erkennung eines sehr langen Tastendrucks ist
die doppelte Zeitdauer der Erkennung eines langen
Tastendrucks, welche in den allgemeinen Einstellungen
parametriert wird.

J. Input B1: Skalierter Zahler
Input B2: Skalierter Zéhler

-.-.- KNX 10 530 (1D2I) > Kanal B: Eingang 1 > Input B1: Skalierter Zahler

Beschreibung Skalierungsfaktor (Wert pro Impulse) 1
Algemeine Einstellungen Datenpunkityp Ganzzah (32 i) - DPT 13 -
Sendebedingung Bei Wertanderung und zyklisch -
Logik / Zeitschaltung
Sendezykius 10 Sek -

+  Kenal A: Dimmer
an immee Senden bei Werténdsrung (Delts) 1

= Kanal B: Eingang 1 Grenzwertiiberwachung Deaktivert © Aktiviert

Input BT: Allgemein Grenawert !

Input Bt: Skalierter Zshler Vernalten bei Erreichen des Grenzwertes Sende0 O Sende 1

Inout 31 Seerrfunktion Vernalten bei Erreichen des Grenzwertes  Zahler weiterlaufen M

Senden bei Neustart des Gerats Deaktivert Q' Aktiviert
+  Kanal 8: Eingang 2
Reset Uber Objekt Deaktivert O Aktiviert

Reset bei ETS Download Deaktivert O Aktiviert

Sperrfunktion Deaktivert O Aktiviert

Beim skalierten Zahler kann eingestellt werden, um wieviel der
Z&hlerwert pro Schritt erhoht werden soll. Dabei ist ein
ganzzahliger Wert (4 Bytes) oder ein FlieBkommawert (2 Bytes /
4 Bytes) als Z&hlervariable auswéhlbar. Mit dieser Funktion kann
man z.B. elektrische Energie direkt zahlen und als Objekt auf
den Bus senden.

Skalierungsfaktor (Wert pro Impuls)

Hier ist ein Gleitkommawert einzutragen. Er bestimmt um
welchen Wert der Zahlerstand pro Flanke weitergezahlt werden
soll.

Datenpunkttyp
Hier kann der Datentyp des Zahlerstands ausgewahlt werden:

- Ganzzahl (32 Bit) - DPT 13

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 71 Input B1: Zahler - Wert 13.013 4 Byte Nach KNX
GO 91 Input B2: Zahler - Wert 13.013 4 Byte Nach KNX

- Gleitkomma (16 Bit) - DPT 9

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 71 Input B1: Zahler - Wert 9.024 2 Byte Nach KNX
GO 91 Input B2: Zahler - Wert 9.024 2 Byte Nach KNX

- Gleitkomma (32 Bit) - DPT 14

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
GO 71 Input B1: Z&hler - Wert 14.056 4 Byte Nach KNX
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GO 91 Input B2: Zahler - Wert 14.056 4 Byte Nach KNX

Sendebedingung

Uber diesen Parameter wird festgelegt, wie der aktuelle
Zéahlerstand gesendet werden soll:

- Nur bei Leseanfrage
Kein selbststéandiges Senden des Zahlerstands auf
den Bus durch das Gerat. Um den Z&hlerstand zu le-
sen, muss das Read-Flag des Gruppenobjekts gesetzt
sein.

- Bei Wertanderung
Es wird ein zusétzlicher Parameter ,Senden bei Wer-
tanderung (Delta)” eingeblendet. Mit diesem kann be-
stimmt werden ab welchem Delta, bezogen auf den
letzten gesendeten Wert, der Zahlerstand erneut ge-
sendet wird.

- Zyklisch
Es wird ein zuséatzlicher Parameter ,Sendezyklus® ein-
geblendet. Mit diesem kann bestimmt werden, nach
welcher Zeit der Zahlerstand erneut gesendet wird.

- Bei Wertanderung und zyklisch
Beide Sendebedingungen sind aktiv.

Ist der Z&hler Uber Objekt gesperrt, findet auch kein zyklisches
Senden mehr statt.

Grenzwertiiberwachung

Bei Aktivierung von Grenzwertiiberwachung wird folgendes
Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRBe  Richtung
GO 72 Input Bl: Zahler Grenzwert - 1.002 1 Bit Nach KNX
Status

GO 92 Input B2: Zahler Grenzwert -  1.002 1 Bit Nach KNX

Status

Bei Aktivierung von Grenzwertiiberwachung werden folgende
Parameter sichtbar:

Grenzwert

Hier wird der zu prufende Grenzwert konfiguriert. Der Datentyp
entspricht dem des Z&hlerwertes.

Verhalten bei Erreichen des Grenzwerts (Objekt)

Uber diesen Parameter lasst sich festlegen, ob bei Erreichen des
Grenzwerts eine 0 oder eine 1 Uber das Objekt ,Zahler Grenz-
wert - Status* gesendet wird.

Verhalten bei Erreichen des Grenzwerts (Zahler)

Uber diesen Parameter wird das Verhalten des Z&hlers bei
Erreichen des Grenzwerts definiert:

- Zahler weiterlaufen
Zahlerstand wird bei neuen Flanken weiter erhoht.

- Z&hler zurticksetzen und weiterlaufen
Zahlerstand wird auf 0 zurlickgesetzt und bei weiteren
Flanken wieder erhéht.

- Zahler anhalten
Zahlerstand bleibt auf Grenzwert und muss ggf. per
Objekt zurlickgesetzt werden.

Senden bei Neustart des Geréats

Hier kann bestimmt werden, ob der Zahlerstand bei Neustart des
Gerats gesendet werden soll.

Reset liber Objekt

Bei Aktivierung wird folgendes Objekt sichtbar, Uber welches der
Zahler auf 0 zuriickgesetzt werden kann:

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 75 Input B1: Reset - Auslosen 1.017 1 Bit Von KNX
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GO 95 Input B1: Reset - Auslésen 1.017 1 Bit Von KNX

Reset bei ETS Download

Bei Aktivierung wird der Z&hler bei ETS Download auf O
zurlickgesetzt.

Sperrfunktion

Hier kann die Sperrfunktion aktiviert bzw. deaktiviert werden. Ist
diese Funktionalitat aktiviert, erscheint das jeweilige
Gruppenobijekt, sowie die Parameterseite ,Sperrfunktion” zur
genaueren Konfiguration.

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 76 Input B1: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX
GO 96 Input B2: Sperre - Aktivieren 1.001 1 Bit Von KNX

Wenn die Sperre Uber Telegramm aktiviert wurde, verursachen
Zustandsénderungen am Eingang keine Erh6hung der Zahlerva-
riablen.

K. Input B1: Sperrfunktion
Input B1: Sperrfunktion

-.-- KNX 10 530 (1D21) > Kanal B: Eingang 1> Input Bi: Sperrfunktion

Beschreibung Wirlweise des Objekts. © Sperre aktiv bei 1 Sperre aktiv bei 0

© Zahler anhalten

Zahler anhalten und zuricksetzen

Allgemeine Einstellungzn Verhalten beim Sperren

legre ) Zeiiming) © Zahler weiterlaufen
Verhalten beim Entsperren
Zahler zurticksetzen und neiteriaufen

+  Kanal A: Dimmer
~  Kanal B: Eingang 1

Input B1: Allgemein
Input BI: Skalierter Zshler

Input B: Sperrfunktion

+  Kanal B: Eingang 2

Wirkweise des Objekts

Mit Wirkweise des Objekts lasst sich einstellen, wie die Sperre
aktiviert werden soll, entweder durch den Empfang einer 1 oder
einer 0. Das dazu jeweilig entgegengesetzte Telegramm
deaktiviert die Sperre wieder.

Verhalten beim Sperren

Hier kann eingestellt werden, wie sich der skalierte Zahler beim
Aktivieren der Sperre verhalten soll:

- Zahler anhalten
- Zahler anhalten und zuriicksetzen
Verhalten beim Entsperren

Hier kann eingestellt werden, wie sich der skalierte Zahler beim
Deaktivieren der Sperre verhalten soll:

- Zahler weiterlaufen
- Zahler zuriicksetzen und weiterlaufen

L. Input B1: Anderungsrate
Input B2: Anderungsrate
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-~ KNX 10 530 (1D2l) > Kanal B: Eingang 1> Input B: Anderungsrate

Beschreibung Skalierungsfaktor (Wert pro Delta in

Basiszeitspanne) !

Allgemeine Einstellungen © Impulse pro Sekunde (z8. [m/s], [km/h])

Impulse pro Stunde (8. [KW])

Zeitbasis

Logik / Zeitschaltung
Messintervall 10 Sek -

+  Kanal A: Dimmer O Gleitkomma (16 Bit) - DPT9

Dat: ket
atenpunkttyp Gleitkomma (32 Bi) - DPT 14
= Kanal B: Eingang 1
Sendebedingung Bei Wertanderung und zyklisch -
Input B: Allgemein Sendezyklus 10 Sek '

Input B1: Anderungsrate Senden bei Wertanderung (Delta) 1
+  Kanal B: Eingang 2 Grenzwertiiberwachung Deaktivert O Aktiviert
Grenzwert 1

Verhalten bei Grenzwertiberschreitung Sende0 O Sende 1

Verhalten bei Grenzwertunterschreitung @ Sende 0 Sende 1

Dieser Zahler dient dazu, Gerate an den Bus anzubinden, bei
denen die Anderungsrate innerhalb eines Zeitintervalls entschei-
dend ist, z.B. einen Windmesser.

Skalierungsfaktor (Wert pro Delta in Basiszeitspanne)

Hier ist ein Gleitkomma-Wert einzutragen, er bestimmt, um
welchen Wert der Zahlerstand pro Flanke weitergezéhlt werden
soll.

Zeitbasis

Hier kann man die Zeitbasis der Anderungsrate in Sekunden
oder Stunden festlegen:

- Impulse pro Sekunde (z.B. [m/s], [km/h])
Der Wert aus Parameter Skalierungsfaktor wird mit 1
multipliziert.

- Impulse pro Stunde (z.B. [kW])
Der Wert von Parameter Skalierungsfaktor wird mit
3600 multipliziert.

Messintervall

Das Messintervall bestimmt, wie schnell der Z&hler auf
Anderungen reagieren kann. Fir schnelle Vorgéange (z.B.
Windmesser) sollte daher ein kurzes Messintervall ausgewéhlt
werden.

Die Ermittlung der Anderungsrate erfolgt mit den 3 oben
genannten Parametern:

Das Gerat nimmt pro Messintervall mehrere Z&hlersténde,
skaliert sie mit dem Skalierungsfaktor * Zeitbasis und teilt durch
das Messintervall.

Datenpunkttyp

Hier kann der Datentyp des Zahlers der Anderungsrate
ausgewahlt werden:

- Gleitkomma (16 Bit) - DPT 9

Gruppenobjekt Typ KNX Grole Richtung
GO 73 Input B1: Anderungsrate - Wert 9.024 2 Byte Nach KNX
GO 93 Input B2: Anderungsrate - Wert 9.024 2 Byte Nach KNX

- Gleitkomma (32 Bit) - DPT 14

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 73 Input B1: Anderungsrate - Wert 14.056 4 Byte Nach KNX
GO 93 Input B2: Anderungsrate - Wert 14.056 4 Byte Nach KNX

Sendebedingung

Uber diesen Parameter wird festgelegt, wie die aktuelle
Anderungsrate gesendet werden soll:
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- Nur bei Leseanfrage
Kein selbststandiges Senden der Anderungsrate auf
den Bus durch das Gerat. Um die Anderungsrate zu
lesen, muss das Read-Flag des Gruppenobjekts ge-
setzt sein.

- Bei Werténderung
Es wird ein zuséatzlicher Parameter ,Senden bei Wer-
tanderung (Delta)" eingeblendet. Mit diesem kann be-
stimmt werden ab welchem Delta, bezogen auf den
letzten gesendeten Wert, die Anderungsrate erneut
gesendet wird.

- Zyklisch
Es wird ein zuséatzlicher Parameter ,Sendezyklus® ein-
geblendet. Mit diesem kann bestimmt werden nach
welcher Zeit die Anderungsrate erneut gesendet wird.

- Bei Wertanderung und zyklisch
Beide Sendebedingungen sind aktiv.

Grenzwertiiberwachung

Bei Aktivierung von Grenzwertiiberwachung wird folgendes
Objekt sichtbar:

Gruppenobjekt Typ KNX GroRe  Richtung
GO 74 Input B1: Anderungsrate Grenz- 1.002 1 Bit Nach KNX
wert - Status
GO 94 Input B2: Anderungsrate Grenz-  1.002 1 Bit Nach KNX
wert - Status

Bei Aktivierung von Grenzwertiiberwachung werden folgende
Parameter sichtbar:

Grenzwert

Hier wird der zu prufende Grenzwert konfiguriert. Der Datentyp
entspricht dem der Anderungsrate.

Verhalten bei Grenzwertiiberschreitung

Uber diesen Parameter lasst sich festlegen, ob beim
Uberschreiten des Grenzwerts eine 0 oder eine 1 (iber das
Objekt ,Anderungsrate Grenzwert - Status* gesendet wird.

Verhalten bei Grenzwertunterschreitung

Uber diesen Parameter lasst sich festlegen, ob beim
Unterschreiten des Grenzwerts eine 0 oder eine 1 liber das
Objekt ,Anderungsrate Grenzwert - Status* gesendet wird.

Beispiel Stromzahler mit SO-Schnittstelle:

Aus dem Datenblatt des Stromzahlers kann man entnehmen,
dass das Gerat 500 Impulse pro kWh liefert. Ein Gerat mit
konstanter Leistung von 1kW wird fiir eine Stunde an diesen
Stromzéahler angeschlossen.

Der skalierte Z&ahler misst die verbrauchte Energie:

Skalierungsfaktor: 1 / 500 = 0,002 -> Ausgabe
in kWh

Der Zahler fur die Anderungsrate misst die momentane Leistung:
Skalierungsfaktor:
- Ausgabe in kw: 1/500 = 0,002
- Ausgabe in W: 1/500 * 1000 = 2
Zeitbasis: Impulse pro Stunde
Messintervall: 300 s

Beispiel Windmesser:
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Aus dem Datenblatt des Windmessers kann man enthnehmen,
dass er 4 Impulse/s bei einer Windgeschwindigkeit von 1 m/s
liefert.

Der Zahler fiir die Anderungsrate misst die Windgeschwindigkeit:

Skalierungsfaktor:

- Ausgabe in m/s: 1/4 = 0,25

- Ausgabe in km/h: 1/4 * 3,6 = 0,9
Zeitbasis: Impulse pro Sekunde

Messintervall: 10 s

Logik / Zeitschaltungen

Folgende Einstellungen sind fur den Gebrauch von Logik und
Zeitschaltungen verfugbar:

A. Logik/Zeitschaltung

-.-.- KNX 10 530 (1D21) > Logik / Zeitschaltung

Beschreibung Funktion 1 Zeitschaftung <
Funktion 2 Zeitschaltung -

Allgsmeine Einstellungen

Funktion 3 Logik -
Logik / Zeitschaltung
Funktion 4 Logik -
+  Kanal A Dimme
Kanal A Dimmer Funktion 5 Logik -
+  Kanal B Eingang 1 Funktion 6 Desktiviert -
PR — Funktion 7 Deaktiviert -

Funktion & Deaktiviert -
+ Funktion 1

Funition 9 Deaktiviert -
*+ Funkdion 2 Funktion 10 Deaktiviert -
+  Funktion 3 Funktion 11 Deakiviert -
R Funktion 12 Deaktiviert -

Funktion 13 Deaktiviert -
+ Funktion 5
Funktion 14 Deaktiviert M

Funktion 15 Deaktiviert -

Funktion 16 Deaktiviert M

Funktion 1 - 16

Diese Kandle beinhalten die zusatzlichen Funktionen wie Zeit-
schaltung und Logik, wobei alle 16 Zusatzfunktionen identisch
sind.

Zur Auswahl stehen:

- Deaktiviert

- Zeitschaltung

- Logik
Funktionstyp (Deaktiviert)

Wenn der Funktionstyp auf ,Deaktiviert” gesetzt wird, stehen
keine Timer oder Logik spezifischen Parameter und Gruppenob-
jekte zur Verfugung.

Funktionstyp (Zeitschaltung)

Die timer-spezifischen Parameter und Gruppenobjekte stehen
zur Verfugung.

Funktionstyp (Logik)

Die logik-spezifischen Parameter und Gruppenobjekte sind hier
verfugbar.

Diese zusétzlichen Logik und Zeitschaltungen kénnen
mittels der zugehdrigen Gruppenobjekte beliebig mit-
einander verkettet oder verkniipft werden. Dies ermog-
licht auch das Abbilden komplexer Strukturen. Hierfur
wird der Ausgang einer Funktion auf die gleiche Grup-
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penadresse gelegt, wie der Eingang der nachsten

Funktion.

B. Funktion 1 - 16 (Zeitschaltung)

-~~~ KNX 10 530 (1D21) > Funktion 1

Beschreibung

Aligemeine Einstellungan

Logik / Zeitschaltung

> Fen 1: Zeitschaltung

Funktionsname
Zeitschaltungstyp

Verzégerung [s]

Fen 1
Einschaltverzbgerung

60

Ausgang © Nicht invertiert | Invertiert
+  Kanal A: Dimmer

+ Kanal B: Eingang 1
+ Kanal 8 Eingang 2
= Funktion1

Fen 1 Zeitschaltung
+  Funktion2
+  Funktion 3
+ Funktion 4

+ Funktion 5

Funktionsname (10 Zeichen)

Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software
sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehdrigen
Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung
angezeigt wird.

Zeitschaltungstyp (Einschaltverzégerung)

Das Einschaltsignal wird um die in ,Verzégerung [s]" eingestellte
Zeit verzogert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ------- l-mmm e O-=========
Ausgang ------- | -T-1l--==—=———————— O—————--=—-
Gruppenobjekt Typ KNX GrofRle Richtung
Timer - Ein verzogert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Ein verzdgert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Ausschaltverzégerung)

Das Ausschaltsignal wird um die in ,Verzdgerung [s]* eingestellte
Zeit verzogert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang --————-- l-——mmmm 0-—————
Ausgang ------- I [-T-0------
Gruppenobjekt Typ KNX GroRe Richtung
Timer - Aus verzdgert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Aus verzdgert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Ein- und Ausschaltverzogerung)

Das Ein-/Ausschaltsignal wird um die in ,Verzégerung [s]* einge-
stellte Zeit verzdgert.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang* (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang --————-- l-——mmm 0-—————
Ausgang ------- [ e [-T-0------
Gruppenobjekt Typ KNX  GroRe Richtung
Timer - Ein/Aus verzdgert - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Ein/Aus verzdgert - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Zeitschaltungstyp (Impuls (Treppenhaus))

Ein Schalter der nach dem Einschalten nach der in ,Verzdge-
rung [s] eingestellten Zeit ausschaltet.

Der Ausgang kann durch den Parameter ,Ausgang“ (Nicht inver-
tiert / Invertiert) invertiert werden.

Eingang ------- 1 O-—==—=====
Ausgang ------- 1-T-0-====-=---—-—----——mmmm -
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Typ
Gruppenobjekt KNX GrofRle Richtung
Timer - Impuls (Treppenhaus) - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Timer - Impuls (Treppenhaus) - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

Jeder Timer kann gestoppt werden. Hierzu muss der ge-
gensétzliche Wert am Eingangs Gruppenobjekt empfan-

0 gen werden.

Zum Beispiel: Ein bereits gestarteter Einschaltverzoge-
rungs-Timer kann durch Senden eines AUS (0)-
Telegramms, an sein Eingangsgruppenobjekt, gestoppt
werden.

C. Funktion 1 -16 (Logik)

-.~- KNX 10 530 (1D21) > Funktion 4 > Fcn 4: Logik
Beschreibung Funktionsname Fond
Gattertyp AND Gatter -

Allgemeine Einstellungen

Logik / Zeftschaltung

+

Kanal A&: Dimmer

+

Kanal B: Eingang 1

+

Kanal B: Eingang 2

+

Funktion 1

+

Funktion 2
+  Funktion 3
~ Funktion 4
Fen 4: Logik

+ Funktion 5

Funktionsname (10 Zeichen)

Der Funktionsname kann frei gewahlt werden.

Der Name wird im Gruppenobjekteintrag in der ETS Software
sichtbar. Dies erleichtert spater die Arbeit mit den dazugehdrigen
Gruppenobjekten, da der vergebene Name dort als Bezeichnung

Gruppenobjekt Typ KNX  GroRe Richtung
Logic - Gatter Eingang A - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic - Gatter Eingang B - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic - Gatter Ausgang - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX

angezeigt wird.

Gatter Typ (AND)
Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange EIN (1) sind.
Gatter Typ (OR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn einer oder beide Eingédnge
EIN (1) sind.

Gatter Typ (XOR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingdnge ungleich
sind.

Gatter Typ (NAND)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn mindestens ein Eingang
AUS (0) ist.

Gatter Typ (NOR)

Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingédnge AUS (0)
sind.

©2019 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

Gatter Typ (XNOR)
Der Ausgang sendet EIN (1), wenn beide Eingange gleich sind.
Gatter Typ (INVERTER)

Der Eingang wird invertiert am Ausgang ausgegeben, EIN (1)
wird zu AUS (0) und AUS (0) wird zu EIN (1).

Gruppenobjekt Typ KNX GroRze Richtung
Logic - Gatter Eingang - Eingang 1.002 1 Bit Von KNX
Logic - Gatter Ausgang - Ausgang 1.002 1 Bit Nach KNX
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A WARNUNG

= Das Geréat darf nur von einer zugelassenen
Elektrofachkraft installiert und in Betrieb ge-
nommen werden.

= Die geltenden Sicherheits- und Unfall-
verhitungsvorschriften sind zu beachten.

= Das Gerat darf nicht gedffnet werden.

= Beider Planung und Errichtung von elektri-
schen Anlagen sind die einschléagigen Richtli-
nien, Vorschriften und Bestimmungen des je-
weiligen Landes zu beachten.

= Dieses Gerat ist dauerhaft angeschlossen,
daher muss eine leicht zugangliche Trennvor-
richtung auRerhalb des Geréates eingebaut
werden.

= Der Anschluss erfordert eine 16-A-Sicherung
fiir externe Uberstromsicherung.

= Die Leistungsangaben befinden sich an der
Seite des Produktes.

©2019 WEINZIERL ENGINEERING GmbH

ETS4/5 Datenbank
www.weinzierl.de/de/products/530/ets4

Datenblatt
www.weinzierl.de/de/products/530/datasheet
CE-Erklarung
www.weinzierl.de/de/products/530/ce-declaration

Ausschreibungstext
www.weinzierl.de/de/products/530/tender-text

/\‘
KNX

Weinzierl Engineering GmbH
D-84508 Burgkirchen / Alz
Deutschland

www.weinzierl.de

info@weinzierl.de
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